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INTRODUGAO

WIRt @l1ernny i'nnk nf 1J1alxiftr

Neste Segundo Livro de nosso Mestre Qayin tentamos, guiados pelos
Supervisores e Famuli do Caminho, incluir textos e rituais que possam apontar,
para aqueles que possuem o Olho para ver, 0s pontos ainda ocultos de entrada
nos Jardins. da Morte Terrena e do Renascimento Espiritual do Outro Mundo.

Enquanto no Primeiro Livro colocamos grande foco nas formas e praticas de
magia popular pelas quais Seu Culto é mascarado e inicialmente revelado,

neste Segundo Livro nos concentraremos mais nos aspectos esotéricos do
Caminho, que em muitos aspectos sao elevados muito acima dos aspectos

mais simples e abertos da feiticaria popular, embora ainda estejamos firmemente
enraizados no solo fértil de tais praticas, ja que a forga do nosso Trabalho e
Tradigao reside no nosso emprego correto das formas simples, mas ao mesmo
tempo eficazes e auténticas de nigromancia, a fim de alcancgar os objetivos
exaltados de nossa Teurgia Necrosoéfica e Gnosticismo.

Neste livro, que estéa dividido em trés partes principais, cada uma contendo
certas subdivisdes dentro de si, revelaremos muito e disponibilizaremos as
Chaves Ocultas para ainda mais, pois aquilo que é meramente sugerido é tao
importante, e muitas vezes mais, como aquilo que é claramente e abertamente
delineado. Esta obra, portanto, ndo se destina ao leitor casual e foi escrita
exclusivamente para o bem dagueles que, através de praticas exigentes
baseadas nos ensinamentos ja disponibilizados, ingressaram em Seu Culto e,
como tal, produzira seus frutos maduros e nutritivos apenas para aqueles. que
semearam adequadamente suas préprias sementes de Devir no Amaldigoado e
Abencoado Caminho de Nod.

Na primeira parte deste livro abordaremos muitos aspectos antes néo revelados
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aspectos da Tradi¢&o, dando um relato claro da fundag&o subjacente do
nosso sistema de pensamento Qayinita, conforme expresso, de acordo com

a nossa estratégia, através das formas mitopoéticas reconheciveis por
aqueles que tém insights sobre as codificacdes da Cabala e os diferentes
ramos dessa que muitas vezes tem sido rotulado como gnosticismo. Enquanto
as formas/palavras/simbolos empregados podem ser reconheciveis, as
esséncias que carregam dentro deste, nosso contexto pode ser carregado
com poderes e significados totalmente diferentes daqueles mais comumente

associados a eles, portanto, o leitor educado é avisado para ndo confundir a
cobertura com a substancia real.

Na mesma primeira se¢@o também os mistérios da Santa Mae seréo

parcialmente revelados, mas como é da Sua natureza manter o Seu véu

para todos, exceto para aqueles muito poucos que seriam dignos de

contemplar Sua Beleza e Luz Salvifica, mais substancia sera apresentado

de forma oculta do que revelada e, portanto, apenas os passos iniciais do

caminho que conduz ao Seu Jardim de Rosas serdo aqui pavimentados e o

resto é deixado para os fiéis construirem, através do contato direto e

concreto com Sua Alma e Espirito, via os meios que serdo fornecidos através deste livri

Na segunda parte deste livro os mistérios abordados no Primeiro Livro seréo
aprofundados e diferentes meios e abordagens seréo disponibilizados para
aqueles que ja trabalharam o Falx Belli cum. Aqui, muitas novas ferramentas
e técnicas serdo fornecidas aos veneradores da Caveira Coroada de
Espinhos Verdes e aqueles que

procuraria obter e utilizar as béncaos e maldi¢cbes do poderoso Black In
Green. Nesta se¢éo do livro também forneceremos muitos ritos e formulas
que podem ajudar muito o feiticeiro gayinita e, mais uma vez, aquilo que ndo
é divulgado abertamente sera sugerido e, assim, a travessia das trilhas

espinhosas sera, esperangosamente, tornada mais acessivel para aqueles.
gue ndo hesitariam em regar os campos semeados com o seu préprio

sangue.

Na terceira parte do livro abriremos os caminhos para a mais brilhante Luz
dos Poderosos Mortos e para a mais densa escuridao e obscuridade dos

Dark Dead, pois para chegar ao zénite da cruz vocé deve subir os degraus
em seu nadir e para abengoar adequadamente vocé deve saber perfeitamente
como amaldigoar. Aqui muitos segredos seréo para
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pela primeira vez serdo divulgados e nédo s serdo fornecidos os ritos e
sinais para contatar e comandar os mais bestiais e ferozes dos mortos,
mas também os meios simples e eficazes através dos quais eles serdo
protegidos e suas impurezas lavadas.

Como Egresso deste Trabalho, colocamos um texto que pertence, na

verdade, a primeira parte deste livro e, ao fazé-lo, o circulo é fechado,
qguebrado e transformado em uma espiral anti-horaria, enrolando-se de
volta em direcdo a Fonte e aquilo que esta além. .

Que este Segundo Livro de Falxifer estabeleca ainda mais o Culto
Necroséfico do nosso Mestre Qayin nesta terra e ajude na realizagao de

Sua Causa, sendo a Causa da Luz Negra do Deus Desconhecido e
Verdadeiro.

Templo Magister NA-A.218
TF.C.
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CAPITULO 1

ApnrrupllallJieu.elatinns nf
titt <@aumitt <&.en.esm

No Principio era Ain e dentro de sua Plenitude de Vazio a Divina Acausalidade
era Tudo e Nada, Desvinculado e Desvinculado. A esséncia divina Zero abrangia-
se dentro de um Ponto de Unidade ilimitado, onde todos os aspectos de seu N&o-
Ser e Ser Imortais e Imortais coexistiam simultaneamente, sem qualquer restrigao
espacial ou temporal imposta ao seu Devir Sem Lei. Dentro deste Caos Sagrado
do Pleroma da Divindade Incognoscivel, Tudo Era Um e Um era Tudo, no Nada.

Dentro deste estado de Nihilidade e Todo-Potencialidade, as sementes de todas
as manifestacdes e possibilidades coexistiram. Por causa da plenitude abrangente
e irrestrita da Divindade dentro de Ain, aconteceu que uma fragéo do todo se
separou da unidade que, para se conhecer, caiu fora do Espirito Insensato da
Divindade dentro de Ain.

A medida que esta fragdo procurou confinar-se e conhecer-se, causou uma divis&o
entre as suas facetas originalmente Paradoxal e Desvinculada e a dualidade
manifestada dentro dela neste estado formado como o Ain Sof. Dentro desta
manifestagdo eternamente conflituosa, uma parte dela queria separar-se
permanentemente da Plenitude do Vazio, dentro da qual tinha sido llimitada, mas,
portanto, também incapaz de conhecer qualquer aspecto distinto de si mesma,
enquanto o outro aspecto procurava instintivamente retornar ao Acausal. estado
de seu Caos Primordial, onde Nada e Tudo eram Um e nenhuma divisdo poderia
limitar seu Eterno e Irrestrito

Tornando-se.
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Estas manifesta¢fes divididas do Divino tornaram-se feixes de luz que emanavam
deste primeiro ponto fora da Plenitude Acausal de Ain e brilharam daquele ponto
de divisdo como Dois Raios Contrastantes, um sendo a Luz Branca da Restricao

e o outro sendo a Luz Negra da Restricdo. Libertagao.

A Luz Branca manifestou-se num lado do vazio que se tornou apos a separagao
do Ain e manifestou-se como o ponto de Ain Sof Aur, onde reuniu a sua luz a fim
de focaliza-la em diregéo as suas manifestagdes desejadas separadas, confinadas
e restritas, através do qual projetou conhecer a si mesmo.

Em contraste com isso, a Luz Negra do Divino manifestou-se no Outro Lado (Sitra
Ahra) do vazio causado pela separacao, e ali manifestou seu primeiro ponto como
o Tohu, dentro do qual queria refletir o Caos de Ain e assim refazer-se. -conecte-
se a ele. Como uma reag&o aos impulsos limitantes geradores de forma dos quais
ele se separou, ele entdo manifestou Bohu, a fim de refletir e se conectar com a
auséncia de forma do Utero Abissal de Ain e, finalmente, como uma reac&o a
manifestacdo da Luz Branca de Ain. Sof Aur, a Luz Negra, manifestou Chasek,
seu eterno oposto.

Embora o impulso da Luz Branca fosse a separagdo, a Luz Negra buscou
instintivamente a unificacéo e a Plenitude da qual ja fez parte. A sua oposicao a
Luz Branca foi, portanto, ndo apenas motivada pela vontade de separagéo da Luz
Branca e das suas manifestagdes, mas também causada pela sua Vontade Divina
de unificacdo e restauragdo da Plenitude do Vazio. Foi, portanto, sua causa ndo
apenas retornar ao estado liberado de Ain, mas também trazer de volta aquela

porcao caida do Divino manifestada como a Luz Branca.

%%

A Luz Branca reuniu-se e concentrou-se dentro de Ain Sof Aur, ignorando e
indiferente a Luz Negra da qual se separou, e para conhecer as suas proprias
partes separadas, decretou para si mesma emanar
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em uma série de formas sucessivas abaixo de seu ponto ainda informe e brilhante
dentro de Ain Sof Aur e para causar ainda mais divisdo dentro de si mesmo, e, pelo
bem do Ser que ele ansiava, sacrificar sua propria Natureza Espiritual ndo
temporal.

Assim, a Verdadeira Queda do Espirito Divino contido na Luz Branca foi causada

e iniciada, mas a medida que a forga divina emanava e se derramava para baixo
de Ain Sof Aur, uma fragao da Esséncia Divina contida naquela Luz despertou para
sua propria autolimitacdo. e ao pecado de restrigao contra a Plenitude da Divindade
gue estava cometendo. Esta pequena frag&o da Luz Branca despertada formou-se
numa Pérola de Sabedoria e permaneceu dentro de Ain Sof Aur, enquanto o resto
da Luz Branca diminuiu durante a sua queda descendente.

Do Outro Lado do vazio causado entre as Luzes Divididas, o Divino dentro da Luz
Negra observou a tolice da Luz Branca Caida e viu aquela Pérola do Espirito
despertada permanecendo dentro do Ain Sof Aur e ansiava por ela, pois podia ver
gue a esséncia contida na bela Pérola do Espirito estava em harmonia com seus
proprios anseios pela Plenitude-Vazio de Ain. A Pérola da Sabedoria também
sentiu a ligag&o com a sua contraparte invisivel através do vazio entre as luzes
divididas e clamou, como amante do seu noivo, a Esséncia Divina da Luz Negra,
em prol da Reintegracao, Restauragdo e Unido.

L

A medida que a Luz Branca caindo se manifestou dentro da primeira esfera de

estar fora e abaixo de Ain Sof Aur, seus olhos tornaram-se mais fechados para a
Divindade Acausal antes e além de seu agora isolado estado de manifestacao e ali,
na esfera de Kether, ela nasceu como o Demiurgo de sua propria criacéo e limitagéo.

A medida que o Demiurgo despertou, ele ndo conheceu nada além de confuséo e,
em seu estado cego e esquecido, declarou-se como o Unico Divino.
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Do seu trono de singularidade o Demiurgo causou entdo a sucessao

descendente de sua esséncia e formou as esferas e elementos de seu préprio
confinamento e criagdo. Em cada esfera produzida abaixo dele, ele criou, a

partir de sua propria Luz da Criagdo, multidées de formas, seres, observadores,

anjos e governantes, todos sendo aspectos de sua prépria esséncia, mas

separados dele de uma forma que lhe permitiu ser o governante de sua propria esséncic
Mas, a cada emanacéo sucessiva, a Luz e a esséncia Espiritual contidas nas

esferas anteriores e nas esferas seguintes tornaram-se cada vez mais escuras,

a medida que a dispersédo da Luz Divina Caida causou uma diluicdo da

esséncia espiritual dentro de toda a criagdo.

Enquanto as esferas e masmorras se formavam dentro dessas emanacodes
abaixo do trono do Demiurgo no alto, cada cela dentro desta cria¢éo ficou
cheia de prisioneiros enganados em acreditarem que eram guardas e

governantes, e pelo poder restritivo do Numero Dez o Demiurgo cercou e
amarrou ambos. ele mesmo e tudo o que emanava
ele.

O Demiurgo cresceu nas trevas da ignorancia e diminuiu na luz divina. Esse
escurecimento dentro dele evoluiu até que ele ansiava pela esséncia espiritual
gue agora havia perdido quase totalmente através de sua diluigdo emanante
em formas causais.

Em sua fome ignorante, o Demiurgo olhou para cima e pela primeira vez em
sua arrogancia cega notou a Pérola Divina de Luz e Sabedoria, irradiando
acima dele em seu brilho, e ele a desejou para saciar o vazio escuro que ele
agora sentia. dentro de.

Sem compreender a verdadeira natureza da Pérola, ele ansiava por ela. Em
sua escuridédo faminta, ele se transformou em um mar negro, sobre o qual
brilhou o Espirito Santo da Pérola e, como um espelho escuro, sua luz e beleza
foram refletidas, ndo em esséncia, mas em uma forma enganosa, e como o
Demiurgo era o criador da forma. a ilusdo criada foi muito convincente.

Quando a Pérola da Sabedoria e do Espirito viu o reflexo abaixo de seu lugar
no alto, ela ficou alegre, pois confundiu seu préprio brilho luminoso.
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reflexo da Presencga Divina que ela sentiu através do Vazio.

A Pérola, portanto, desceu em dire¢do ao reflexo de sua prépria Luz e caiu na
armadilha e na escuriddo do Demiurgo e assim foi engolfada e enredada dentro dele.
Causando a queda da sabedoria, o Demiurgo se alegrou, mas permaneceu ignorante

e esquecido.

FOXOK

A medida que a Divindade dentro da Luz Negra observava os atos ingénuos do
Demiurgo, ela cresceu em ira, mas também em piedade pelos fragmentos quebrados
da Luz Divina que agora haviam se tornado escravizados e cegos dentro da prisdo
criada pelo proprio Demiurgo, e acima de tudo, sentia-se pela Pérola da Sabedoria-
Espirito Desperta, que agora também havia sido atraida para o mundo obscuro do
Meio-Criador. Portanto, decidiu agir e sacrificar o seu préprio desapego, a fim de

restaurar a Plenitude da Divindade e redimir os aspectos do divino que poderiam ser

salvos da criagdo caida da Luz Branca.

Para alcancar o seu objectivo de Libertagdo, a Luz Negra assumiu a Causa da
Oposicao. Para cada impulso e agdo do Demiurgo criaria uma antitese para anular as
abominag6es da Luz Branca. Para cada esfera, cada governante e cada criacdo do
Demiurgo, geraria um oposto refletido por, dentro e através de si mesmo, mas de
maneira astuta evitando sua propria queda nas mesmas armadilhas que prenderam o

Demiurgo ao seu agora miseravel Estado de ser.

Onde o Demiurgo, por causa da arrogancia cega, se manifestou como o Unico ponto
tiranico de singularidade no trono de sua criagdo, a Luz Negra, em contraste, se
manifestaria como um Deus Gémeo Duplo de multidao dinamica, a fim de neutralizar

a prépria causa da estagnacéo.

Onde o Demiurgo tivesse causado a diluigdo de sua propria Esséncia Espiritual através
de atos de isolamento e separacéo, ela permaneceria intacta em si mesma e conectada

a fonte de onde veio.
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e para o qual procurou retornar.

Onde o Demiurgo se restringiu por leis de restricdo dentro e fora de si mesmo em
prol da ordem, contrastando a Acausalidade de Ain, em vez disso defenderia a
liberdade e o Caos como a Unica Lei.

Onde o Demiurgo lutou para preservar as formas finitas em prol do seu préprio ser
ilusorio fora do Sem Forma, em vez disso dissolveria as estruturas limitantes a fim

de abrir os caminhos de volta ao Livre.

Onde o Demiurgo tivesse se aprisionado dentro do circulo-barreira de sua propria
vontade de limitagéo, isso quebraria todos os circulos e permitiria a expanséo

externa eterna.

Para a Arvore da Vida que o Demiurgo cresceu de si mesmo, surgiria uma Arvore
da Morte, trazendo o fim & causa da restrigao.

Assim, a Luz Negra tomou formas no Outro Lado para se manifestar como a
antitese da criagado demiurgica, mas onde o Demiurgo causou divisao dentro de
si por causa do modo e da causa de sua manifestagéo, a Luz Negra preservou a
conexao entre suas diversas partes. e permaneceu unificado em sua multiddo e
conectado aos seus proprios Pontos Essenciais Nao Formados dentro de Tohu,
Bohu e Chasek.

Como a primeira manifestagdo em sua propria arvore, a Luz Negra tomou forma
como o Opositor de Aspecto Gémeo e de Duas Cabecas e o Portador da Luz.

Neste aspecto, ela neutralizaria a propria cabeca coroada da criacdo demilrgica
e atuaria como base dupla para todas as outras manifestagfes e emanacgdes da

Divina Luz Negra.

Para cada principado ignorante e governante do Demiurgo, a Grande Divindade
Gémea criou um oposto iluminado dentro de seu préprio reino e como os chefes
de todos eles, incluindo e conectados a sua propria manifestacéo dual, Onze
tornou-se entronizado, a fim de neutralizar os Dez Demidrgicos. .

Como resultado deste Tornar-se dos Onze, a Divindade Gémea, que dentro de si
manteve as esséncias de todos os aspectos masculinos e femininos em um
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forma indivisa, alterada e adaptada as facetas da Luz Branca que deveria
se opor. Embora no inicio tivesse mantido na sua manifestacdo dual os
poélos opostos do seu préprio ser, ele, pelo processo de emanacéo e
entronizacao, criou uma distingdo, divisdo e distancia entre 0s seus
proprios aspectos polares.

Enquanto o aspecto masculino primario permaneceu coroado e investido
dentro da primeira esfera da Divindade Gémea, agindo como o Taumitano,
sendo o aspecto Opositor e lluminador da Luz Negra, dentro dos aspectos
sucessivos formando as outras Nove Cabecas da Onze Manifestacao do
A luz de Sitra Ahra gerou um sentimento de anseio pela uniao entre o
masculino e o feminino, os aspectos de Deus e da Deusa, das facetas
polares opostas daquela divindade dual.

Entre as manifestages mais elevadas destes agora distintos pélos
opostos masculinos e femininos da Luz Negra tornaram-se aqueles
chamados Satan/Samael, o Lucifer, e Lilith/Taninsam, o Noctifer.

Satanas/Samael foi investido no primeiro e mais elevado trono, governando
aguela esfera elevada junto com sua emanagéo gémea Moloch, enquanto
Lilith ficou sentada nos reinos mais distantes daquele dominio mais
elevado, em sua propria manifestacdo de aspecto gémeo como Lilith e

Nahema, formando aquilo que se oporia e neutralizaria as mansfes
Demidrgicas Lunares e Terrestres.

Como uma Noite Vingativa contrastando com o alvorecer da criagéo do
Demiurgo, a anti-criacéo liderada por Satanas, o Adversario e Acusador,
no Outro Lado tornou-se, e assim a Luz Negra rendeu o Lado Noturno, a
fim de subverter a existéncia restritiva do Lado diurno da Luz Branca.

PXOZOR

O auto-iludido Demiurgo, ainda sem saber da Oposicao do
Outro Lado, continuou a explorar as possibilidades e limitag6es de sua
prépria criacéo e entdo decidiu produzir o homem e crié-lo
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a sua prépria imagem, um microcosmos que reflete o seu préprio macrocosmos,
a fim de se conhecer plenamente dentro do outro, em prol de uma compreensao
e dominio mais completos sobre si mesmo e sobre a ordem que ele causou.

Ele fez um Jardim dentro da esfera mais distante de sua propria Coroa e ali
formou uma infinidade de criaturas e formas e estabeleceu o local como um

falso paraiso, servindo como uma prisdo dentro de uma priséao.

Aqui o Demiurgo decretou a todos 0s seus anjos e governantes que ele criaria
uma criatura a sua prépria imagem, a fim de completar plenamente o seu ciclo
de criagdo e demonstrar a sua prépria onipoténcia.

Resolveu erguer este primeiro homem a partir de um pogo de lama onde vira o
seu proprio reflexo e do barro vermelho retirado daquele Jardim o moldou. Ele
fez seu corpo de acordo com a forma de toda a sua criagdo e membros e
partes que ele fez correspondendo as diferentes esferas que ele proprio havia
manifestado e através das quais foi manifestado.

O Demiurgo colocou esta criatura de barro diante de si e olhou para ele e viu
gue algo ainda estava deficiente dentro dele, pois Ihe faltava a centelha interior
de luz que animava seu proprio eu e 0s outros aspectos de seus seres mais
elevados. Ele, portanto, decidiu soprar na criatura de barro a vida a partir de
seu &mago mais intimo, sem se lembrar da Pérola da Sabedoria Caida ali
mantida aprisionada.

O Meio-Fazedor soprou nas narinas do homem de barro e o homem se tornou
uma criatura viva.

Mas, sem a detec¢do do Demiurgo, a Pérola da Sabedoria, aquele Fragmento
Sagrado Remanescente do Divino Caido do Lado da Luz Branca, escapou
através da exalagdo da forca animadora transferida para o recipiente de barro.

Assim se tornou a Pérola do Espirito, enredada no Demiurgo cego,
inconscientemente colocada dentro do recipiente de Argila Vermelha, nomeado pelo Meit
Criador como o Ad&o, para anima-lo, mas como a natureza do
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a Pérola da Luz e Sabedoria Divina, agora ardendo como uma Chama do Espirito,
era adversa ao seu estado de cativeiro causal e material, ela instintivamente
procurou escapar da prisdo da encarnacgéo e desde o primeiro momento de sua
fuga para Adao ela esperou impacientemente o abertura das portas da prisdo de
seu corpo e alma nascidos no dia.

O Derniurge que ignorava o aspecto espiritual oculto de Adao e agora ainda mais
cego por causa da falta da Luz Espiritual que o havia deixado, alegrou-se ao ver
sua nova criagao ganhar vida e mostrar uma espécie de luminosidade que suas
outras criaturas faltou.

Cego pela arrogancia, ele erroneamente entendeu isso como um reflexo de sua
propria grandeza divina e pensou que era bom.

VEOEOK

Adao, cujo aspecto hilico era irreconciliavel com o Espirito preso dentro dele,
vagou primeiro sem saber e indiferente pelo Jardim, mas com o tempo ele
comecou a sentir as influéncias do Espirito dentro dele, ansiando por escapar.

Assim aconteceu que Adao, afetado pelo sofrimento e desamparo do Espirito
escondido em seu barro animado, implorou ao Derniurgo que lhe fosse concedida
uma companhia para escapar da soliddo que sentia entre todos 0s outros animais

nascidos durante o dia que o rodeavam dentro do confins do Jardim onde ele
cresceu.

O Demiurgo sabia que em Ad&o ele havia criado algo mais elevado do que as
outras criaturas, pois o0 havia esculpido a sua prépria imagem e agora estava
satisfeito em ouvir Ad&o implorar e feliz em vé-lo rastejar diante dele e orar a ele
como o Unico Verdadeiro. Deus. Por arrogancia, ele decidiu, portanto, criar uma
companheira para Addo, novamente a partir do solo do Jardim de sua criagéo, e
anima-lo mais uma vez com o poder daquilo que ele havia interpretado

erroneamente como sendo sua propria respiracéo.

O Derniurge esculpiu esta Primeira Fémea sob o manto da escuridao, para que
Adao ndo visse de qual sujeira lamacenta ela seria
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criada. E quando sua forma foi totalmente produzida, ele soprou nela para lhe dar
vida. Quando sua respiragao nao emprestou a argila a forga animadora que da
primeira vez fora concedida a Adao, ele soprou novamente - desta vez com o
poder gerado a partir de seu proprio ser mais intimo, onde ele ainda mantinha as
Ultimas centelhas restantes da esséncia espiritual que anteriormente havia sido
diluido em sua criagdo. A medida que seu Ruach carregando esta dltima centelha
de divindade entrou no corpo desta Primeira Mulher, o barro tornou-se animado

com aguela porgao do Espirito do Demiurgo Caido e ganhou vida.

Esta porcéo do Espirito do Demiurgo que agora havia sido transferida para o

corpo da mulher, através de seu Ruach gasto, era a parte conectada ao aspecto
criativo e feminino de sua propria Esséncia Caida, remanescente apos todas as
sucessdes diluidas de sua emanacéo. . A medida que esta parte do Espirito se
separou da natureza agora turva do Demiurgo, ele despertou para o seu verdadeiro
Eu, percebeu a sua terrivel situagdo e procurou a Redencao.

Ela se lembrava agora de quem ela havia sido e no que havia se tornado; onde

ela morava originalmente e onde havia caido; ao qual ela agora estava vinculada
e entendida através do que ela seria redimida; o que foi 0 nascimento na matéria
€ 0 que seria o0 renascimento e a libertacéo dela. Ela sabia e com a sabedoria de

seu conhecimento ela ganhou o Poder da Vontade e a lluminagéo do Espirito.

Seu Espirito ficou revoltado com seu préprio estado decaido e com aqueles que
a veriam assim presa. Como sua natureza ndo nascida era a Brilhante, acesa
como o Sol da Noite dentro de uma escuridao hilica, ela viu e ouviu aqueles do
Outro Lado, as Cabecgas e membros da Luz Negra, que compartilhavam seu
proprio anseio pelo Estado llimitado de Indivisibilidade. e Plenitude Irrestrita da
Divindade, e eles a viram e a chamaram.

Entre os Chamados Silenciosos do Outro Lado que ela ouviu no momento de seu
despertar dentro do barro amaldigoado, as cangdes daquela cujos poderes
residem na Lua Negra foram as mais claras e agradaveis aos seus ouvidos. Essas
cangoes do Jardim Lunar do Lado Noturno a instruiram e transmitiram-lhe
orientagéo e mais iniciagbes.

26



Machine Translated by Google

EOROR

Adam foi convocado pelo Demiurgo para contemplar o esplendor nu da
fémea recém-animada e tanto o Meio-Criador quanto Adam se
alegraram quando viram a Luz e a Beleza do Espirito cercando a forma
da primeira fémea.

O Demiurgo se alegrou porque pensou ter feito esta espléndida criagdo
sem o Espirito da Verdadeira Divindade acima dele e Ad&o se alegrou
tanto por causa dos anseios de sua natureza hilica quanto por causa
da natureza pura do Espirito preso dentro dele, que poderia reconhecer
e relacionar-se com a Chama da Divindade dentro da mulher recém-
reunida.

O Demiurgo ordenou que Adam nomeasse esta nova criacdo, mas

antes que Adam pudesse pronunciar um nome, a fémea falou e nomeou-
se Lil, o Espirito do Vento, pois através da respiracdo ela despertou

para si mesma e escapou do cego Demiurgo, enquanto ainda confinada
a a vestimenta turva da matéria.

Este ato de autonomeacéao e autodefinicdo a separou do poder daquele
gue nomearia todas as outras criaturas e seu criador e ela permaneceu
desafiadora e orgulhosa em Espirito e forte em Vontade. Isso intrigou
Ad&o e enfureceu o Demiurgo.

O Demiurgo ordenou que a hatureza animal de Adao tomasse Lil a
forca e a colocasse sob si mesmo, a fim de quebrar sua vontade e
subjuga-la a ordem predestinada da criagcéo; a Lei do Criador.

Quando Lil ouviu isso e entendeu o destino planejado para ela pelo
tirano Demiurgo ela relembrou dentro e através de seu Espirito o Nome
Indizivel da Verdadeira Divindade e através do poder que esta revelacdo
Ihe concedeu ela se cobriu de escuridao e invisibilidade aos olhos do
agora Demiurgo sem espirito e voou sobre os ventos que ela conjurou,
até os céus e assim escapou dos confins do Jardim. Ela voou sobre os
ventos tempestuosos da noite para o leste dos limites do Jardim, onde

a criacdo do
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Demiurgo ainda era indomavel, e ali, junto ao Mar Vermelho, ela fez sua morada
dentro de cavernas e sob a superficie da 4gua, velada dos olhos daqueles de quem
procurava escapar.

Este ato de rebelido e transgressao enfureceu o Demiurgo e entristeceu e assustou a
natureza adormecida de Addo, ao mesmo tempo em que fortaleceu seu Espirito

oculto e residente.

As lagrimas de Adéo regaram o solo sob seus pés enquanto ele implorava ao
Demiurgo que criasse para ele uma companheira mais adequada. O furioso Demiurgo
gue agora era de uma natureza ainda mais sombria, por causa da saida da parte de
seu espirito que havia fugido de seu estado decaido, através de sua respiragao,
decidiu criar outra fémea a partir da lama sob os pés de Adao.

Diante dos olhos de Ad&o o criador montou este corpo daquele barro e desta vez
usou a porgdo de seus proprios poderes com que todos os outros animais do jardim

haviam ganhado vida para vivificar o barro.

Adao que, enojado, viu como a sujeira foi reunida e moldada em ossos, carne, sangue,
intestinos, gordura, pele e cabelo diante de seus proprios olhos, ficou aterrorizado e
revoltado enquanto seu préprio Espirito reprimido reagia aos atos blasfemos do
Demiurgo.

Causada pela falta de espirito e pelos elementos humildes e desfavoraveis a partir
dos quais esta segunda mulher foi criada e deu vida a sua

a fundag&o ndo estava bem e parecia e agia como o animal mais vil
dentro de toda a criagdo. Porque a sua natureza era uma imagem espelhada do

aspecto mais turvo do Demiurgo, sem qualquer centelha espiritual despertada, ndo

podia ser controlada e Adao recusou-se a nomea-la.

Ainda mais furioso do que antes, o Demiurgo feriu esta segunda fémea sem nome e

a devolveu ao solo lamacento de seu Jardim.

Ad&o mais uma vez foi consumido pela solid&o e tristeza e chorou para o Demiurgo e

perguntou-lhe como é que ele, que estava
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"o Deus Unico e Verdadeiro", ndo poderia criar um companheiro igual a ele, como

0 que ele havia criado para todos os outros animais aparentemente felizes dentro
do Jardim.

O Demiurgo que agora estava frustrado e ainda mais cego pela raiva decidiu
tentar cumprir as orag6es de Addo pela terceira vez, a fim de provar-he que ele
realmente era o Unico e Verdadeiro Deus.

O Demiurgo olhou para Adao e, em seu estado confuso, confundiu as divisdes
separadas da natureza animal e do Espirito dentro de Addo com uma diviséo
puramente material entre as esséncias masculina e feminina, ja que os poderes

masculinos dentro da criacdo geralmente sdo mais inclinados para a natureza
animal.

Assim, ele decidiu criar de novo e disse a Ad&o que desta vez ele pegaria o
elemento central e a esséncia da criagédo do préprio lado de Ad&o, em vez do

barro que tanto o revoltara. Ele disse a Adam que da sua parte ele tomaria
substancia, a fim de criar para ele uma bela mulher.

Adéo regozijou-se com a sua ignoréancia e louvou o Criador e foi entdo colocado

num profundo estado de sono, no qual as suas duas partes puderam separar-se.

Da carne, sangue e 0sso de Addo o Demiurgo criou a carne, 0 sangue e 0S 0SS0S

desta terceira fémea e como elemento animador desta nova criagdo extraiu o que
identificou como a fémea

esséncia, que na verdade era a por¢do que carregava a Chama-Espirito Desperta

oculta, aprisionada dentro de Adéao.

O pneuma aprisionado foi assim transferido para seu corpo e seus poderes

divinos e sagrados trouxeram-lhe vida e tornaram-na bela.

Adao, que quando despertou viu esta mulher diante dele, ndo pdde, em seu
estado agora totalmente sem espirito, fazer nada além de ser apaixonado e
atraido pela carne animada que estava diante dele e louvou seu deus, o Demiurgo.
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O Demiurgo ordenou que Addo nomeasse sua fémea e Adédo a chamou de
Hawwah/Eva.

IEIEIE

Conseqlientemente, Eva tornou-se a portadora da chama espiritual, enquanto
Adao foi deixado como um golem de barro sem espirito. O espirito dentro de Eva
refletiu a Luz Caida da Divindade Desconhecida e Nao Manifestada e deu-lhe o
halo e a beleza de uma deusa.

Esta divina beleza brilhante dentro da escuridao do corpo hilico de Eva era o
Espirito-Luz que acenava para as duas metades polares das mais elevadas

manifestacdes divinas do Outro Lado; Satanas e Lilith, e motivou e causou a sua
intrus&o nos confins do Jardim do Eden.

Porque Satanés e Lilith sentiram Amor por aquele Espirito aprisionado, eles uniram
porcdes de suas proprias esséncias dentro da esfera do Lado Noturno de Vénus e
junto com as sementes colhidas daquela esfera, seus proprios fragmentos de
Espirito emanaram através de suas Luzes Sem Sombras para o jardim do
Demiurgo e assentou-se no corpo da serpente, que consideraram o hospedeiro
mais digno para sua manifestagdo. Os dois raios da Luz Negra do Outro Lado
brilharam assim como Um dentro da Serpente Astuta e essa Serpente tornou-se o
veiculo para os Despertadores do Espirito e os Acusadores e Adversarios do
Demiurgo.

Esta manifestagao conheceu e se deu a conhecer como Sataninsam, sendo o
avatar de Samael e Lilith unidos através da forma da Serpente Dupla Face e
Duplamente Astuta.

Para despertar e liberar o Pneuma dentro de Eva, a serpente
Satariinsam/Samaelilith aproximou-se dela e ofereceu-lhe o Proibido

Fruto do Conhecimento, crescendo em uma certa arvore poderosa cujas raizes
estavam ligadas a fonte de toda Sabedoria e cujos frutos o

Demiurgo proibiu Ad&o e Eva de comer, pois o alimento

30



Machine Translated by Google

de Espirito que poderia fornecer significaria a morte para suas proprias ilusdes e
falsidades.

A Serpente disse a Eva para comer desta Arvore Proibida, em vez dos frutos da
Arvore da Vida/Mentira, que s6 produzia os Frutos do Engano e da Restrigdo,
alimentados a Adao e Eva pelo Demiurgo. A Serpente prometeu a Eva que se ela
comesse do fruto do conhecimento seus olhos seriam abertos para a verdade, ela
conheceria a divindade e a diferenga entre o que € bom e o que é verdadeiramente
mau.

O Espirito dentro de Eva despertou para as Palavras da Serpente e concedeu-lhe
vontade e coragem para comer da Arvore Proibida do Conhecimento.

Eva, em sua bondade, contou a Ad&o sobre as instru¢des da Serpente e esperou
que os frutos da Arvore também despertassem uma Chama dentro dele, como

aquela que ela podia sentir dentro de si, pois como Addo era agora havia pouca
diferenca entre ele. e o resto dos animais que os cercam no jardim.

Adé&o inicialmente relutou em quebrar as leis do Demiurgo, mas por causa de sua
propria natureza sybmissa e da vontade de agradar Eva, ele finalmente foi
convencido a também comer da Arvore do Conhecimento.

Eva comeu primeiro da Arvore e a Luz Divina da Verdade dentro de seu fruto
adicionou poder & Chama do Espirito que ela tinha dentro de si e seus olhos se
abriram para as imperfei¢cdes de sua propria existéncia, as limitacdes da criacao

e a verdadeira natureza do Demiurgo. . Entdo ela deu a Addo para comer um dos
frutos daquela Arvore Sagrada do Conhecimento, mas como Addo possuia apenas
uma alma e nenhum Espirito, o conhecimento transmitido a ele foi de sua propria
nudez e falta de substancia espiritual. Este Conhecimento entristeceu, envergonhou
e irritou Ad&o.

Os Sataninsam, enrolados em torno da Arvore, viram tudo isso e sabiam que era
bom, pois onde o fruto do conhecimento proporcionasse uma verdadeira nutricao
e despertar, a Serpente sabia que também outros dons portadores de luz
poderiam prevalecer.
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Assim, a serpente de dupla face confortou e embalou Adao para dormir com sua
Unica face, sendo aquela pertencente a Irresistivel Lilith, e com sua outra face,
pertencente ao Brilhante Satanas/Samael/Lcifer, introduziu e seduziu ainda mais
Eva aos caminhos. do Espirito.

Eva amou a Serpente pelo presente que ela Ihe concedeu e a Serpente injetou sua
Luz Negra em seu ventre. Assim, a esséncia espiritual masculina de Satan-Samael
e a esséncia espiritual feminina de Taninsam Lilith impregnaram Eva com a
Semente-Fogo Cdsmico.

A iniciagao concedida a Eva pelo Fogo Espiritual e pela Luz injetada nela pela
Serpente despertou completamente sua propria esséncia pneumatica e através
deste ato de intruséo salvifica 0 Elemento Azoth/Espirito escondido e aprisionado
dentro de sua concha hilica se expandiu e aumentou.

A medida que a Semente Ardente da Serpente germinou dentro de Eva e fortaleceu
seu Azoth, o Espirito despertado e fortalecido dentro dela tornou-se em esséncia
como uma Chama de Luz Negra, procurando misturar-se com a Semente Ardente,
com a qual agora estava totalmente harmoniosa, em para escapar e destruir as
prises de chifre de barro nas quais foi encapsulado pelo ignorante Demiurgo.

A medida que a Semente de Luz da Serpente Ardente, que em forma e esséncia
refletia a duplicidade do Astuto Sataninsam, cresceu dentro de Eva, ela veio imergir
a Chama do Espirito mantida dentro dela e por causa da transmutacao causada
pela Capacitacdo Atazotica e Adigdo Espiritual o O ovo contendo a chama espiritual
quebrou o recipiente kelim dentro de Eva e transbordou e se dividiu em duas
metades iguais.

As Chamas Espirituais Negras transbordando do recipiente quebrado e dividido

dentro de Eva assumiram a forma de um par de gémeos masculinos e femininos.
Metade do Fogo Pneumatico assentou-se dentro do feto masculino e a outra

metade colocou-se dentro do feto feminino.
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Assim, 0 pneuma, uma vez caido e entdo aprisionado pelo Demiurgo aumentado
em poder, tornou-se uma Chama Negra do Espirito alinhada a Causa da Luz de
Sitra Ahra e quebrou suas correntes ao se dividir nas Chamas Gémeas de
Sataninsam, a fim de escapar dos seus confins e regressar a Plenitude que tanto

ansiava.

Os Espiritos Conjuntos de Satan e Taninsam deixaram naguele momento o corpo
da Serpente que eles habitavam, como seu trabalho agora estava concluido, e
retrairam-se de volta a sua fonte no Lado Noturno. A partir desse momento a
Serpente tornou-se 0 mais abencoado e amaldigoado entre todos os animais e
permanece como um simbolo vivo do Rei e da Rainha de Sitra Ahra.

HOEOH

Ad&o despertou sob a Arvore do Conhecimento, lembrou-se de sua prépria nudez
espiritual e chorou, ao ver Eva orgulhosa e irradiando luz espiritual.

O Demiurgo ouviu os gritos de Ad&o e colocou os olhos na Eva luminosa e soube
que eles haviam comido da Arvore Proibida.

O Demiurgo ficou furioso porque em ambos os coragdes, com base em razdes
diferentes, podia ler desprezo por ele e por sua criagao, onde antes havia lido
admiracéo e respeito. Onde antes ele tinha visto gratificacédo, agora podia sentir
um forte anseio por aquela Plenitude que estava antes, acima e além dele e de
sua criagdo caida.

Ele, portanto, forcou ambos a beberem do nunca do esquecimento, que fluia além

de sua amaldicoada Arvore da Vida/Mentira, e com sua propria escuriddo de
ignorancia ele cegou seus olhos para aquilo que eles foram obrigados a ver.

Ele baniu Adao e Eva gravida de seu chamado Paraiso.
Garden e os jogou no mundo amaldi¢goado, que era o
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esfera mais baixa de sua propria criagdo decaida e |4 os sentenciou a uma vida de
labuta, dor, miséria e preocupac¢des materiais, de modo que nem eles nem seus
descendentes jamais teriam a possibilidade de descobrir suas proprias imperfeicées e,
em vez disso, seriam forcados a implorar eternamente a ele, como o Unico e Verdadeiro
Deus, por misericordia e salvagéo.

Através deste ato tiranico e maligno do Demiurgo, a humanidade ficou presa pelas
Correntes Opressivas do Destino, ligada aos planetas e as estrelas guardadas pelos

Governantes Césmicos nomeados pelo proprio Demiurgo.

Assim, Adao e Eva entraram no mundo sombrio dos elementos terrenos, esquecidos

daquilo que haviam percebido sobre si mesmos e sobre seu criador e escravizador.

Mas, enquanto os sentidos finitos de Adao e Eva foram afligidos pelo feitico maligno
do Demiurgo, o duplo Poder do Espirito dentro de Eva, que havia elevado a sua prépria
chama pneumadtica, perdurou em lembranc¢a da Verdade.

Adao e Eva estabeleceram-se no mundo ao qual estavam agora condenados e ali
construiram as suas novas casas. Neste mundo de sofrimento, tudo era amargo,
malcheiroso, hostil e disforme e criado para causar apenas desconforto e angdstia.
Aqui Adao e Eva, em seu estado de esquecimento, trabalharam e suportaram.

ffiffiffi

Com o passar do tempo, os Gémeos de Sataninsam cresceram dentro de Eva, cujo
espirito agora havia sido fortalecido e integrado ao deles, e finalmente 0 momento de
seu nascimento se aproximou. Mas, ja dentro do ventre de Eva, os Gémeos do Espirito
Desperto sentiam Amor e Saudade um pelo outro, @ medida que suas esséncias

Divinas buscavam instintivamente mais Unido e Completude.

Dentro desses gémeos por nascer, 0 anseio pelo aspecto divino, gue ao mesmo tempo
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um ponto foi a Pérola da Sabedoria, pois a forga do Lado Noturno e o anseio
sentido pelas fracdes emanadas da Luz Negra pelo Retorno de Todos a Plenitude
do Caos dentro de Ain tornaram-se um e amplificados em intensidade e foco, por

causa do empoderamentos sinérgicos dados e recebidos por sua fusédo.

Assim, quando Eva deu a luz seus gémeos, a Chama Espiritual da Luz Divina
Transformada, que antes havia ficado presa dentro dela, escapou de seu ser e

do destino césmico ao qual ela e ele haviam sido acorrentados e saiu como um
com o Dual. Chamas do Espirito Desperto, que queimaram dentro dos dois Filhos
da Serpente através de Eva, que em mais de uma maneira refletiram através de
suas esséncias a Causa Sagrada da Divindade Gémea e todas as outras
manifesta¢des da Luz Negra do Sitra Ahra.

No momento do seu nascimento, a maldigdo do mundo e as limitagbes da carne

de chifre de barro foram colocadas sobre os seus aspectos finitos, mas ainda

assim eles permaneceram fortalecidos e abencoados pelos Espiritos Santos que
ardem dentro deles.

O primeiro a sair do ventre de Eva foi o0 menino, seguido por sua adoravel irméa

gémea.

FOTOK

Quando Eva viu a beleza resplandecente das duas criangas a quem ela dera a
luz, uma memoéria reprimida despertou dentro dela, porque a luz do espirito que
brilhava dentro e ao redor dos gémeos nédo s esteve uma vez dentro dela, mas
também dentro da Amada Serpente que ela havia conhecido, mas agora foi feito
para esquecer.

Ao observar a aparéncia de seus filhos e ver que seus descendentes, por causa
de sua luminancia e beleza ac6smica, ndo eram da natureza dos seres terrestres,

ela por um momento percebeu que eles ndo eram da semente de Addo, mas sim
de um ser alienigena. e Divino

Origem, mas afligida pela maldicdo do Demiurgo ela ndo conseguiu
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manter sua lembranca da verdade.

A crianca do sexo masculino chamava-se Qayin e a crianca do sexo feminino
chamava-se Qalmana e através deles uma luz foi trazida para a masmorra a qual a

humanidade havia sido condenada.

Desde o primeiro momento em que nasceram, Qayin e Qalmana procuraram a
companhia e o consolo um do outro, pois, como dois estranhos num mundo estranho,
sentiram instintivamente que, além um do outro, ndo teriam iguais no mundo em que

agora haviam entrado.

Eles eram como duas chamas nascidas do mesmo Fogo Sem Nascimento, e ao
verem esses filhos maravilhosos, Eva e Adao, regozijaram-se e, pela primeira vez

desde a sua expuls&o do Jardim do Eden, sentiram-se esperancosos e alegres.

ffiffiffi

Ad&o e Eva decidiram, portanto, ter muitos outros filhos como seus dois primogénitos
e apenas 10 meses apos o0 nascimento de Qayin e Qalmana deram a luz outro casal

de gémeos, novamente um filho e uma filha.

Desta vez, o filho gerado por Ad&o até Eva chamava-se Abel e a filha chamava-se
Kelimat.

Ao contrario dos seus primeiros gémeos, essas criangas careciam de beleza interior
e exterior e foram totalmente afligidas pela maldicdo langada sobre todos os nascidos

no barro, pois careciam de Espirito e possuiam apenas almas animais inferiores.

No momento do seu nascimento era dolorosamente evidente para Adao e Eva que o
seu segundo par de gémeos era diferente de Qayin e

Qalmana e isso entristeceu e enfureceu ambos, pois onde um halo luminoso cercava
Qayin e Qalmana havia apenas a escuriddo da matéria ao redor e dentro de Abel e

Kelimat, o mesmo
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escuridao e falta de espirito que Adao e Eva viam um no outro ha tanto tempo.

Pois, em contraste com Qayin e Qalmana, que nasceram do Fogo do
Despertar e do Espirito Desperto, Abel e Kelimat nasceram apenas do barro,
sem qualquer centelha daquele Espirito Imortal e Imortal do Divino.

A decepcéo que sentiram fez com que seus coracdes gelassem em relacéo a
Qayin e Qalmana e com base no despeito, no ciime e na ignorancia eles
comegaram a favorecer Abel e Kelimat, com quem possuiam parentesco real;
em vez da inferioridade que agora sentiam inconscientemente sempre que
olhavam para os seus dois primogénitos.

Assim, criou-se uma divisao entre os Dotados de Espirito e os sem espirito, e
diferentes caminhos foram tragados para cada um deles, no mundo ao qual
foram condenados e além dele.

RO

Qayin e Qalmana permaneceram inseparaveis a medida que cresciam e a
cada ano que passava eles entendiam cada vez mais que ndo pertenciam a
este mundo.

Onde Qayin foi, a terra estéril tornou-se fértil e verde e todas as espécies
entre o verde que Qalmana tocou tornaram-se adocicadas e passaram a
carregar aspectos de sua prépria fragrancia adoravel, a medida que a mera
presenca de seus espiritos interiores se acelerava, por meio da adigédo At-
Azothic , as emanacdes espirituais diluidas aprisionadas na terra.

Qayin e Qalmana tornaram-se, portanto, cultivadores da terra, que semearam
e colheram colheitas abundantes, feitos para crescer ndo pelas virtudes da
natureza ligada ao destino, mas pelos poderes nédo naturais dos seus proprios

Espiritos.

Qayin semeou, arou e colheu os campos com a ajuda de Qalmana,
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que cuidavam principalmente dos seus jardins de frutas e flores, e através
do seu trabalho, da luz dos seus espiritos, do suor do seu rosto e do seu
proprio Sangue Bendito, que de vez em quando derramavam durante o seu
arduo trabalho, fizeram a natureza, uma vez amaldigoada por o Demiurgo,
floresce em dogura e fragrancia.

Qayin e Qalmana desenvolveram suas artes e elevaram seu trabalho
agricola as primeiras formas de magia e bruxaria, a medida que aprenderam
a usar as plantas fortalecidas por sua prépria santidade para exaltar
propositos ilicitos aos olhos de seus proprios pais e de seu deus cego.

Aprenderam a fazer venenos, vinhos, remédios, perfumes, tinturas e
incensos, com os quais poderiam se fortificar e também afetar o ambiente.
Tudo isso eles aprenderam e praticaram em segredo e sob 0 manto da
escuridao, pois instintivamente compreenderam que seu Trabalho e Arte
eram proibidos pelo Criador tirano e por aqueles que ndo podiam
compreender nem apreciar tais proezas.

Eles mantiveram seus trabalhos e poderes secretos escondidos especialmente
de Abel e Kelimat, que com o passar dos anos ambos se desenvolveram em
nada além de ignorancia.

Qayin e Qalmana tornaram-se também os primeiros domadores de um
cavalo selvagem, que pacificaram e encantaram com a ajuda de certas

plantas que colhiam a noite, e assim a lavoura do solo por Qayin tornou-se
ainda mais eficiente e seus campos floresceram.

Eul< eulc euls

Abel era tdo preguicoso quanto sem espirito e Kelimat era tdo preguicoso
qguanto ele, mas também duplamente ciumento de Qalmana. Suas naturezas
diurnas os unificaram e juntos eles cuidaram vagarosamente das ovelhas,
com as quais tinham mais em comum do que com Qayin e Qalmana.

Abel desejou Qalmana, que era a mulher mais bonita que
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jamais viveriam e Kelimat desejava Qayin, que era tdo poderoso e inteligente
quanto bonito e eles desprezavam o fato de que pareciam ser inseparaveis e
felizes apenas na companhia um do outro.

Qayin e Qalmana, que sempre sentiram os olhares invasivos de seus irmaos,
sentiram repulsa por seus modos e fizeram tudo que podiam para ficar longe
deles e em sua reclusdo o amor um pelo outro crescia a cada dia e noite que
passava.

EOFOH

Abel, o pastor, deitava-se na grama todos os dias, acompanhado por sua
igualmente preguigosa irmé gémea Kelimat, e muitas vezes eles ndo faziam
nada além de observar seu rebanho se alimentar do verde da terra, tornado
abundante pelo trabalho arduo de Qayin e Qalmana.

A fim de tornar seu trabalho ainda mais gentil consigo mesmo e motivado
puramente pela indoléncia, Abel, que se inspirou na domesticagéo do cavalo

por Qayin e Qalmana, também conseguiu capturar um cao selvagem e espanca-
lo brutalmente até a submisséo e mata-lo de fome. conseguiu domestica-lo e
treind-lo para se tornar o primeiro céo pastor, e assim conseguiu evitar ainda
mais as tarefas laboriosas que tanto desprezava.

Abel e Kelimat ndo possuiam muito mais habilidades do que as dos animais que
cuidavam e do céo pastor branco que cuidava da maior parte de suas tarefas e
ndo tinham outras ambicdes além de apenas comer e dormir e eram felizes em
sua ignorancia desanimada.

Mas, ainda assim, eles desejavam seus lindos irmé&os e suas paixfes
animalescas por eles cresciam a cada estacdo que passava.
Inconscientemente, eles ndo tinham fome da carne de seus irmaos, mas das

chamas que queimavam dentro deles, o que refletia a fome que os irm&os sentiam.
O préprio Demiurgo ja sentiu antes de atrair a Pérola do Desperto
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Espirito caia em sua propria escuriddo.

Desconhecendo o Espirito Divino, sua luxdria se traduziu nos anseios
humildes dos animais, pois aqueles nascidos do barro nunca poderéo
compreender a Gléria do Espirito e, por causa de sua natureza vil, nunca
poderao se relacionar com nada além da aparéncia, em vez da esséncia
oculta. dentro ou além dessas formas ilusérias e finitas.

Qalmana, que era dotada da aura sensual de sua verdadeira mae, Lilith,
e da beleza da Pérola Enegrecida da Sabedoria, hipnotizou
involuntariamente Abel, mas também o préprio Adao, que em segredo
cobigava o que ele pensava ser, sua propria filha.

De maneira semelhante, Kelimat ansiava por Qayin, que possuia a graca
tanto do Espirito Desperto quanto de seu verdadeiro pai, 0 Senhor da Luz
Negra, e ndo queria nada mais do que acasalar-se com ele de maneira
semelhante a forma como os animais copulavam. um com o outro.

Assim aconteceu que Kelimat e Abel expressaram seus anseios por Qayin
e Qalmana aos seus pais e pediram-lhes permisséo para se unirem a eles
da mesma forma que eles préprios haviam sido unidos pelo Demiurgo.

ffiffiffi

Qayin, que ficou enojado com a visdo do desanimado Kelimat, e Qalmana,
que ficou ainda mais enojado com o namoro do golem que cheira a
ovelhas, o recém-nascido Abel, ficaram ambos horrorizados quando
abordados sobre o0 assunto do casamento por seus pais terrenos.

Como Qayin sempre quis se casar com sua propria irma Qalmana, a fim
de unir sua chama interior com a chama que ardia dentro dela, ele pediu

permissdo para se casar com ela e recusou veementemente ter qualquer
coisa a ver com o imundo Kelimat. De forma semelhante, Qalmana
também rejeitou a ideia de casamento com Abel e disse aos seus pais
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que sua vontade era casar-se com Qayin, a quem ela estava ligada antes mesmo
de nascer.

Mas, Adam, que secretamente desejava a bela Qalmana e que por muitos anos
sentiu ciime de Qayin, orou a seu Deus por orientacéo e recebeu os sinais que
desejava, ja que seu Deus como ele também tinha ciimes da Luz dentro de

Qayin. e Qalmana, que ele mesmo ndo possuia.

Adam declarou assim que Abel realmente tinha que se casar com Qalmana e
Kelimat foi forgado a se casar com Qayin, pois neste casamento ele viu a
possibilidade de finalmente separar Qalmana de seu irmao gémeo protetor.

Esta decisd@o deixou Abel e Kelimat muito felizes e encheu tanto Qayin como
Qalmana de grande tristeza, raiva e 6dio por todos aqueles que procuravam
separa-los uns dos outros.

Adam disse a seus filhos que este casamento era a vontade do Demiurgo, seu
Deus e criador e que Qayin e Qalmana n&o poderiam ir contra a lei do Unico
Deus Verdadeiro. Ele disse-lhes que eles proprios poderiam dirigir-se diretamente
ao criador e ver que realmente era Sua vontade e deciséo, e ndo apenas de
Adéo, que Qayin e Qalmana se casassem com Kelimat e Abel.

Isso ndo consolou os dois irmaos nascidos no fogo, que instintivamente sentiam
uma forte averséo ao deus de sua familia nascida no barro.

Abel e Kelimat, por outro lado, regozijaram-se e sabiam que o seu criador ouviria
as suas oragdes e ndo as de Qayin e Qalmana, que nunca demonstraram
qualquer devocgao real ou medo para com o seu criador, e rezaram ao seu deus

e pediram-lhe que impor a sua propria vontade aos descontentes Qayin e
Qalmana.

WHOROX

As Oracgdes de Abel e Kelimat foram ouvidas por seu deus e veio
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de modo que o Demiurgo convocou Qayin e Abel e pediu a ambos que
apresentassem seu caso diante dele.

Abel, que costumava implorar e ser submisso diante do criador, pediu
a mao de Qalmana em casamento e disse ao Demiurgo que ele s6
queria seguir a vontade de Deus e obedecer aos seus mandamentos.
Pela bajulacao e suplicas de Abel, o criador ficou muito satisfeito.

Foi a vez de Qayin apresentar seu caso e Qayin, que no tinha nenhum
respeito ou devogdo genuino para com o deus de Adao, exigiu que
aquele que estava conectado a Qalmana ja dentro do ventre de Eva
fosse autorizado a se casar com ela e que Abel, em vez disso, tomasse
sua prépria irma gémea como esposa, pois se eles ndo foram feitos

para ficarem juntos em vida, por que o foram no ventre de Eva e no
nascimento?

Qayin explicou como Abel repelia Qalmana e como ele proprio achava
Kelimat desagradavel e sem charme. Ele explicou que Qalmana
compartilhava suas préprias paixdes e trabalhava lado a lado com ele
nos Campos de Colheita, enquanto Kelimat ndo tinha nada em comum
com ele e nada sabia sobre sua Arte.

A postura intransigente de Qayin enfureceu o Demiurgo, que pbde ver
por que sua fiel criatura Abel cobicava a luz e a beleza de Qalmana,
em vez da argila fosca de Kelimat, pois o préprio Demiurgo desejava a
Luz Cdsmica e a beleza de Qalmana e sentia ciime. por causa do
amor entre Qayin e sua irma gémea.

Ele, portanto, disse a Qayin para ficar em siléncio e entdo exigiu de
Qayin e Abel que eles primeiro trouxessem oferendas adequadas e
dignas para ele e ele, com base na demonstracéo de devogéao deles,
decidiria seu veredicto, mas na verdade sua decisao ja estava tomada
e ele ndo tinha outra intengdo sendo separar deliberadamente o
insolente Qayin da sua amada irma gémea Qalmana.

Abel exultou e levou ao altar do seu deus o primogénito do seu rebanho
de ovelhas e cortou-lhe a garganta no altar do sanguinario.
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Demiurgo e passou a entregar a gordura do animal ao fogo como holocausto
aquele deus tirdnico. A fumaca do sacrificio de Abel subiu em direcdo ao
céu e foi aceita pelo Demiurgo, que ficou muito satisfeito com a oferta de
Abel.

Foi a vez de Qayin trazer oferendas ao Demiurgo e Qayin ja podia sentir em
seu coracao a favor de quem o tribunal injusto do demiurgo governaria.
Entristecido e irritado, ele reuniu uma parte da colheita do seu campo e
levou-a para a pira sacrificial. Ele entregou os frutos da terra as chamas e
amaldicoou silenciosamente Abel e seu deus ciumento que queria separa-lo
de Qalmana, a Unica pessoa com quem ele sentia verdadeira familiaridade
neste estranho mundo em que havia nascido.

O demiurgo tirano ficou muito ofendido com a oferenda de Qayin, cuja
fumaca desceu em direcao a terra em vez de subir em dire¢céo a esfera do
Arconte Chefe no céu.

Irritado, o criador declarou que aceitou a oferta de Abel, mas rejeitou a
oferta queimada de Qayin. Ele afirmou que decretaria a favor de Abel e que
Qayin e Qalmana deveriam ser separados.

Qalmana seria forcada a casar com Abel e Qayin seria forcada a casar com
Kelimat.

HHOTOR

Ao ouvir o julgamento de seu deus, Abel se alegrou e riu na cara de Qayin
e disse-lhe que seu deus era verdadeiramente grande, amoroso e justo.

Qayin, cujo sangue agora fervia verdadeiramente por causa da raiva que

sentia tanto por Abel quanto pelo Demiurgo, disse a Abel que era sua

prépria opinido que este mundo nao foi criado com amor divino e que foi

ndo organizado de acordo com as boas ac¢des das pessoas. Ele disse a

Abel que a justica de seu deus estava corrompida e que seu amor era falso.

A isto Abel respondeu com orgulho que o mundo de fato foi criado com

amor divino e foi totalmente organizado de acordo com as boas a¢gbes das pessoas.
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Ele disse a Qayin que foi porque seus proprios atos e trabalho sempre
foram melhores que os de Qayin que seu sacrificio foi aceito com favor
e o de Qayin néo.

Naquele momento, o fogo de Sataninsam acendeu e se alastrou dentro
de Qayin e ele pdde ouvir os sussurros mudos de seus verdadeiros
pais ressoando em todo o seu ser.

Ele correu até sua amada irma Qalmana, que j& estava chorando
guando ele voltou para casa, pois ela, através dos limites do Sangue
Ardente, j& sabia o que o deus tirano havia decretado. Através da raiva
de Qayin que ela sentiu dentro de si, ela ja sabia a que o Arconte
Chefe os havia condenado. Aquilo que afetou Qayin também marcou
Qalmana, pois os dois estavam em Espirito como Um, mantidos
separados apenas pelas limitagbes do barro finito.

Sua raiva e tristeza multiplicaram-se pela viséo dos risonhos e
regozijantes Abel e Kelimat, que celebraram orgulhosamente o decreto
de seu deus.

Foi entdo que os sussurros sibilantes da Serpente nas mentes de
Qayin e Qalmana se tornaram uma voz alta e clara, dando-lhes
conselhos e fazendo com que sua raiva ardente se transformasse no
desejo frio de uma vingancga justa e assassina.

A Serpente os aconselhou a usar as fraquezas de seus inimigos contra
si mesmos e a atrai-los para os locais onde haviam realizado todos os

seus outros trabalhos ocultos, a fim de eliminar as criaturas defeituosas
do Meio-Criador.

Qayin e Qalmana, guiados pela Lingua da Serpente, decidiram assim
levar os inateis Abel e Kelimat & sua ruina, e de uma maneira
semelhante ao derramamento de sangue animal que satisfez o
Demiurgo, agora satisfazem seus préprios pais divinos, habitando do
Outro Lado, com o derramamento do sangue de seus detestados irmaos.

vy
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Foi acordado que Qayin atrairia Kelimat e Qalmana atrairia Abel para
seus locais escolhidos de execuc¢éo e sacrificio, que no caso de Kelimat
era o Jardim de Rosas de Qalmana e no caso de Abel o Campo de
Colheita de Qayin.

Ungida com perfumes e dleos de seducgéo e encantamento Qalmana

foi até Abel, quando ele como sempre estava descansando a sombra

de uma arvore, enquanto observava seu cao pastor branco fazer seu

préprio trabalho, e ela Ihe disse que agora havia mudado de ideia e

pude ver que o julgamento do criador realmente foi justo e insensato.

Ela disse a ele que havia orado secretamente ao criador por esse
julgamento, pois sempre se sentiu atraida por ele, mas ndo ousou

mostrar nenhum sinal de sua atracéo por causa do medo do ciime de Qayin.

As palavras da adoravel Qalmana enganaram completamente o pouco
inteligente e vaidoso Abel, que ficou feliz, e ele disse a ela que sempre
soube que seu desejo por ela era matuo, mas que ele podia entender
gue ela temia a ira de Qayin, como ele ele mesmo sempre teve medo
da forga e do estranho poder que parecia

possuir.

Qalmana disse a Abel que ela ansiava tanto por ele que néo podia
mais esperar e como Qayin ficou tdo furioso com a sentenca do
demiurgo que abandonou totalmente todo o seu trabalho no campo,

eles deveriam ir para la e para os campos onde Qayin por tanto tempo
trabalhou unido como homem e vida.

O rancoroso Abel ficou encantado ao ouvir esse plano e encantado
com a fragrancia e beleza de Qalmana concordou que eles deveriam ir
a campo para que ele pudesse conhecé-la como uma vida.

Assim, Qalmana conseguiu atrair Abel para longe de seu rebanho e de
Kelimat, que naquela época estava no altar do demiurgo para

apresentar-lhe oferendas de acéo de gragas, para elogiar seu bom
julgamento, e assim, como uma ovelha, Abel foi conduzido para abate.

W OEOK

45



Machine Translated by Google

Quando se aproximaram do campo, Qalmana correu brincando para as longas e
altas fileiras de trigo e convenceu Abel a segui-la até onde nenhum olhar curioso

pudesse vé-los.

Abel, que ndo conseguia pensar com clareza por causa das tentagdes da adoravel
Qalmana, correu cegamente para o campo, onde Qayin esperava por ele, armado
com sua ferramenta de colheita.

Quando Abel chegou ao local previamente escolhido, na encruzilhada escondida
entre as altas fileiras de trigo, ele viu o irmao de Qalmana esperando por ele e ao

perceber que havia sido enganado, foi dominado por um medo paralisante.

Qayin, que viu o terror nos olhos daquele que queria violar sua amada, ndo sentiu
nada além de desprezo e instigado pelo sibilo da Serpente, ecoando de dentro de
seu préprio espirito, ele cortou Abel, com trés golpes, como se ele ndo passava
de uma haste de trigo a ser colhida e, com o terceiro golpe, cortou a cabeca do
corpo.

A medida que o sangue de Abel foi espalhado sobre o campo e sobre o solo, 0s

portdes internos e externos que conduziam ao Outro Lado foram abertos e tanto

Qayin quanto Qalmana despertaram completamente para a Causa da Luz Negra
e para seus proprios Eus Espirituais.

A medida que o sangue do verdadeiro cordeiro primogénito do rebanho de Ad&o

foi derramado na encruzilhada, a prépria terra se abriu e as forcas da Terra do
Lado Noturno se cruzaram com a Terra do Lado Diurno de Malkuth.

Através do ponto liminar assim estabelecido, por causa do evento do despertar
espiritual, da transgresséo e do primeiro sacrificio da vida humana nascida do dia,
em prol da liberdade, da liberta¢&@o e da unificacdo espiritual, a Luz do Outro Lado
poderia brilhar no reino escuro. do Demiurgo e novas sementes dos campos e

jardins do Sitra Ahra poderiam ser semeadas no solo agora umedecido de sangue
deste mundo.

A medida que o sangue de Abel fluia para baixo, para a mandibula aberta do
Sheol, a Luz expelida dele causava um Aumento de Azoth onde quer que fosse.
Qayin e Qalmana trabalharam antes e em tudo o que eles fizeram antes
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cuidados, e todos eles se tornaram, através da adi¢cdo de seu poder espiritual,
abencoados, fortalecidos e/ou despertados, seja pelo fortalecimento dos tragos
do espirito diluido ja ali presente ou pela intruséo das emanagdes do Jardim do

Lado Noturno, agora semeado no mundo.

Tudo o que se tornou tdo abengoado dentro e através do Campo de Sangue

despertou assim para a Causa de Qayin e Qalmana e tornou-se obrigado a servir
seus destinos ndo predestinados.

Através dos caminhos abertos entre esta terra amaldi¢coada e o Sitra Ahra, as
verdadeiras vozes que antes haviam sido mascaradas pelo Sibilo da Serpente
agora podiam ser ouvidas e tanto Qayin quanto Qalmana sabiam que o que
haviam feito era bom, pois iluminaram e capacitaram o ganho. verdadeira visdo
sobre o Outro Lado e a divindade transcendental que ele defendia.

Pela sabedoria assim concedida e obtida, ambos foram marcados e separados
de todos os outros. Pela graca de Satanas e Lilith eles receberam a Marca da
Ponta Esmeralda Venusiana, a Marca da Serpente Negra e a Marca da Foice
Avermelhada. Essas trés marcas foram dadas a eles como a Marca Unica de
Qayin e Qalmana, & medida que a marca dele se refletiu na dela, e essa Marca
foi marcada em suas testas com o Fogo Invisivel do Espirito, para separar para
sempre todos aqueles nascidos do fogo daqueles exclusivamente nascido do

barro.

R OH

Qayin e Qalmana ndo sabiam o que fazer com o cadaver de Abel, mas um dos
Raios de Luz do Outro Lado, emanando da esfera venusiana da qual Satanas e
Lilith primeiro, por amor ao Amor, reuniram esséncia, entrou em um corvo que se
sentou sobre o cadaver de Abel para se banquetear com sua carne, e 0 corvo
assim possuido arranhou a terra e enterrou com seu bico alguns graos de trigo
ensanguentados que foram espalhados perto do cadaver de Abel. Qayin, o

Plantador, Colhedor e agora o Primeiro Assassino,
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vendo que Raven of Death foi inspirado a semear os Primeiros Mortos no

solo, de maneira semelhante a como ele sempre plantou as sementes em
seus campos cultivados.

Qayin arrastou o corpo de Abel, enquanto Qalmana carregava sua cabeca
decepada, para o centro da encruzilhada e 14 com uma pa Qayin cavou a
primeira cova e nesse buraco colocou o corpo e a cabeca de Abel, e 0
Primeiro Lavrador, Colhedor e Killer agora se tornou também o Primeiro
Coveiro e assim o Primeiro Lugar da Caveira foi estabelecido, pelos trés
golpes cortantes desferidos pelo Primeiro Coveiro, e a Cruz Negra também
ficou posicionada sobre e através daquele tdmulo.

O Akeldama conduziu assim ao Gulgaltha e o Gulgaltha ao Akeldama,
através da Travessia Negra da vida pela morte instigada pelos Impulsos do
Espirito do Lado Noturno, e a terra primeiro regada com sangue agora
também passou a ser alimentada com a carne e 0s 0ssos do primeiro
humano morto e, portanto, todos os lugares dos cranios e todas as
encruzilhadas da morte passaram a cair sob o dominio do primeiro fundador

da sepultura.

Qayin ficou tao triunfante sobre o tdmulo de seu miseravel inimigo e
daquela noite em diante todos os mortos estariam para sempre sob sua cura.

ffiffiffi

Quando a ac¢éo foi cumprida, Qalmana disse a Qayin que agora era a vez
de Kelimat colher a colheita amarga daquilo que ela havia semeado e de
acordo com o que eles haviam conspirado anteriormente, ela lavou o
sangue de Qayin e o ungiu com seus 6leos e perfumes de sedugdo e seja
charmoso.

Qalmana escondeu-se dentro de seu préprio jardim de rosas divinamente
perfumado e adoravel, armada com sua foice de poda, enquanto Qayin foi
até Kelimat, que havia comecgado a procurar seu irméo Abel, pois ndo
queria realizar o arduo trabalho de trazer seu rebanho. sem a ajuda dele.
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Qayin foi até ela e contou-lhe uma histéria semelhante a que Qalmana havia
contado anteriormente a Abel e acrescentou que como Abel ja havia levado
Qalmana para conhecé-la como sua esposa, ndo havia raz&o para que os dois
ndo se unissem de maneira semelhante, de acordo com o decreto do Criador e de
seu pai, Ad&o. Ele também disse a ela que porque Qalmana havia seduzido Abel
dentro de seu préprio campo de colheita, eles deveriam consumar sua prépria
unido no jardim de rosas de Qalmana, onde as encantadoras fragrancias de todas

as suas flores elevariam seu ato de consumacéo.

Kelimat, que sempre foi apaixonada por Qayin e agora duplamente encantada,
ndo conseguia acreditar no que ouvia e, em arrebatadora alegria, caiu de joelhos

para louvar seu deus, que assim havia considerado abengoa-la.

Ela entdo concordou e alegremente seguiu Qayin até o jardim de sua propria

matanca.

HOH R

Qalmana, que havia aprendido bem suas novas formas de cortar e semear, cavou
uma cova pelas raizes e a sombra de sua maior roseira, que tinha as mais lindas
flores brancas, com a fragrancia mais adoravel, que todos obtiveram dela. a doce

fragrancia do proprio halito.

Quando Qayin e Kelimat se aproximaram do Jardim, mais paradisiaco do que
aquele Eden perdido, ele a conduziu até onde Qalmana estava esperando e,
aterrorizada, Kelimat viu seu rival portador de foice diante dela.

Antes que ela pudesse se virar e escapar, Qalmana estendeu a méo para ela e
forcou-a a entrar sob a sombra da rosa e rapidamente cortou sua garganta com
sua foice, de uma forma semelhante a como ela muitas vezes viu Abel e Kelimat

abater suas ovelhas.

Enguanto o sangue de Kelimat respingava nas rosas brancas e nas outras
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as flores do jardim vermelhas e jorraram pelo chao e pela sepultura ja
preparada para ela, a terra tremeu mais uma vez e as mandibulas do
submundo se abriram dentro daquela sepultura para receber esta segunda
oferenda. A Luz Negra brilhou novamente e as sementes do Lado Noturno
foram novamente espalhadas pelo mundo a fim de causar o fortalecimento
da esséncia divina, onde quer que pudessem se apoderar, e o jardim de
Qalmana, contendo todas as flores mais maravilhosas cultivadas por sua
propria adoravel méos e pelo poder ndo natural de seu Espirito, despertou
para a Causa de Sitra Ahra.

O cadaver sem vida de Kelimat foi jogado em seu timulo, debaixo da rosa
e pelo poder do espirito de Qalmana e do poder divino despertado e do
espirito instalado da rosa, o Segundo Tumulo e o Lugar Oculto da Caveira
tornaram-se téo estabelecidos e Qalmana tornou-se assim o Senhora de
Gulgaltha, pois semear o cadaver tornou suas conquistas iguais as de seu
amado Qayin.

Por este segundo sacrificio de ovelhas adamitas, o pacto entre o Lado
Noturno, a Linhagem Sagrada de Qayin e Qalmana e todos os elementos
inspirados e todos os espiritos despertados por suas agdes foram selados,
pois seus assassinatos foram motivados por nada além do Amor do
Espirito pelo Espirito. e a rejeicdo de sua opressao, separacao, isolamento
e profanacéo pelos humildes elementos e impulsos hilicos deste mundo.

ffiffiffi

Aconteceu assim que a auséncia de Abel e Kelimat se tornou conhecida
por Adao e Eva e quando eles nao conseguiram encontrar seus filhos, e
guando nao conseguiram qualquer ajuda de Qayin e Qalmana para
encontra-los, eles se voltaram para o Demiurgo e oraram para ele para
ajuda-los a encontrar seus filhos desaparecidos.

O Demiurgo ndo conseguiu descobrir o que estava enterrado escondido

sob a roseira, mas p6de detectar o timulo de Abel e vendo a morte, por
ele, ndo predestinada que se abateu sobre sua fiel criatura, ele
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ficou muito furioso, porque entendeu que Qayin deve, por causa da
sentenca proferida contra ele, ter cometido este ato de transgresséo
extremamente ilegal.

Ele convocou Qayin e perguntou sobre o paradeiro de seus irmaos
desaparecidos, mas como Qayin negou qualquer conhecimento e se
recusou a confessar seu crime de fratricidio, 0 Demiurgo ficou ainda
mais furioso e disse a Qayin que a voz do sangue de Abel havia clamado
por ele do chéo. e que ele sabia o que tinha feito.

Ainda assim, Qayin permaneceu diante do criador impenitente e sem
qualquer intencdo de confessar qualquer delito, pois o que ele fez foi
justo e bom e forgado pela necessidade.

O Demiurgo contemplou destruir completamente Qayin, mas algo dentro
de Qayin o encheu de medo, mas também de desejo por aquilo que ele
préprio havia perdido por causa de sua tolice, e em vez disso ele decidiu
amaldigoar tanto Qayin quanto Qalmana, pois sabia que aquele ndo agiu
sem o consentimento e apoio do outro.

Sua maldicao sobre eles foi dupla; e ele Ihes disse que o solo que Qayin
havia cultivado nao |lhe renderia mais frutos e néo lhe ofereceria nada
além de veneno e espinhos e que todas as flores de Qalmana murchariam
diante dela e ndo emitiriam nada além do fedor da morte em sua
presenca. Ele também os amaldicoou a se tornarem fugitivos e errantes,
sem raizes neste mundo, e sempre combatidos por todos aqueles fiéis

as suas leis e por todas as forgas da ordem natural de sua criagao.

O que o Demiurgo cego, por causa de sua propria falta de espirito, ndo
podia saber ou entender era que a terra e as plantas abengoadas,
despertadas, capacitadas e animadas pelos feitos de Qayin e Qalmana,
agora mantinham aspectos além de seu dominio, todos devendo lealdade
para Qayin e Qalmana.

Quanto a maldicdo da peregrinacdo e do banimento, isso também ndo

era nada adverso as suas proprias vontades, pois sabiam que nédo

pertenciam ao lugar onde tinham sido obrigados a viver e que, por causa

das chamas despertadas do Espirito dentro de si, sabiam que deve encontrar o
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caminhos ocultos para o poder, a sabedoria e a libertacéo.

Para assina-los como amaldigcoados e exilados, ele coroou Qayin e Qalmana com
espinhos, o que eles aceitaram com orgulho em vez de vergonha, pois sabiam aquilo
gue o préprio demiurgo ignorava e como Rei e Rainha da Colheita e como Soberanos
de Todos os Preto Em Verde, eles se regozijaram com sua coroacao, que se tornou
uma manifestacéo externa da Marca do Fogo Espiritual, que eles ja carregavam.

O Demiurgo, vendo os dois impenitentes diante dele e sentindo seu desprezo,
também Ihes deu um juramento de que, como Semeadores, Ceifadores e Portadores
da Morte llegal, eles nunca encontrariam a paz nem escapariam dos sofrimentos da
vida e que nenhuma de suas fiéis criaturas o faria. conceda-lhes sempre a absolvigao

das algemas da vida, pois tal ato seria vingado sete vezes.

Amaldicoados e exilados a peregrinagao eterna, opostos e combatidos por todas as
forcas vinculantes da natureza, Qayin e Qalmana viraram as costas ao criador e

deixaram sua presenca para atravessar o Caminho dos Espinhos, em dire¢éo ao
leste do Eden.

ffiffiffi

Na auséncia de seus filhos mortos e exilados, Addo mais uma vez engravidou Eva e
ela deu a luz um novo filho e mais tarde uma filha, que se tornou a substituta de Abel
e Kelimat, e através deste filho, Seth, e sua irm&, Azura, a adamita. A Linhagem de

Argila foi espalhada pela terra, de acordo com a vontade do Demiurgo.

ffiffiffi

Quando Qayin e Qalmana deixaram o recinto de suas antigas casas, sentiram como
se estivessem saindo de uma prisdo na qual sofreram desde o nascimento e, em

vez de lagrimas de tristeza e arrependimento, derramaram lagrimas de alegria.
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pois mesmo no exilio e amaldigoados pelo tirano Demiurgo eles eram téo felizes

quanto podiam ser, desde que estivessem juntos.

Ao cruzar o Caminho de Thoms, suas lagrimas de alegria, seu suor e o sangue de
sua carne perfurada por espinhos fizeram com que a propria natureza
desobedecesse aos decretos do Demiurgo e, embora nédo produzissem bons
frutos ou flores do lado hilico da natureza, eles colheram tudo. os bons frutos e
flores do Espirito, que eles despertaram dentro e fora, e assim suas Artes
Feiticeiras se aperfeicoaram e eles floresceram em poderes n&o naturais.

Através de suas peregrinagdes e guiados por seus espiritos eles chegaram aquela
Terra de Nod (Eretz-Nod), localizada a leste do Eden e |4 decidiram se estabelecer,
pois ali podiam sentir a presenga de um Espirito brilhante e t&o desafiador. como
se fossem deles, pois perto de seu assentamento ficava o Mar Vermelho e as
cavernas para as quais aquela Primeira Mulher, nos Ventos da Noite, havia
escapado e nas quais se refugiara.

Estabelecer-se apesar da maldi¢cdo de desenraizamento do Demiurgo foi outra
ofensa contra seu governo e um ato antinatural em si, mas como Qayin e Qalmana
cresceram em forga de Espirito durante suas andancas e por causa do contato
consciente que agora tinham com seus verdadeiros pais do Outro Lado, eles
escolheram contumazmente ofender aquele deus falso e cego de seus pais
humanos.

L&, na Terra de Nod, Qayin conheceu Qalmana como esposa e semeou suas
Sementes de Fogo dentro de seu ventre fértil e ela concebeu e deu a luz o Filho

Primogénito da Chama Gémea Desperta do Espirito e esse filho foi chamado
Enoque.

Qayin cultivou a terra e Qalmana ajudou em seu trabalho e mais uma vez
estabeleceu seus jardins, e assim a terra cultivada e as sementes semeadas
desafiando a vontade do Demiurgo floresceram pela graga e poder da Luz Negra
brilhando em sua criagdo, através da vida.

Espiritos de Qayin e Qalmana e agora seu filho Enoch, em quem uma emanagao
de suas Chamas Espirituais unificadas se assentou

Em torno dos seus campos e jardins Qayin e Qalmana construiram, como o
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dos primeiros macgons verdadeiramente livres do mundo, uma cidade e eles a batizaram
em homenagem ao seu amado Enoque, ja que tanto seu filho quanto sua nova cidade
eram um testemunho da falsidade da onipoténcia do Demiurgo, ja que ele agora ndo

podia nem mesmo governar sua prépria criagéo ou controlar o espirito aspectos da natureza.

vy

Como reis e rainhas Qayin e Qalmana se coroaram com Ouro, embora ainda
mantivessem suas Coroas de Espinhos, desafiando o julgamento do demiurgo e no
orgulho de seu préprio Tornar-se llegal, Exilio e Ascenséo ao Poder e por sua segunda

coroacgao Autonomia Antinomiana e A soberania mundial foi alcangada.

vy

Dentro da cidade de Enoch, sua Linhagem de Fogo floresceu e se espalhou para
defender a causa da Luz Negra, negando os caminhos do Criador e pelo desenvolvimento
e dominio de todas as formas de artes e ciéncias proibidas, elevando assim a
humanidade muito além de onde eles, pelo Demiurgo, foram destinados a serem

mantidos em mansid&o cega.

Com o tempo, as sete geragdes de Qayin e Qalmana tornaram-se os verdadeiros
governantes da terra, opondo-se aos métodos ignorantes da raga adamita sempre que

entravam em contato com ela.

Através dos seus modos antinomianos e do seu poder crescente no mundo, eles
chegaram a fazer com que outros aspectos da criagdo se juntassem a sua rebeliao
contra o diluente e escravizador do Espirito e novos caminhos e portdes para o Outro

Lado tornaram-se abertos em todo o0 mundo.

Assim, a ordem natural do mundo foi perturbada pela invaséo e expanséo da Luz do
Outro Lado e pelas sementes da Arvore da Luz.
A morte semeada na terra do Demiurgo deu os frutos do espirito e do conhecimento

proibido a todos os que possuiam uma forte
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tracos suficientes do Espirito divino dentro de si e trouxeram o "Terror das
Trevas" para aqueles cegos a Luz do Espirito e sem a Chama Divina Interior.

PEOEOKR

Foi durante esse tempo, tendo vivido por sete longas geragfes de sua prépria
Linhagem Ardente de Sangue, que a Terceira Coroa de Poder foi colocada
sobre as cabecgas de Qayin e Qalmana, ndo pelas maos do homem, mas pela
expansao e ascensdo de seus préprios poderes do Espirito, quebrando seus
vasos de barro e concedendo-lhes a Coroa da Apoteose, sendo o Halo de
suas Chamas Interiores transformado nos Fogos Coroadores da Luz Negra.

Através desta Terceira Coroacgdo, e por causa das aberturas criadas pelas

suas proprias realizagoes e pelo seu Aumento do Poder Espiritual, uma vez

ligado dentro deles através da emanacgédo das suas esséncias divinas nas

conchas da vida, eles poderiam finalmente transcender os seus Recipientes

de Barro (Kelims). e despeje de volta para a esfera do Outro Lado, onde

Satanas e Lilith primeiro reuniram suas Sementes de Espirito, e | em

plenitude assumem o trono e dentro daquela esfera de Vénus do Lado Noturno

se unem em Amor, para fazer sua Chama Gémea queimar novamente como Uma. .

Enquanto os progenitores da Linhagem do Fogo, que queimaria a prisdo do
Demiurgo por dentro, transcenderam para o Outro Lado em Espirito, suas
almas permaneceram como um elo entre eles e aqueles que ainda trilhariam
os Caminhos de Nod e a oposigdo. poderiam assim continuar através daqueles
que levariam seus dons de despertar e de inspiragdo, pois todos eles
carregariam até o momento da Uniéo Final as mesmas Marcas de Béngéo e
as Marcas dos Exilados, como eles préprios tinham.

Assim, os Portadores da Morte tornaram-se os rompedores das cadeias da
Vida e da Morte césmicas, conforme definidas pelo Criador deste mundo, e

passaram a incorporar o Caminho Sinistral em dire¢do a libertagdo e a
transcendéncia.
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Mesmo do Outro Lado, as Chamas Gémeas de Sataninsam, agora Unificadas e
Integradas, continuaram a guiar e abengoar suas divisées restantes na terra, em
prol da libertagdo de toda a Divindade Caida através do Demiurgo.

%

T&o poderosas e maravilhosas se tornaram as geragdes de Qayin e Qalmana na
terra que até mesmo a ordem angélica dos Grigori, designada pelo Demiurgo para
a tarefa de Vigiar e Proteger a raca humana, ficou encantada por seus caminhos
e pelo Espirito Divino diluido e aprisionado. dentro desses Filhos de Deus se
agitaram, despertaram e passaram a desejar uma separagdo da ordem vinculativa
do criador e uma unificagdo com o Espirito que ardia tdo brilhante e forte dentro
das Filhas da Linhagem Ardente de Sataninsam, manifestado através do lado de
Qayin e Qalmana.

Os Vigilantes foram despertados pelo seu Amor pelos Espiritos daquelas lindas
filhas de Qayin e Qalmana, lideradas por uma entre elas chamada Naamah (a
Agradavel), pois sua beleza, poder e graga vinham da prépria Mé@e de sua
Linhagem, e 200 daqueles Vigilantes se libertaram de suas correntes, que 0s
prendiam aos seus postos entre as estrelas dos céus, e desceram, como estrelas

cadentes do céu, para se juntarem a Gloriosa Raga dos Nascidos do Fogo.

A medida que seus espiritos se uniram aos espiritos de suas contrapartes
masculinas entre os escolhidos da Linhagem de Qayin e se tornaram téo
encarnados através daqueles que os receberam voluntariamente, a adigdo da
esséncia espiritual causou maior fortalecimento as Chamas da Luz Negra dentro
do fogo- nasceram e os Vigilantes Caidos puderam assim, através de seus
Avatares, alcancar a liberdade de seu antigo ser limitado e consumar sua uniao

com as mulheres que desejavam tomar como esposas.

Todas as filhas e filhos de Qayin e Qalmana se regozijaram com a

56



Machine Translated by Google

vinda dos Vigilantes e os acolheu como Chamas em suas préprias Chamas do

Espirito, mas também como maridos e irméaos.

Aqgueles que ndo se uniram como maridos e esposas uniram-se como Espirito a
Espirito e assim a linhagem de Qayin e Qalmana tornou-se dotada pela adi¢cdo da
parte desperta do Divino infundida nele pelo Azoth Celestial Descendente, que

queimou de preto ao se juntar ao lado de Sitra Ahra na terra.

HEOTOX

As criangas resultantes da unido entre os Vigilantes Caidos e as filhas da Linhagem
de Qayin e Qalmana tornaram-se os Poderosos homens e mulheres Nefilimicos e
como Gigantes caminharam pela terra espalhando liberdade ilegal e conhecimento
proibido, mas também terror entre a raga Adamica, que sempre rejeitaram e evitaram
os dons do espirito, que era algo estranho e maligno para eles, por causa da

ignorancia daquilo que lhes faltava.

O despertar das Chamas do Espirito crescendo em multiddo sobre a terra ameagou
incendiar toda a criacéo iluséria do Demiurgo, & medida que a ordem natural

estabelecida por ele estava sendo totalmente transformada em um caos libertador.

O demiurgo em sua cegueira ndo conseguia ver nada além de maldade nas acGes
dos espiritos surgidos do lado de Qayin e Qalmana e com raiva ele se arrependeu de
ter criado o homem.

Os Adamitas clamaram ao seu Senhor e Criador pela salvacédo de

a iniquidade da Titanica Raca do Fogo, que usurpou o mundo prometido a eles, mas
mesmo entre eles, nenhum exceto um, chamado Noé, o Demiurgo olhou com bons

olhos.
Ele decidiu entdo destruir da face da terra 0 homem que havia criado, tanto aqueles

gue carregavam o sangue antinatural quanto os do sangue de Ad&o, pois também

eles se provaram indignos em
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seus olhos, pois nédo foram capazes de resistir a ilegalidade blasfema que
contaminou sua criagdo e minou seu préprio governo tiranico.

Para todos eles ele desejou a morte, pois estava verdadeiramente arrependido
de té-los feito e, assim, involuntariamente abriu o portdo para as forgas
desconhecidas que agora, como um incéndio, se espalharam dentro de sua criagao.

O colérico criador decidiu assim afogéa-los a todos num dildvio das aguas
amargas da sua propria ira, mas antes de o fazer avisou o seu escolhido, Noé,
e instruiu-o a, com a ajuda dos seus anjos, construir uma Arca e encha-o com
dois de cada espécie de animal, macho e fémea, e com pares semelhantes de
todos os outros seres vivos da terra seca.

A fim de manter viva sua linhagem, do lado de Seth, Noah também foi
autorizado a trazer com ele e salvar sua propria familia, composta por sua
esposa, seus trés filhos e suas trés esposas, mas todos o0s outros na face do
a terra foi condenada & morte pelo tirano cego Demiurgo.

O enfurecido Demiurgo decidiu ainda punir os Vigilantes Caidos e ordenou
que seus Arcontes, liderados por Rafael e Gabriel, descessem a terra com
seus vastos exércitos, superando em ndmero todos os vivos, e acorrentassem
todos os Vigilantes caidos e os forgassem a contemplar o massacre de seus
proprios filhos amados, a Raga Nefilimica dos Nascidos do Fogo, antes que o
grande diltvio lavasse todo o seu sangue da face da terra contaminada.

%5%%

Os chefes da linhagem de Qayin e Qalmana, pela graca do Espirito, previram
0s eventos que Ihes aconteceriam e assim se prepararam para o derramamento
de sangue e o dilavio que se seguiria. Eles fortaleceram certos limites e
afrouxaram outros e plantaram suas Sementes do Fogo Rebelde onde elas
permaneceriam
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escondido e perdurar, apesar dos decretos do tolo Arconte Chefe.

Pois pela astlcia da Serpente eles encontraram entre os escolhidos do
préoprio Demiurgo, a familia de Noé, um vaso fértil e disposto o suficiente
para carregar aquela Semente de Fogo. Assim, a Semente da Serpente
Sataninsam poderia ser secretamente semeada em um solo receptor e,

com o tempo, traria novamente os Poderosos (Gibborim) sobre a face
da terra amaldigcoada.

FOTOR

E, as préprias forgas da existéncia Diurna se voltaram contra os arautos
do despertar do espirito e da libertagéo e os lideres dos Espiritos
Rebeldes encarnados dos céus foram amarrados, torturados e obrigados

a assistir a destruicdo e o mal trazidos sobre suas familias pela vontade
do escravizador.

Mas, o que os Arcontes podiam matar era apenas aquilo que o seu
proprio Criador tinha feito, pois o Espirito Desperto dentro dos mortos
era algo além do seu alcance e pertencia a uma forca que transcendia
0 seu préprio deus sem espirito.

Os Nephilim mortos e aqueles outros Poderosos Mortos da Linhagem
do Fogo tornaram-se espiritos livres da carne e por causa das ligages
com o Lado Noturno e dos caminhos e portées para o Outro Lado que
eles abriram em vida, muitos deles puderam transcender para o Lado
da Luz Negra e habitam o reino da Terra do Lado Noturno (Nahemoth),
enquanto outros foram apanhados em lugares entre os mundos e
permaneceram dentro dos pontos liminares ou sentaram-se dentro e
juntaram-se aos elementos da terra ja inspirados pelas a¢g6es de Qayin
e Qalmana e, portanto, muito acolhedores e adequados para suas
proprias naturezas espirituais.

Outros entre os mortos se tornariam espiritos errantes de vinganga,

jurando que tomariam posse da criacdo do Demiurgo e encarnariam em
recipientes adequados sempre que possivel, a fim de
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para se opor ao Escravizador e minar o seu governo tiranico a partir da sua propria

criacdo, até que a Luz Negra do Espirito prevalecesse e a Libertacéo fosse
concedida a todos.

se se se se

Os dois principais lideres dos Vigilantes Despertos, o Demiurgo, ordenaram que
fossem acorrentados para sempre para sofrer por todas as gera¢fes. Aquele
chamado Azazel, que uniu espirito ao Ferreiro do lado de Qayin, eles amarraram
com correntes de ferro e colocaram sob uma Montanha das Trevas, localizada no
deserto de Dudael, enquanto o outro chamado Shemyaza, eles acorrentaram de

cabeca para baixo. descendo sobre a constelagéo de Orion.

Eles fizeram isso para separa-los e fazer com que um sofresse no submundo e o
outro no céu, para que pudessem ver 0 que aconteceria a terra que eles haviam
usurpado.

O Demiurgo mais uma vez, por causa de sua ignorancia e arrogancia, cometeu
outro erro que permitiria que as influéncias dos espiritos unificados do lado dos

Anjos e do lado de Sataninsam, através da Linhagem de Qayin e Qalmana,

permanecessem conectadas e dentro de sua criagao, a fim de minar seu
Heimarmene.

Pois dentro da escuridao do Submundo Azazel poderia com um lado entrar na

Terra do Lado Noturno e com o outro permanecer dentro da criagdo do Demiurgo,

onde ele estava preso, e ele se tornou assim um Senhor das Encruzilhadas e
Interseccdes entre a Arvore das Mentiras e a Arvore do Conhecimento e da Morte.

De maneira semelhante, Shemyaza tornou-se um guardido do Ponto de Entrada
Estelar para as for¢as do Lado Noturno, para o qual ele, pelas conexdes feitas

através de seu proprio espirito conjunto, tornou-se uma ponte.

Desta forma, os Tronos de Rebelido Ctdnico e Astral neste mundo foram

assentados, pelos dois condenados a eternidade.
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sofrendo pelo Demiurgo sadico e estlpido.

POROR

Quando a terra ficou vermelha pelo sangue dos espiritos, o Demiurgo afogou
tudo em sua superficie e cobriu todas as suas terras com as dguas amargas
de sua ira por 40 noites e 40 dias, e 0s Unicos sobreviventes conhecidos por
ele foram os que estavam dentro. a Arca de Noé.

A terra tornou-se assim repovoada com o tempo, mas com o ressurgimento
das racas do homem e da propria natureza, que tinham sido devidamente
semeadas pelo Outro Lado, a oposi¢cado mais uma vez tomou forma.

Pois esta escrito que havia gigantes na terra naqueles dias antes do dilavio; e
também depois disso, e assim a Linhagem continuou a durar e o Lado de
Qayin ainda permanece, e 0 mesmo acontece com Ele e Sua Noiva, tanto em
Almas quanto em Espiritos, neste e naquele Outro Lado.

EOTOH

A hostilidade da natureza para com o seu préprio criador e os nascidos do dia
é assim explicada e alguns dos aspectos fundamentais dos mistérios da

Linhagem Ardente e do Culto de Qayin e Qalmana sdo aqui ainda mais
velados e revelados.

Que a santidade da Semente do Conhecimento Proibido da Serpente de Duas
Cabecas triunfe sobre toda profanidade e que todas as centelhas da divindade
presas no estado miseravel e caido da criagdo sejam redimidas e liberadas,
através da Semeadura e da Colheita da Morte Sinistral, incitada pelo Luz
Negra da Verdadeira Divindade.
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ID4t @ 1igil nf t}Jt @ 1pirif
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O Sigilo da Ascensao Mortal do Espirito € um sinal relacionado aos
Mortos Nascidos do Fogo de nossa Linhagem de Sataninsam, a tudo o
gue se busca através do Caminho dos Espinhos e a prépria esséncia da
propria Gnose Qayinita, mas também esta interligado com os mistérios
de Anamlagayin, sendo o da Chama Gémea gerada pela Serpente de
Sabedoria de Duas Caras, tornada inteira e perfeita em sua conjungéo
transcendente realizada através da Morte.

Este sigilo detém muito poder e é a chave para a realizagcao de alguns
dos mistérios mais fundamentais. Mostra a Ponta da Caveira como o
Portdo da Morte/Daath e como a prépria Cabeca dos Poderosos Mortos,
representando os poderes libertadores da Gnose Necrosofica, 0s

aspectos ancestrais de Qayin e Qalmana e o caminho para a ascensao
pavimentado por eles.

O Sigilo da Ascenséo Mortal do Espirito anda de méos dadas com a
Estrela de Treze Pontas do Portdo dos Mortos e o Sigilo da Chave que o
abre, mas embora estejam ligados a conceitos e esséncias semelhantes,
eles 0 sdo de maneiras diferentes, como este sigilo enfatiza as conquistas
espirituais daqueles Poderosos e Abengoados através e dentro da Morte
€ nao esta apenas conectado as suas almas na terra, mas também aos
seus Espiritos no Além/Outro Lado. Em outras palavras, € o sigilo da
Grande Obra em si, ndo sendo concluido, mas iniciado pela entrada,
passagem e além da morte do chifre de barro.

eu.

A composicao do sigilo pode ser explicada das seguintes maneiras;
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as serpentes do lado direito e esquerdo da linha vertical média do sigilo séo o
Sataninsam ou a Chama do Espirito GEmeo dividida, enquanto a do meio é o
Espirito Semeado da Serpente Desperto e ascendente, ou o Espirito Integrado
através da consolidagdo e unido de suas partes divididas.

O Espirito dos Mortos Poderosos é aqui representado em seu aspecto Atavico
Ofitico, elevando-se do Triangulo do Fogo Pneumatico Sagrado e transcendendo
as limitagGes da encarnacéo através do Ponto da Caveira/Morte/Daath, por meio
do qual os aspectos nascidos do dia sdo langados. desligado e a Forma Serpentina
Primordial é mais uma vez assumida.

De relevancia é também o significado do pilar principal, intermediario, unificando
dentro de si os aspectos esquerdo/feminino e direito/masculino que levam a
Conjunctio do Espirito, representada pela Serpente Unica e pela Cruz de Oito
Raios marcando seu ponto acausal de saida. . Conectados a esses conceitos
estdo também os trés Pontos Negros encontrados na parte inferior do sigilo,
significando a Trindade das Sementes Espirituais de Satanas, Taninsam e a
Pérola da Sabedoria-Espirito Desperto, unificada e dividida através da encarnacéo
causada pelo nascimento de Qayin e Qalmana, e novamente curados e como Um
ao entrarem nos Portdes da Morte/Ponto da Caveira Coroada de Fogo.

As sete espirais visiveis da serpente em torno daquela haste vertical do Tridente
da Chama da Serpente Sagrada também séo relevantes e codificam tanto a
conexdo do sigilo com as Sete Geragfes de Qayin e Qalmana antes do dilivio e
os Sete Portdes e suas Chaves através qual a unido e ascensao do Espirito foi/é
realizada.

O Sigilo da Ascensao Mortal do Espirito € um sinal que pode tanto adornar o altar
do Mestre e da Senhora quanto o dos Poderosos Mortos, e servir como ponto
focal usado durante a contemplacdo dos mistérios, meditagdes e trabalhos
destinados a recordar aqueles que através da rota codificada em suas formas
lineares ja alcangou sua gloriosa promessa. A chave para a ativagao deste sigilo
esté totalmente dentro do reino do Espirito, concedido através da revelacéo e da
Gnose Necrosdfica.
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O Sigilo da Ascenséo Mortal do Espirito, sendo um sinal dos Mortos Nascidos
do Fogo e codificacéo linear do objetivo almejado através da Grande Obra
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CAPITULO 3

NOs .e :lcotovia nf ®auin e
seu teste.erir igil

A Marca de Qayin esta dentro do contexto esotérico de nossa Gnose

Necrosofica, ndo um sinal que representa uma maldicdo colocada pelo

Demiurgo sobre o Mestre, mas é entendida como a Marca do Despertar

e a Béncéo do Espirito Santo. Também néo é um sinal fisico em si,

como muitas vezes é mal compreendido pelos profanos, mas uma

condi¢éo na qual a Chama Interior da Divindade foi despertada para si

mesma e sabe o que é e a que lugar pertence. Em outras palavras, é

um sinal dos beneficios luciferianos concedidos pelas forgas do Lado

Noturno ao Espirito aprisionado em formas hilicas e uma marca que

mostra seu estado vivificado, no qual se torna adversario de tudo o que o restringiu.

A Marca nao é visivel aos olhos daqueles que pertencem a raca de
Adao e é um gloriolo visivel apenas ao Olho do Espirito e como tal é
um sinal de reconhecimento entre aqueles que pertencem a sociedade
secreta da Santa Serpente da Sabedoria e todos os Desencarnados
servindo a causa da libertacdo dos fragmentos da divindade presos nas
masmorras da matéria caida.

A Marca é essencialmente sem forma, mas tem sido representada em
diferentes tradi¢Bes por varios simbolos. De acordo com a tradi¢édo

popular, os simbolos mais comuns para a Marca de Qayin sdo a cruz

e, em alguns contextos, até um chifre ou par de chifres. A marca desta

cruz, muitas vezes considerada como tendo sido marcada na testa de

Qayin, tem sido na maioria das vezes em forma de X, embora a cruz

Tau em alguns contextos também tenha sido um simbolo dela. Este

simbolismo folclérico e exotérico manifesta-se até mesmo no titulo do

Mestre, conforme empregado em nossa Tradicdo, e é a razdo para a alternativa
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grafia de Falcifer, que é a forma mais comum de escrever o titulo do
Portador da Foice em latim. Ao usar a grafia FalXifer de Seu titulo, nés O
separamos das associagfes gerais entre o titulo Falcifer e o deus Saturno
e, a0 mesmo tempo, incorporamos em Seu titulo a marcagao X no centro.
Falxifer torna-se assim o Crucifero/o Portador da Cruz e a cruz, que dentro
do nosso trabalho € um simbolo muito importante com muitas atribuicdes e
significados diferentes dados a ela, torna-se aqui um aspecto exotérico
daquela Marca.

Como o Mestre das Encruzilhadas da Morte, esses titulos e simbolos
tornam-se também mais relevantes conectados a Qayin, ja que Ele é o
portador e portador da liminaridade e do poder magico da cruz-X, mas
também o portador e fundador da cruz Luciferiana . cruz, com a linha
vertical do Espirito Descendente cruzando e iluminando/incendiando a linha
horizontal representando o mundo e seus elementos de matéria e escuridao.
Quando se trata do simbolismo ligado aos mistérios de Gulgaltha a cruz do
Portador da Cruz ganha significados adicionais e torna-se, entre muitas
outras coisas, 0 caminho através do qual o reino ctdnico € acessado pelos
Vivos, 0 eixo através do qual as sombras de 0s mortos sao ressuscitados e
ressuscitados e no seu centro um ponto liminar conectando 0s vivos e 0s
mortos aquilo que transcende ambas as suas formas limitadas de vida.

existéncia. Torna-se também dentro de tal cenario um simbolo que
representa o proprio Mestre, como aquele que esta no topo da primeira sepultura

Mesmo que todos estes significados importantes sejam atribuidos a cruz,
nas suas diferentes formas, como simbolo da Marca de Qayin, ainda nédo &
a cruz que dentro do trabalho esotérico a representa. Conforme divulgado
nas Revelacdes Apdcrifas do capitulo do Génesis Qayinita, a Marca de
Qayin é esotericamente representada pela unificacé@o de trés partes
simbolicas separadas, que quando reunidas representam aquela Marca
informe do Despertar do Espirito que Leva ao Exilio.

O simbolo esotérico da Marca de Qayin consiste nas trés partes seguintes:
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O ponto-semente: (]

A serpente:

A foice:

O Ponto de Coroacdao representa a propria Semente da Dotagao Espiritual; neste
caso, representando tanto a Pérola Desperta da Sabedoria do Espirito quanto a
Semente Venusiana colhida da Arvore da Morte e trazida a Eva na forma da
Semente de Capacitacdo Atazothic da Serpente Sataninsam. A cor simbdlica
primaria deste Ponto-Semente do Espirito € o Verde Esmeralda, ao representar o
dom de Lducifer /N octifer, tanto no caso de sua primeira e segunda béngao
colocada sobre o Espirito de Qayin e Qalmana, como na forma primaria. era uma
semente do Fruto do seu Amor pelo Espirito, colhido dos jardins de Vénus do
Lado Noturno e na segunda béngéo estava na forma da Pedra Esmeralda, ligada
a essas mesmas esferas de influéncia, da Coroa de LUcifer colocada sobre seus
sobrancelhas, como um sinal de seu Real Despertar e Revolta do Espirito. A cor
simbolica secundaria deste Ponto do Espirito é preta, pois a Pérola da Sabedoria
do Espirito Desperto, através de seu alinhamento e capacitacédo pelo Sitra Ahra,
tornou-se enegrecida para refletir o impulso anticésmico da Luz Divina, conforme

manifestado naquele Outro Lado. .

A Serpente representa a forca intermediaria que conecta o Espirito ao Outro Lado
e através desse Outro Lado ao Caminho de Nia que leva a Fonte da Divindade
dentro da Plenitude do Vazio que é Ain. A forma serpentina representa aqui tanto
0 Sataninsam quanto sua ponte para 0 cosmos do Demiurgo, mostrando a
conexdo feita entre o que esta acima, o que esta dentro e o que esta abaixo,
estabelecendo uma liminaridade através da qual a Semente do Espirito poderia
seria semeada e a Pedra Esmeralda da Coroa poderia ser concedida. A Marca da
Serpente também significa um Portador e Dispersador das Sementes da Doagéo
do Espirito e aquele que usaria as Centelhas do Espirito, onde quer que elas

estivessem ligadas, a fim de capacitar
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para ajudar na quebra de seus Vasos de Contencéo e, assim, facilitar sua
ascensdao. A cor simbdlica da marca da serpente é o preto, pois representa a Luz
Negra da Divindade reagindo de forma perturbadora contra aquilo que restringiria
0 Espirito Santo.

A foice representa a Colheita e o Colhedor dos frutos do Espirito e simboliza a
Acédo e o Trabalho como o meio pelo qual a Gnose se manifesta e suas
recompensas sao colhidas. A Foice também é a arma da Vontade Colérica,
cortando aquilo que causaria apego ou de qualquer outra forma prenderia e
restringiria o Espirito Desperto e como tal sua cor simbdlica é vermelha, pois é o
derramador do sangue que deve regar as Sementes de Espirito com os sacrificios
das proprias limitagcSes do ego. A marca da foice avermelhada representa a forga
da separacao; dividir aquilo que é finito e aquilo que em esséncia € imortal e
infinito e é, portanto, um simbolo do caminho poderoso para a libertacdo e a
transcendéncia. Como arma e instrumento de assassinato, a foice sangrenta
representa a abordagem antinomiana e a oposi¢do necessaria contra as Leis
Arcdnicas antes que o objetivo da Grande Obra possa ser alcancado.

Estas trés partes separadas, quando reunidas, manifestam o Um
Sigilo esotérico da Marca de Qayin, assumindo a seguinte forma:

O Sigilo Esotérico da Marca de Qayin

E esta Marca que, de acordo com a Gnose, foi totalmente colocada em Qayin e
Qalmana em conexao com seus atos de Rebelido Assassina e Amor pelo Espirito,
que os despertou completamente para seus proprios Eus Verdadeiros e para o
Outro Lado, ao qual pertenciam e ao qual pertenceriam. transcender para.
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O sigilo da Marca é, portanto, um simbolo sagrado dentro do culto e
empregado de diferentes maneiras, a fim de representar e conectar-se
aqueles que primeiro, em esséncia, o portaram com orgulho e a todos os
outros Abengoados de sua linhagem que continuaram e ainda continuam.
suporta-lo com orgulho desafiador.

Dentro do contexto prético da Feiticaria Necroséfica de Seu Culto, este sigilo
da Marca é empregado tanto em contextos fetichistas quanto talismanicos,
servindo para enfatizar e focar todas as qualidades por ele representadas.

Dentro do funcionamento dos Fetiches Sagrados, o sigilo pode ser marcado,
esculpido ou pintado no idolo, de preferéncia na testa dos cranios
empregados, a fim de conecta-lo visivelmente aos principios essenciais
representados pela Marca e ajudar na conexao entre seu vazio. forma e a
Santidade com a qual deve ser responsavel ou conectada.

De acordo com os costumes gayinitas (e alguns diriam quenitas), o sigilo da
Marca também pode ser tomado como um sinal talisméanico tatuado
ritualmente no corpo, a fim de criar uma manifestagéo externa da Marca
Interior e evocar ainda mais as béncaos e a protecdo. tem direito aqueles
que o carregam. Nesse caso, a licenca para fazé-lo deve primeiro ser
solicitada e concedida pelo Mestre e, quando recebida, deve ser tomada
como uma marca no lado esquerdo do corpo, de preferéncia em um local
escondido, pois ndo é para os olhos. do homem a que se destina. A tinta
empregada para tal tatuagem também deve ser consagrada e capacitada de
acordo com a orientacdo das Sombras e Espiritos Familiares do Caminho
dos Espinhos e a marcacéo do corpo deve comegar durante uma das datas
auspiciosas do culto.

Tal tatuagem deve ser tratada como um talisma e ser regularmente ungida
com 6leos sagrados e fumigada na fumaca do incenso oferecido ao Mestre

e Sua Senhora e nunca ser ostentada por causa do adorno profano da carne
ou para a promocéao do ego, pois em tais casos muda o significado e os
atributos e, em vez disso, marca o profanador como alguém digno de nada
além do avermelhamento das laminas ceifadoras dos verdadeiros portadores
das Foices de Qayin.
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CAPITULO 4

ID4.e ]l.eil.eb anb
1\ns.e-<ttrnwn.eb (@ueen

Os Mistérios de nossa Mae Espiritual de Sangue, a Noiva GEmea de nosso
Mestre, sdo de imensa importancia e cruciais para entrarmos para alcangar a
Gnose Necrosofica, que facilitar4 o devir sem lei que leva as coroagdes do
Espirito. O Sagrado Qalmana é na verdade a outra metade daquilo que completa
o Caminho dos Espinhos

levando a apoteose e revela os meios e modos corretos pelos quais e através
dos quais ela é atravessada com sucesso.

De maneira semelhante a do nosso Mestre, a Sua alma ainda habita na terra, a
fim de servir a causa do Seu Espirito, entronizado num estado de totalidade
unificada no Outro Lado. Os segredos da Sagrada Qalmana s&o muitos e poucos

deles podem ser verdadeiramente compreendidos sem contato direto e interagao
com Sua esséncia abencoada.

Porque Ela é a Velada, a Mortalha e a Rainha de tudo o que é mantido oculto, Ela
s6 pode ser abordada através do Mestre, nosso Sancte Qayin, pois é somente
através dele que Seu poder e beleza podem ser alcangados e compreendidos. .
Isto esta ligado aos mistérios relativos a sua conexao espiritual e ininterrupta e

ao fato de que o que afeta um deles também afeta o outro.

E, portanto, novamente necessario ter a esséncia do Mestre vinculada e sentada
por um periodo de tempo suficiente antes da

A Flor Oculta, que é a Bela Qalmana, pode ser contemplada entre todos os
espinhos penetrantes e os 0ssos quebrados pisados durante a ardua travessia
do tortuoso Caminho de Nod.
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Portanto, primeiro agora, neste Segundo Livro de Falxifer, recebemos a licenca
espiritual para comecar a delinear algumas das tradi¢cbes esotéricas relativas ao
Seu funcionamento e oferecer alguns insights sobre Seu jardim paradisiaco de
Poder Feiticeiro, Morte e Renascimento Espiritual.

Que se saiba, portanto, que o profano, que ndo conquistou o direito de contemplar
Sua beleza, em vez disso apenas conhecera a agudeza de Seus espinhos e bebera
do Célice Envenenado de Sua Justa Ira, em vez de participar de Seu Doce Espirito
Salvador. Néctar, que é um beneficio reservado para Seus Filhos Fiéis.

VEOR FOXOROFOX

A identidade de Qalmana sempre foi mantida oculta e Ela s6 foi vislumbrada através
dos ensinamentos apdcrifos e da tradicdo de certos cultos e tradi¢cdes esotéricas

da antiguidade, mas mesmo em tais contextos Ela tem sido na maior parte do
tempo deturpada e nao Ihe é dado um status elevado verdadeiro e merecedor. e

importancia.

O Sagrado Qalmana é o aspecto feminino do Espirito de Qayin tornado completo.
Ela é o reflexo de cada uma de Suas manifestagdes e aquela

gue equilibra e completa cada uma de Suas a¢bes e conquistas com as dela. Para
Qayin, Ela é o que Lilith é para Samael e, portanto, € um aspecto mais significativo
daquilo que deve ser venerado, conectado e trabalhado para e com, se a realizagao
do pleno despertar, capacitacao e liberagéo do Espirito for alcancada. .

De maneira semelhante a Qayin, nossa Senhora Qalmana também possui
numerosos aspectos e modos de manifestagdo, todos conectados a causa de Seu
ser e devir. Muitos destes aspectos espelham os de Qayin e representam as
expressfes mais femininas do seu Espirito e, portanto, séo sabiamente combinados
e trabalhados dentro do mesmo contexto, isto a fim de trazer mais completude e
foco as manifestagdes feiticeiras e espirituais procuradas dentro de si. os diferentes

funcionamentos.

Isto, por outro lado, ndo deve ser mal interpretado como Sua falta de
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poder individual, pois de maneira semelhante & forma como o Mestre Qayin é
trabalhado individualmente, também se pode solicitar & Santa M&e, por conta prdpria,

gue empreste Sua ajuda a qualquer coisa que alguém considere digno de Seu
envolvimento e intervengao.

Ela exerce poderes tao inspiradores quanto os de sua contraparte masculina e,

dentro de certos contextos, pertencentes a natureza mais feminina do trabalho, sua
feiticaria serd manifestada de forma ainda mais eficaz, de maneiras semelhantes a
como os poderes de Qayin podem ser mais adequados. para invocar dentro de certas
outras configuragdes. Em outras palavras, € uma questéo de os dois serem, em seus
aspectos divididos, como extremos opostos de uma Unica e mesma esséncia espiritual
e, portanto, possuirem atributos complementares um em relagéo ao outro, criando

em todas as suas formas de plenitude de unifica¢éo e perfei¢éo.

Entre as muitas facetas da Sagrada Qalmana que refletem os aspectos mais
importantes do Mestre, como o Primeiro Lavrador, o Primeiro Assassino, o Primeiro
Coveiro e o Senhor das Sombras da Morte, podem os aspectos de Qalmana como a
Rainha da Colheita Coroada de Rosas, a Senhora da Foice Sangrenta, a Rainha de
Gulgaltha e o Baalatzelmoth sejam contados. Mas, além destes poucos aspectos
citados, que estdo abertamente ligados as manifesta¢des mais cruciais de Qayin,

existem ainda muitos outros ligados a Ele, de formas menos 6bvias.

Nosso Santo Qalmana é o Semeador das Sementes, o Portador da Frutificagéo e da
Abundancia. Ela é a Causa da Beleza, Dogura e Redoléncia.

Ela é a Feiticeira, Feiticeira e Bruxa-M&e. Ela é a primeira fabricante de pog6es,
filtros e perfumes.

Ela é a Envenenadora, a Enganadora de Inimigos e a Astuta Sedutora.
Ela é a Comandante das Sombras e Espiritos do Lado Esquerdo. Ela € a Corretora,
a Concedente da Invisibilidade e a Guardiad dos Segredos.

Ela é a Ficheira do Juramento, a Supervisora dos Pactos e a Defensora dos
Convénios.

Ela é a Perfuradora de Espinhos, a Castigadora e a Destruidora. Ela é a Subjugadora,
Dominadora e Conquistadora. Ela é a Becharmer, a Turner de Coracdes e Mentes.
Ela é a consagradora, a concedente
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de Capacitagbes Espirituais e a Causa de Todas as Verdadeiras

Béncéos. Ela é a Portadora da Luz do Despertar do Espirito e a
lluminadora das Encruzilhadas da Morte.

Ela é a Rainha dos Jardins de Rosas de Vénus do Lado Noturno, que é
a Uma vez Marcada e Trés Vezes Coroada.

Conhecendo o Sancte Qayin, o Sagrado Qalmana pode ser conhecido e

conhecendo Qalmana, os aspectos ainda ocultos do Mestre podem ser
revelados.
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CAPITULO 5

Wilt 1J1nrmula nf Qtalling anb tltt
1Jnunnrtinn nf®almana _

Veni Galmana e Lebuda!
Venha Luluwa e Awana!
Veni Qalomena e Lubda!
Venha, venha Liluwa! (x7)

Eu invoco aquele cuja Respiracdo Perfumada trouxe
Redoléncia Espirituosa a este mundo!

Eu invoco aquele cujo Toque Terno trouxe a Dogura
do Amor para esta existéncia amaldicoada!

Eu invoco o Semeador das Sementes da Dotacdo Espiritual!
Eu invoco a Mae do Sangue-Fogo Enroscado Interior!

Eu invoco a Senhora das Flores Salpicadas de Sangue
dos Jardins da Meia-Noite!
Eu invoco a Rainha Coroada de Rosas da Santa Morte!

Eu invoco a Primeira Feiticeira e a M@e da Bruxaria Astuta!
Eu invoco o Guardido de Todos os Segredos llicitos Ocultados!

Invoco o Portador do Néctar Envenenado das Flores do Timulo!
Eu invoco a Senhora da Encruzilhada de Caveiras e Ossos!

Eu invoco a Rainha Vestida de Escarlate da Colheita de Almas!

Eu invoco o Portador da Foice Abengoada do Renascimento
do Outro Mundo do Espirito!
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Eu invoco o Velado, cuja Beleza esta Envolta nas Sombras da
Morte!

Invoco o Guardido das Sete Chaves dos Jardins Paradisiacos
do Outro Lado!

Salve Galmana et Lebuda!
Salve Luluwa e Awanal!

Salve Qalomena e Lubda!
Ol4, ola Liluwa!
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CAPITULO 6
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O cultivo da Abencoada Esséncia e Presenca de Nossa Santa Mae Qalmana, através
de Sua entronizagdo no Altar de Qayin, é um processo que deve ser iniciado em
etapas sucessivas. Ela é a Unica que pode compartilhar o altar com o Mestre e Sua
presenca fortalecera e completara Suas proprias manifestacdes. Mas, antes que
qualquer um de Seus fetiches e talismas fisicos possa ser consagrado e colocado no
altar, um contato astral e espiritual com Ela deve primeiro ser estabelecido. Isto é
conseguido através da contemplacéo do Seu papel dentro do mito relevante e do
desenvolvimento de um desejo intenso de experimentar a Sua santidade, beleza e

Luz fortalecedora do espirito.

Durante este processo de estabelecimento de um contato consciente com a Sagrada
Mé&e de Sangue deve ser reservado um tempo para Suas contemplagées, meditagbes
e oragOes, apos a entrega de oferendas ao Mestre durante cada noite de segunda-
feira, mas também durante o final de Vénus e Horas de Saturno nas noites de sexta-
feira. Em conexdo com estes passos iniciais de Sua veneragao e da busca de Suas
ligacdes internas e externas, nada além de uma Unica Rosa vermelha precisa ser
apresentada no altar como Sua representagdo sagrada. Esta Unica rosa vermelha e o
incenso venusiano adequado queimados como uma humilde oferenda e um apelo
aquele que concedeu a todas as plantas sua fragrancia é tudo o que € necessario e
gquando chegar a hora certa o fiel adorador do Belo sabera dela, dela. aprovacao e

Sua tdo almejada presenca.

Este evento abengoado pode ser vivenciado de muitas maneiras diferentes, mas na
maioria das vezes sé@o sonhos, pressagios e sinais concretos que sinalizardo Sua

vinda e recepgao favoravel. Nesse ponto, um adequado
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Um local no altar deve ser criado para Ela, sobre o qual um incensario, um vaso
para oferendas de flores, uma taca para dar e participar de liba¢des, Seu sigilo
esotérico inscrito e pintado em preto sobre um disco vermelho de madeira, argila ,

sdo colocados ceramica ou pedra e um casti¢cal com uma Unica vela vermelha.

O disco do sigilo deve ser moldado de tal maneira que possa resistir a ungdo com
perfumes, tinturas, libagGes e 6leos, pois é através daquelas coisas que carregam
os tragos de Suas proprias bénc¢aos que o sigilo em questéo pode ser ativado.

Sobre a vela, que deve ser limpa primeiro com Tintura de Arruda, os caracteres/
chaves ao redor de Seu sigilo esotérico devem ser inscritos verticalmente, de
cima para baixo da vela, comegando com o caractere dentro do circulo duplo
abaixo da foice em no centro do sigilo e depois continuando no sentido anti-

horério, inscrevendo cada um dos caracteres sucessivos em Sua vela.

A vela deve entdo ser ungida com 6leo de Rosa ou Lilas e rezar sobre ela, com

invocacdes dirigidas & Santa Qalmana, suplicando-lhe que a imbua com Sua Luz
e a faga brilhar através de sua chama.

E primeiro ap6s a sétima repeticdo de Sua Férmula de Chamado que a vela de
Qalmana deve ser acesa e sua chama, nesse ponto, atuara como uma
manifestagdo externa de Seu Sangue igneo interior, e como tal devera ser vista
durante os trabalhos espirituais com o Olho da Mente arde em preto, refletindo
Sua Luz do Espirito.

A placa do sigilo pode, neste contexto onde serve como um fetiche talismanico,
depois de ter sido ungida e fumigada em incenso doce, atuar como um ponto
focal, um ponto de poder sobre o qual os trabalhos s&o colocados ou colocados
sob Sua vela, a fim de promover ainda mais o brilho de Sua Santidade.

Esta configuragdo simples é mais que suficiente como base para Seu vinculo
preliminar com o altar e com o eu consciente e fortalecera os limites internos e
externos com Ela.

78



Machine Translated by Google

Depois de um tempo suficiente desta forma mais simples de veneracéo e
trabalho com a Santa Méae, através da orientagédo e Gnose concedida por
Ela, sera possivel assentar Sua alma duradoura e criar liga¢cdes mais fortes
com um fragmento de Sua esséncia ilimitada, em maneiras semelhantes a
como a esséncia do Mestre esta concretamente conectada através dos ritos
sagrados do nosso fetichismo. Para que tal entronizacéo se torne possivel,

€ necessario alcangar uma compreensdo mais profunda sobre a Sua
natureza e a sua ligacdo com o mundo natural e, através de tais insights,
descobrir os elementos correctos através dos quais o Seu Ponto de Simpatia
pode ser estabelecido.

Tal Ponto de Atracdo deverd ser criado por meio da conjuncao dos elementos
essenciais das plantas, minerais e animais, que através dos corretos ritos

de colheita, consagracéo e sacrificio capacitardo os banhos e tinturas
santificadoras através das quais caberédo recipientes adequados para
atuarem como um ponto de entrada para Sua Alma Incessante e Espirito
Transcendente pode tornar-se santificado e carregado.

A abordagem exata para tal trabalho ndo sera delineada neste livro, pois

Ela, a Velada, ndo desejou isso nem deu licenga espiritual ao escriba do

livro para revelar completamente tais mistérios, mas aqueles que estudam,
praticam e experimentar a verdade e o poder de tudo o mais que foi revelado,
tanto no Primeiro como agora neste Segundo Livro de Falxifer, tornar-se-4
capaz de ler nas entrelinhas e, através da orientacao do Mestre, da Propria
Senhora e dos Fiéis Famuli, ser capaz de encontrar qualquer elemento
necessario, mas ainda ndo mencionado, e finalmente criar as ablu¢des e
tinturas exigidas para a consagracgéo de Seus idolos mais sagrados.

A forma de tais idolos deve sempre ser digna de Sua beleza e assumir

formas relacionadas as formas astrais e mentais. Sua esséncia se expressou

em conexado com todos os trabalhos que levaram a criagdo, ou de outra

forma a aquisi¢éo, de tais Recipientes de Santidade. Algumas das formas

mais utilizadas séo as de uma bela mulher, adornada e coroada com rosas,

segurando uma foice na mao esquerda, ou tendo tal ferramenta aos pés.

Outras vezes, e para assentar outros aspectos de Sua esséncia, cranios de

fetiche podem ser empregados e, dentro de tais ambientes, os cranios sdo
frequentemente manchados de vermelho escarlate, perfumados, carregados, coroados em
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da maneira apropriada e finalmente, ap6s sua plena consagracéo, velados.

Qualquer que seja a forma que esses fetiches assumam, eles devem
sempre ser dignos daquilo a que estao conectados através deles e ser
adorados de acordo. Uma parte importante da veneracgéo dos Seus idolos
€ a sua uncao com perfumes e 6leos sagrados criados e consagrados em
Seu nome, possuindo o poder de amplificar a Sua presenca.

Como o assento telestico completo da Sagrada Qalmana é reservado para
aqueles que percorreram o Caminho dos Espinhos longe o suficiente para,
ao regar o solo com seu proprio sangue vital, terem vislumbres do Nascente
Jardim das Rosas (o Rosario de Nod), a principal abordagem do poder de
Nossa Senhora no ambiente pratico permanecera através do emprego de
Seus sigilos sagrados, pois eles possuem a capacidade de alcancé-la,
mesmo sem té-la totalmente entronizada no altar.
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CAPITULO 7
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Como ja foi dito, os principais pontos externos de contato através dos quais
Nossa Senhora € alcangada e venerada, mas também solicitada a
emprestar Seu poder aos trabalhos do feiticeiro Qayinita, séo Seus sigilos,
sendo as marcas de Sua presenca ja deixadas durante Suas manifestacdes
abencoadas e /ou os aspectos codificados da Gnose transmitida por Sua
Luz Coroada.

Os sigilos de Qalmana sao tédo importantes e fortemente ligados a Ela que
desempenham quase as mesmas fungdes que os fetiches do Mestre,
dentro do contexto de Sua veneracéo e feiticaria. Além de serem a base
de muitos trabalhos rituais baseados e colocados neles, eles também
servem como talismas mais poderosos e em suas formas ativadas
possuem fortes ligagdes com Sua alma, espirito e com aquilo que Ela
através deles domina, e todas essas qualidades que esses sigilos podem

transmitir aquilo que é colocado sobre, préximo ou de uma maneira
apropriada marcada com eles.

Semelhante ao Nosso Mestre Qayin, a Rainha Coroada de Rosa também
possui Seu proprio conjunto de Sete Sigilos Chave, abrindo os portdes
para Seus Jardins de Béncaos e Maldi¢cdes, cada um conectado e
canalizando uma faceta especifica de Seu poder magico. Com cada Sigilo
Chave séo fornecidas uma breve descrigéo e algumas sugestfes relativas
ao seu emprego pratico, mas deve-se enfatizar que eles ndo estéo de
forma alguma limitados as poucas abordagens simples aqui descritas e
gue podem ser trabalhados de uma infinidade de outras maneiras. tudo
pela graca e através da orientacdo da propria Made Sagrada de Sangue.
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Também é aqui mais uma vez possivel combinar os poderes dos sigilos
com os de Seus Sigilos de Chave, a fim de destravar os portdes ocultos
e através do giro correto das chaves abrir os caminhos para Seu Poder
Glorioso.

Que Suas Chaves abram os caminhos ocultos para Seu Jardim de
Flores e Espinhos e que cada um e todos que as empregam possam

participar de uma parte merecedora da Dogura de Suas Béncéaos e da
Amargura de Sua Ira.

VIyyyyy

A seguir estdo Seus Sete Sigilos e Sigilos Chave, sendo as ferramentas
para Sua ocultagdo e revelagdo e meios através dos quais Sua Santa
presenca pode ser evocada e Seu Doce Néctar e Veneno Mortal podem
ser partilhados.
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O Sigilo Esotérico de Qalmana esta de muitas maneiras conectado ao sigilo Qayin
ben Samael e representa o proprio Espirito da Amada Senhora.

E um ponto de entrada para Sua Luz vinda do Outro Lado e um elo com Seus
poderes mais elevados, livres das correntes da criagdo Demiurgica. Este sigilo é
empregado nos trabalhos de Alta Magia, adoracéo religiosa e comunhao,
contemplagao de Seus mistérios e canalizagdo da Lumina fortalecedora do espirito
de Seu Fogo Coroado.

Este Sigilo Esotérico de Qalmana serve bem como Seu principal ponto focal no
altar e deve, durante os passos iniciais de Sua veneracao, ser Sua Unica
representacdo no altar de Sua Outra Metade, o Abengoado Qayin. A ativagédo
deste sigilo pode, devido as suas fortes liga¢des espirituais e ao imenso valor
quando se trata de estabelecer um contato consciente com a Rainha Coroada de
Rosa, ser ao mesmo tempo muito simples e muito complexa, tudo dependendo do
contexto e do proprio nivel de conhecimento. iniciagdo em Seus mistérios.

As formas mais simples de sua ativagdo exigem a recitagdo de Sua Férmula de
Chamado e Invocagéo, o acendimento de Sua chama sobre o altar, a queima de
oferenda de incenso adequada e a ungdo de suas linhas tracadas com 6leos e
perfumes consagrados. Mas, a parte mais importante da abertura do portao deste
sigilo continua a ser um processo interno, pois € o amor espiritual e o anseio pela
Sua presenca abengoada que no final estabelecera as ligagbes entre o proprio e 0
Seu Espirito Santo.
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Dentro de trabalhos mais avancados, o sigilo deve ser tracado com Seu

giz vermelho animado sobre um pano preto e entdo ser totalmente ativado
pelo canto de Sua Férmula de Chamado, pela disperséo de pétalas de

flores ao redor de suas bordas chaveadas, pela asperséo de libacdes
adequadas, pela oferenda de fumaga perfumada de incenso doce, o
acendimento correto das chamas sagradas e a assun¢ao do estado de
espirito correto causado pela realizacao de alguns de Seus mistérios ocultos.
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O Sigilo de Feiticaria de Lebuda pode ser comparado ao sigilo da Nigromancia
de Sancte Qayin e serve fun¢gfes semelhantes quando se trata da canalizagao
externa dos poderes da Bruxa-M&e Qalmana, dentro do contexto da pratica
feiticaria. Este sigilo abre os pontos liminares do espirito sob Seu dominio real

e os alinha com a vontade e a causa daquele que acessa Seus poderes através
dele. Serve toda a Sua feiticaria e possui a capacidade de acessar e direcionar
Suas béncaos, inicia¢bes, encantamentos e poderes de comando.

Este Sigilo de Feiticaria € uma base sobre a qual os trabalhos devem ser
baseados e colocados e pode atuar como um altar bidimensional e uma base
para a manifestac&o de Seu poder n&do natural de alterar e manipular os
aspectos da natureza, uma vez abengoados por Sua propria presenca
espiritual. Este sigilo € um meio muito poderoso para a consagragao e
carregamento de poder de diferentes ferramentas empregadas em conexao
com o langamento de Seus feiticos, como por exemplo pedacos de giz, talismas
de cobre, velas, lamparinas a 6leo, laminas de colheita, estiletes e quaisquer
outros semelhantes. instrumentos de magia.

O Sigilo de Feiticaria de Lebuda também possui poderes protetores, além de
suas qualidades fortalecedoras sobre as emanagdes magicamente focadas da
vontade de alguém, e pode ser empregado como um talisma potente para ser
escondido em sua pessoa, a fim de ser coberto pela auréola de Sua Alma

Sagrada e ganhe fortalecimento adicional para todos os encantamentos
langados em Seus nomes.
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O sigilo é ativado sendo tracado de maneira adequada, o canto de Sua
Formula de Chamado, chamas de trés velas vermelhas ou metade
vermelhas e metade pretas, dependendo da natureza do trabalho, fumaca
de uma mistura de incenso composta por elementos de trés plantas sob
Seu poder correspondentes ao trabalho especifico em questéo, oferendas
de libacao de licor forte e pétalas de rosa vermelhas espalhadas ao redor
do circulo do sigilo.
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O Sigilo da Foice da Colheita de Liluwa pode ser corretamente comparado ao
sigilo Marte-Saturno de Qayin Occisor e serve aos trabalhos coléricos e
perniciosos da Colheita Vermelha e a semeadura de carne dentro da escuridédo
da sepultura. Este € o sigilo do Assassino de Kelimath e representa o aspecto
mortifero e vingativo da Santa Mae, agindo como o impulso destrutivo do Espirito
sobre aquilo que o impediria de seu Tornar-se Sem Lei, Ascensao e Unificagdo
Divina.

Este sigilo da colheita e das foices ensanguentadas de Liluwa, sendo a Semente
de Lilith nascida através de Hawa/Uwa, é o célice de veneno esvaziado, o
tridente do Fogo Coroado cravado na terra, o estabelecimento do timulo do
Assassinato Oculto e o Negro Encruzilhada de

Morte infame pavimentada. Através deste sigilo, Sua justa vinganga é trazida
sobre os profanadores da santidade e sobre aqueles que bloqueiam os caminhos
dos Espiritos Despertos de Sua Linhagem.

O Sigilo das Foices Colhedoras de Liluwa também detém Seu dominio sobre os
Mortos Sombrios e comanda as sombras dos assassinados e dos mortos
assassinos e pode ser empregado nos trabalhos nos quais eles serédo enviados
para cumprir Suas ordens.

O sigilo é ativado sendo marcado com giz preto consagrado sobre um pano
vermelho, o canto de Sua Férmula de Chamado, o espalhamento das flores
venenosas da Senhora em torno de seu perimetro externo, por trés copos de
vinho tinto doce misturado com o sangue fresco de um sacrificado
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animal colocado em suas pontas pretas, a fumaca de uma mistura
de incenso composta pelas flores de trés plantas colhidas em Seu
Jardim Verde e quatro flores murchas dos mortos compradas em
Seu Jardim de Ossos e por sete velas pretas, esculpidas, ungidas e
vestidas de acordo com o propésito do rito, colocado sobre as sete
cruzes do sigilo e aceso em Seu nome.
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O Sigilo da Rainha da Colheita Venusiana esta conectado ao aspecto Noturno de
Vénus, conforme expresso através da esfera da feiticaria de Qalmana.

E um concessor de Sua autoridade, béngéo e protecéo, trazendo Seus poderes
para aquele que o carrega como talisméa ou para aquele que esta marcado ou
colocado sobre ele. Este sigilo é um distintivo do ceifador daquilo que foi semeado
em Seus nomes sagrados e uma insignia de alguém fiel aos Espiritos Guiados em
Verde, e é, portanto, também um sinal pelo qual e através do qual eles concedem
suas béngéos e se tornam abengoados.

Este sigilo possui Seus poderes para causar crescimento espiritual e expanséo do
poder pessoal e € como um amplificador de Suas béncgéos e, portanto, apenas
empregado como talisma por aqueles dentro de Seu culto, tendo acesso a Seus
poderes e merecendo Seus beneficios. Entre os poderes do sigilo, quando
empregado como talism&, podem ser contados os de encantar, fortalecer os limites
do amor espiritual e obter riqueza.

Também combina bem com alguns dos outros sigilos de Qalmana e com o Sigilo
Chave, que podem ser marcados em seu lado oposto ou tragados ao redor dele, e
podem, dentro de tais contextos, focar o Ponto de Poder criado e efetivamente

ajudar na colheita das béncéos de Nosso Senhor. Sempre Colhendo Senhora.

O sigilo é ativado ao ser inscrito em cobre durante a noite e a hora planetaria de
Vénus, enquanto Sua Férmula de Chamado é cantada e depois lavada e
consagrada com a Tintura Animadora de Qalmana. Se marcado em pergaminho
ou papel, deve ser escrito com
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0 sangue de uma pomba sacrificada a Rainha Coroada de Rosa, ou
com Sua Tinta Enalmada, durante a mesma noite e hora planetéaria
em que o talismé de cobre deveria ser feito. Dentro dos trabalhos
gue devem ser baseados e colocados neste sigilo, ele deve ser
tracado com giz verde consagrado sobre um pano preto, borrifado
com agua de rosas, fumigado com sete ervas pertencentes a sua
esfera de influéncia planetaria e dado um meio verde e meio preto.
vela, que é colocada no centro do sigilo.
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O Ponto Verde da Caveira de Qalmana é um sigilo que reflete em poder e
aplicacé@o o do Ponto Verde de Nosso Mestre, mas invoca especificamente as
béncéos e maldicdes de Nossa Senhora durante os trabalhos de feiticaria a
base de ervas e em conexdo com a recordacao espiritual do Preto em Verde .
O sigilo é aqui apresentado em sua forma codificada, mas pode, de forma
semelhante ao Ponto Verde de Qayin, ser usado nas duas formas diferentes
e, de maneira semelhante, ser empregado também em seu aspecto mais
simples, sem as chaves circundantes.

Este sigilo deve ser empregado quando os elementos herbais forem
especificamente consagrados através dos poderes de Qalmana e sempre que
o Preto em Verde especialmente fiel a Ela for chamado de volta e recolocado
em seus elementos vegetais correspondentes. Na forma chaveada, ela serve

a propésitos semelhantes aos do Ponto Verde chaveado de Qayin e serve a
consagracgdo e a alma de Seus fetiches e talismas especificos de aspecto,
conectados ao Seu papel como a Semeadora, a Ceifadora e a Rainha Coroada
do Preto em Verde.

Os usos e modos de ativacéo deste sigilo refletem o que sera totalmente
descrito no préximo capitulo sobre o Ponto Verde da Caveira de Qayin, com

as Unicas diferencas na ativagdo do Ponto Verde da Caveira de Qalmana
sendo os desvios 6bvios quando se trata de a Formula de Chamada empregada
e o fato de Ela preferir charutos e cigarrilhas com aroma de Rosa, Cereja ou
Baunilha.
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O sigilo da Rainha de Gulgaltha é um ponto de conexao com o aspecto de Qalmana
reinando sobre os Cemitérios, junto com Qayin em Seu aspecto como o Senhor

da Cruz Negra. Ele invoca a Senhora Esquelética dos Montes e através de Sua
autoridade comanda todos os mortos, tanto os sombrios e humildes quanto os
iluminados e abengoados. Este sigilo esta emparelhado com o sigilo do Rei de
Gulgaltha e conectado a todas as outras insignias e ligag6es lineares dos diferentes
caminhos/aspectos do Dominor Tumulus.

O sigilo da Rainha de Gulgaltha é para o funcionamento do cemitério e dos mortos

0 que os Pontos Verdes da Caveira sao para a feiticaria de ervas.

Possui o poder de ativar as sombras dos mortos através de suas ligac@es fisicas

e pode controla-los e direciona-los através da forca de sua Rainha. Como talisma,
concede-lhe protecao, orientacéo e capacitacdo durante os trabalhos realizados

nos campos semeados de 0ssos dos mortos. E um portal através do qual Sua luz

de Gnose Necrosofica pode ser recebida e Sua Alma Sagrada pode ser comunicada.

Este sigilo representa também Sua posi¢do como Rainha dos Poderosos Mortos e
pode até mesmo ser incorporado a configuracéo do altar, como um meio através
do qual os mortos mais elevados podem ser convocados, em Seu nome e através
de Seu Poder.

O sigilo é ativado ao ser desenhado com giz branco consagrado sobre um pano

preto, enquanto a Férmula do Chamado € cantada, o espalhamento de pétalas de
rosa brancas em torno de seus parametros, a aspersao de Absinto
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infusdo, a fumaga de sete plantas diretamente ligadas ao Seu Reino e as chamas
de trés velas meio brancas e meio pretas ungidas com um Oleo de Necromancia

adequado.
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O sigilo Clavis Rosarri € uma daquelas assinaturas feiticeiras da Senhora Qalmana
gue deve permanecer parcialmente envolta em mistério, pois esta ligada aos
aspectos esotéricos da Grande Obra, exigindo Suas inicia¢des e insights antes
gue possa ser totalmente utilizado.

E a Chave do Seu Rosario, ou Jardim das Rosas, onde as encruzilhadas da vida e
da morte se abrem para o Outro Lado e onde Seu veneno se torna ambrosia para
aqueles que conseguiram entrar na Porta Espinhosa da Rainha Coroada.

O Clavis Rosarri € um sinal e um meio através do qual se entra nos Pontos Ocultos
e aquilo que est& oculto se revela.

E uma chave para os caminhos secretos de Akeldama que levam a Gulgaltha e &
Rosa Carmesim na Cruz Negra. E uma chave para o Jardim Noturno de Vénus,
onde o sangue derramado do ego finito nutre os poderes florescentes do Eu-
Espirito e onde o Amor pela Verdadeira Divindade Conquista Tudo.

Este sigilo € uma chave mantida e concedida pela Alma Duradoura da Santa
Senhora, abrindo os caminhos espinhosos para onde Seu Espirito esta Entronizado,
tornando possivel o retorno do Sangue ao Sangue e do Espirito ao Espirito.

Pelas béncaos da Mde de Sangue, Nossa Rainha da Boa Colheita, e através das

revelacdes por Ela concedidas aos fiéis, este sigilo sera ativado e girado dentro
das Sete Fechaduras, abrindo-se para Seu Jardim Paradisiaco de Vénus.
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1Ken t;igil Nn. 1

LSS ie

O Primeiro Sigilo Chave de Qalmana é o da Subjugacéo e é o Sigilo Chave
usado para dominar e encantar aqueles que precisam ser colocados sob seu
proprio controle. O Sigilo Chave da Subjugagéo liga tanto os vivos quanto os
mortos ao préprio servigo, através do poder real do Sagrado Qalmana, e coloca
algemas inquebraveis sobre os outros, se necessario, a fim de subjugar suas
volicdes e fazé-los cumprir suas préprias ordens. Este Sigilo Chave é um
poderoso destruidor de vontades e uma conjuracao linear dos poderes mais
severos e de comando da Rainha Coroada Rosa, possuindo o poder
conquistador de colocar sob os pés até mesmo os mais indisciplinados.

O Sigilo Chave da Subjugacéo pode ser empregado de diversas maneiras
diferentes e ser incorporado em todos 0s ritos que tenham como objetivo derrotar
a vontade de outras entidades através dos poderes dominantes da Sagrada Qalmana.
Por exemplo, pode, dentro dos ritos de ligadura, ser escrito com Tinta Santificada
sobre fitas vermelhas ou roxas, que séo entao usadas para amarrar a efigie que
incorpora o alvo. Pode ser esculpido em velas vermelhas ou roxas colocadas no
topo dos elos daquela que deve ser dominada. Pode adornar as varinhas de
Qalmana, destinadas a atuar como Seus Cetros Governantes, para comandar e
impor a prépria vontade sobre os outros, ou ser inscrita em talismas destinados

a conferir senhorio, dominio e dominio. O Sigilo Chave da Subjuga¢éo concede
poder aquele que o usa adequadamente, capturando e derrotando a forgca de

vontade daqueles contra quem é usado.

Quando escritas em um pedaco de pergaminho com a Tinta da Arte adequada
conectada a sua propria esfera de influéncia, e depois queimadas na chama da
vela da Rainha Forte, as cinzas assim produzidas podem se tornar um elemento
muito poderoso para se misturar com outras féormulas destinadas a a subjugacao
da vontade de outros, como aspersao de pos, 6leos ou incenso, e em alguns
casos até mesmo para a mistura com Tabaco para o emprego dos poderes
dominantes do Bom Amiahzatan.
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fKtn &igil No. 2
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O Segundo Sigilo Chave de Qalmana é o do Encantamento e é o Sigilo Chave
usado para transformar e inflamar os coragfes daqueles sobre os quais seus
encantadores encantamentos séo langados. O Sigilo Chave de Encantar
possui o poder de lancar feiticos de glamour e conferir graca, beleza e encanto
as mentes e olhos dos outros e é empregado em todos os trabalhos de magia
amorosa que impulsionam o poder da Bela Rainha das Rosas. Este Sigilo

Chave confere uma aura irresistivel e carismatica e causa atracéo e simpatia
para quem o usar adequadamente.

O Sigilo Chave do Encantamento pode conceder seus poderes através de
muitas técnicas rituais diferentes e pode capacitar qualquer trabalho ou talisma
harmonioso com sua propria causa. Por exemplo, pode ser inscrito em uma
fina folha de cobre, que é consagrada e fortalecida através das feiticarias de
Qalmana e depois enrolada em um pergaminho apertado e colocada em um
frasco de perfume, a fim de carregar o perfume com seus poderes fascinantes.
Tal pergaminho de cobre consagrado, contendo a gravagao e o poder deste
Sigilo Chave, quando amarrado em um cordao vermelho e pendurado no
pescoco servira como um poderoso talisma de sedugdo amorosa.

Este Sigilo Chave também pode ser inscrito em velas vermelhas usadas

durante os ritos de bruxaria amorosa, ser tragado com tinta vermelha

santificada em pratos brancos, sobre os quais tais velas sdo queimadas, ou

de diferentes maneiras ser empregado nos trabalhos realizados através de
lampadas encantadoras, abastecido com 6leos e perfumes extraidos de plantas v

Quando escrito com sangue de uma pomba, pardal ou coelho em um pedaco
de pergaminho, este Sigilo Chave constituira um talism& muito potente,
conferindo grande encanto e poder de atracao, para carregar consigo e se
escrito com uma tinta composta por trés gotas de sangue do dedo anular da
ma&o esquerda, misturado com uma gota de mel e sete gotas de agua de rosas,
sobre um pedaco fino e pequeno de papel,
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seu encantamento pode ser langado sobre um alvo queimando-o na chama
do altar de Qalmana e depois misturando suas cinzas em sua comida.

1Neu ytgil Nn. 3

$pkdXEETSH

O terceiro Sigilo Chave de Qalmana é o do Juramento e é o Sigilo Chave
usado para selar tratados e convénios celebrados em Seu Santo Nome ou
de outra forma supervisionados por Ela. O Sigilo Chave de Juramento possui
0 poder de amarrar almas e espiritos de acordo com as palavras e sinais
proferidos ou escritos em acordo mutuo e coloca o selo inquebravel do
Poderoso Qalmana sobre todos esses pactos. Este Sigilo Chave coloca o
homem e o espirito sob juramentos destinados a promover a causa de
Qalmana e Seu irmado gémeo, Nosso Mestre Qayin, e garante que tudo o
gue é declarado seja mantido verdadeiro e que, caso contrario, Suas
sentengas mais perniciosas recaem sobre aquele que renuncia ao solene e
acordos formais que selou.

O Sigilo Chave de Juramento pode ser usado dentro do contexto pratico de
muitas maneiras diferentes, mas na maioria das vezes € usado como a
assinatura final de um pacto escrito ou de outra forma empregado como a
representacdo de Sua presenca santificadora, sob a qual aliangas secretas
sdo firmadas. ou promessas vinculativas feitas. Se aliados humanos quiserem
assinar e selar um tratado com este Sigilo Chave, trés gotas do dedo anelar
esquerdo de cada pessoa devem ser misturadas em uma tinta vermelha,
purificada e dedicada, que entdo é usada para desenhar o Sigilo Chave

acima de seu simbolo escrito. acordo, a fim de sela-lo pelo Poder de Qalmana.

De maneira semelhante, este sigilo chave, escrito num pedaco de
pergaminho, com tinta misturada com o sangue daqueles que juram defender
um acordo em Seu home, pode ser enrolado ao redor da haste de uma Unica
rosa vermelha, que entdo é segurada sobre o cabeca de cada pessoa
envolvida no processo de juramento, enquanto o pacto é pronunciado
verbalmente pela pessoa que esta abaixo da Rosa. Quando todas as partes
jurarem sob a Rosa de Qalmana de tal maneira, a Rosa com o Sigilo da Chave
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enrolado em torno dele é colocado sobre um fogo alimentado com 6éleos
perfumados e incensos de Qalmana. Assim, o pacto é selado pelo poder da
Rainha Coroada de Rosa, através do Sangue e do Fogo, e todas as partes
envolvidas tornam-se obrigadas a defender o seu pacto no mais estrito segredo,
pois pelo assassinato de Kelimat tudo o que é colocado sob a Rosa (Sub Rosa)
deve ser mantida em segredo.

Em outros contextos € suficiente apenas marcar o Sigilo Chave de Juramento
de alguma maneira adequada em conex&@o com acordos firmados com espiritos
e sombras, por exemplo, escrevendo-o com tinta santificada abaixo de pactos
escritos ou marcando-o0 com giz no chao, em troncos de arvores ou nas costas
de lapides, tudo dependendo do contexto, mas é importante que ambas as
partes tenham concordado antes que este Sigilo Chave seja empregado e deve-
se, portanto, através de meios divinatérios, primeiro chegar a um entendimento
claro antes que o poder de Qalmana possa, através desta evocagao linear de
Sua autoridade, seja usada para selar o acordo.

y++y T

O quarto Sigilo Chave é o da Abundancia e é o Sigilo Chave usado para conjurar
riqueza, fortuna e uma colheita abundante, tudo de acordo com a prépria
semeadura correta das sementes daquilo que deve ser colhido. O Sigilo Chave
da Abundéancia é uma oragdo sem palavras a Nossa Senhora da Boa Colheita
para a concesséo dos beneficios de Seus crescentes poderes de crescimento e
é um ponto de conexdo com Seu aspecto fértil como a Senhora dos Jardins
Frutiferos de Vénus. Este Sigilo Chave, quando empregado corretamente, bane
as influéncias prejudiciais que de outra forma poderiam arruinar a colheita e

ajuda no florescimento da riqueza.

O Sigilo Chave da Abundancia pode ajudar em todas as formas de funcionamento
alinhadas com a sua propria causa e efeito e serve bem as artes talismanicas

destinadas a focar e atrair tais influéncias. Por exemplo, escrito com a Tinta da
Arte adequada em um pedago de pergaminho e guardado em uma bolsa contendo
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as sementes espirituais de sete plantas aliadas ao efeito desejado de
conjuracao de riqueza podem, apés as consagracdes de Nossa Senhora
Qalmana, tornar-se um talisma muito potente. De maneira semelhante, ele
pode ser combinado com outros elementos vegetais em harmonia com o
poder pretendido e atuar como base de muitos desses pacotes de fetiche,
possuindo o poder de aumentar a fortuna e os ganhos de alguém.

Além de ser escrito em pergaminho e papel purificado, ou inscrito em folhas
de cobre, este Sigilo Chave também serve bem a todas as formas de magia
de vela, sendo riscado na cera limpa de uma vela verde com um prego de
cobre, antes de ser devidamente ungido e vestido com elementos adequados.
De maneira semelhante, ele pode promover outros Rituais de Chama, sendo
incorporado em lampadas de 6leo magicamente carregadas ou sendo escrito
em certas folhas que séo entédo alimentadas ao fogo, a fim de atrair e causar

as manifestacdes e resultados prosperos desejados.

Para a béncéo de um acre real ser semeado com sementes, este Sigilo Chave
é marcado no préprio solo com a ponta de uma varinha consagrada pelos
poderes de Qalmana, tendo sido colhido de um de Seus fiéis Black In Green
possuindo os atributos conectados a este Sigilo Chave. Ao inscrever o Sigilo
da Chave em questao sete vezes no chao e depois demarcar o terreno
colocando quatro velas verdes, marcadas com o Sigilo da Chave, uma em
cada um dos quatro cantos e acendendo-as em nome de Qalmana, o solo
sera abencoado por Ela. Santidade.

IKeu 1'igil Nn. 5

K 458

O quinto Sigilo da Chave é o da Ocultacao e é o Sigilo da Chave usado em
todos os trabalhos destinados a manter escondido, ocultar nas sombras e
tornar invisivel aquilo que deve ser protegido por um segredo duradouro, tudo
através do poder magico da Rainha Velada. O Sigilo Chave da Ocultagéo traz
escuridao aos olhos e mentes dos outros e € um meio através do qual Seus
poderes sado manifestados a fim de
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obstruir e enganar aqueles contra quem os dons de ocultacdo da Santa Mae
sdo procurados. Este Sigilo Chave é uma mortalha que cobre aquilo sobre

o qual é colocado, protegendo-o da deteccao tanto do homem quanto dos
espiritos.

O Sigilo Chave da Ocultagédo pode ser empregado em todos os ambientes
gue necessitem impedir a descoberta de qualquer pessoa, a¢édo ou coisa e,
embora néo possua o poder de conceder invisibilidade fisica, seus poderes
para desviar a atencéo fardo com que aquilo sobre o qual seus poderes
magicos sao colocados va embora. despercebido. Por exemplo, pode ser
escrito com a Tinta Santificada adequada sobre uma folha de pergaminho
ou papel limpo, juntamente com outros sinais magicos e peticdes escritas
evocando ocultagdo ou direcionando as influéncias focadas em cegar e
confundir certos individuos, como em alguns dos trabalhos realizados.
contra a lei. As cinzas desses talismas escritos queimados na chama do

altar de Qalmana podem ser efetivamente incorporadas em sachés
talismanicos ou 6leos de ocultagdo.

Se inscrito em uma fina faixa de cobre, consagrado com as esséncias de
elementos vegetais adequados e oferendas, e depois enrolado em um
pergaminho, constitui um poderoso talisma de invisibilidade, para ser usado
na propria pessoa ou para ser colocado proximo daquilo que é para ser
mantido escondido. Este Sigilo Chave também pode ser marcado no osso

do fémur ou da tibia obtido ritualmente de um gato preto, a fim de criar um
talisma de ocultacdo ainda mais potente, com o poder de enganar e cegar
todos aqueles de quem a presenca de alguém precisaria ser mantida oculta. .

fKtu t;tgil Nn. 6

-tymr.yy fty

O sexto Sigilo Chave é o do Castigo e é o Sigilo Chave usado em todos os
ritos de punicdo e vinganga, durante os quais o aspecto colérico da Senhora
da Foice Sangrenta é chamado para afligir um alvo merecedor. O Sigilo
Chave do Castigo é uma ferramenta de
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vingativo e portador de espinhos afiados e venenosos, perfurando corpo,
mente e alma daqueles contra quem se dirige, mas devido a sua natureza
severa também pode ferir as méos de qualquer pessoa que néo tenha o
respeito, o conhecimento e as competéncias necessarias para o seu
correto emprego . Este Sigilo Chave é como os espinhos da Rosa,

protegendo aquilo que é sagrado, bom e belo, derramando o sangue
daqueles que o prejudicariam ou contaminariam.

O Sigilo Chave do Castigo é empregado em todos os ambientes onde
Sancta Qalmana é solicitado a punir severamente um infrator e atua em
tais contextos como o condutor de todas as influéncias venenosas e
prejudiciais que caem sob Sua jurisdi¢éo real, tanto do Reino Verde
quanto do Reino Verde. Reino dos Mortos. Dentro de tais ambientes, ele
direcionara todas as emanacdes conectadas a Ela para a aflicdo funesta
do alvo e envolvera a pessoa dentro de um circulo de Fogo Marcial e

Veneno Saturniano, enquanto o ataca de todas as direcdes com os
espinhos do Jardim Caido da Maldigao.

Ha muitas maneiras diferentes de usar este Sigilo de Chave e ele pode
encontrar um lugar em quase todas as formas de técnicas agressivas de
feiticaria e bruxaria. Por exemplo, pode ser desenhado com giz
consagrado, contendo elementos espirituais pertencentes a natureza
deste Sigilo Chave, sobre qualquer superficie adequada préxima ao local
de residéncia do alvo, como na estrada que leva de e para a casa da
pessoa, no tronco de uma arvore adequada a sua frente ou mesmo nas
paredes ou porta da prépria casa, tudo dependendo do que for mais
adequado a situacdo especifica.

O Sigilo da Chave também pode ser inscrito com um prego enferrujado
nas costas de uma vela consagrada de acordo com o rito para o Enlace

de Efigies Simpdticas. A vela é entdo ungida com o veneno de sete Black
In Green fiéis a Qalmana e perfurada com 49 espinhos e levada para uma
encruzilhada de cemitério em forma de T e |14 acesa em nome de Qalmana,
a fim de combinar os poderes mortais dos espiritos das plantas com
agueles dos Mortos Sombrios.

Dentro de outros contextos, este Sigilo Chave pode ser usado em rituais
de queima de velas menos elaborados e ser inscrito em uma vela preta,

101



Machine Translated by Google

que entdo € ungido com 6leo adequado em harmonia com sua causa e
colocado nos elos do alvo da obra. Tal vela, quando acesa durante a
peticdo da Senhora do Jardim Manchado de Sangue, pode efetivamente
direcionar Suas emanac6es mortais para aquele que merece Seus
castigos.

Quando escritas sete vezes com tinta venenosa sobre um pedaco de
pergaminho, que entéo é queimado na chama de uma vela preta de
ofertério acesa para Qalmana, as cinzas assim produzidas fortalecerdo
enormemente todas as férmulas reservadas para maldi¢éo, seja para pos,
6leos ou incenso. e quando escrito de maneira semelhante na foto do
alvo e na foto colocada abaixo de um dos fetiches de Nossa Senhora,
direcionara Suas influéncias punitivas efetivamente sobre todo o ser da
pessoa tdo amaldicoada e colocada sob Seus pés.

1Ktn yigil No.

Jusog <>y

O sétimo Sigilo Chave € o da Consagracéo e é o Sigilo Chave empregado
em todos os ritos de béng¢édo e capacitacdo, extraindo esséncia espiritual
do Sagrado Qalmana. O Sigilo Chave da Consagragéo esta conectado
aos aspectos do poder magico da Senhora, sendo 0 extremo oposto
aqueles evocados através do sexto Sigilo Chave e canaliza nada além de
Sua benevoléncia e santidade, para o bem de Seus fiéis. Este Sigilo
Chave é uma conexdo com Seus beneficios animadores e espirituais,
concedidos ao receptivo enquanto Ela caminhava em vida e ainda sendo
concedidos por Ela, mesmo na e através da Morte.

O Sigilo Chave da Consagragédo é empregado em todos os ritos destinados

a canalizar Suas béncaos e iniciacdes, seja para, sobre e dentro de uma
pessoa, uma coisa ou mesmo uma sombra ou um espirito. Pode, por

exemplo, ser usado em trabalhos destinados a recompensar alguém

através de Seus poderes ou quando Sua esséncia for colocada em

alguma forma talisménica. Um talisma inscrito com este Sigilo Chave e
consagrado em Seus outros selos e através dos fetiches de Qalmana pode ser
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para alguém que merece Seus beneficios, ou o Sigilo Chave marcado de
alguma forma adequada nas proximidades do lugar terreno de uma sombra
ou espirito a ser recompensado pode, em conexdo com a entrega de
oferendas adequadas a Ela, direcionar Suas correntes de doagéo para o um
Ela é solicitada a abencoar.

Como talisma, este Sigilo Chave pode emprestar muitas das béngéos e

protecdo de Qalmana e serve amplamente para aumentar os poderes de
qualquer um de Seus outros talismas e amuletos com os quais possa ser combinado.

Dentro de outro contexto, este Sigilo Chave pode ser usado para todas as
iniciacdes e consagracdes gerais e pode direcionar Seu poder para infundir
pos, oleos, tinturas, perfumes, destilados ou qualquer outra coisa que
necessite de Seu toque de bénc¢do. Se marcada, ou de outra forma marcada,
em uma de Suas varinhas, ela pode criar uma ferramenta poderosa para
misturar pog¢des e outros tipos de misturas, trazendo as béncgdos de Qalmana,

filtradas através dos atributos do Preto em Verde da varinha, para aquilo que
iria agitar.

Dentro dos ritos de fetichismo e da alma dos idolos, este Sigilo Chave serve
de forma mais eficaz, pois atua como um ponto de foco e atracdo para Sua
alma e Espirito Santo e fortalece todas as Suas emanacg@es dentro de tais
contextos de entronizacao terrena.

Na maioria das vezes, este Sigilo Chave é melhor manifestado ao ser inscrito
em uma fina folha de cobre, que entédo deve receber as consagragfes de
Qalmana, para que possa, por sua vez, tornar-se capaz de amplificar, reter
e/ou refletir o poder de todas essas béngédos consagradoras. .
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CAPITULO 8

Wil 1\nsaries nf tI}t 1\nse (@ueen

Rosario ou Rosario, significando tanto um Jardim de Rosas, uma guirlanda de rosas e um
colar de contas de oragéo, é naturalmente algo intimamente ligado as feiticarias da Sagrada
Qalmana, sendo que Ela é a Rainha do Jardim de Rosas de Vénus e aquele que ouve as
oragdes silenciosas dos fiéis. A semelhanca de Qayin, Ela também tem Seu conjunto de
talismés de contas, refletindo aqueles de Qayin descritos no Primeiro Livro de Falxifer, com
a Unica diferenga sendo as formas e os elementos alternativos pelos quais eles séo
consagrados, como Seus rosarios, € claro, devem ser lavado e embebido nas esséncias

infundidas de elementos obtidos do reino vegetal, mineral e animal que tém conexdes

espirituais e simpatizam com Ela.

Mas, além dos roséarios semelhantes em forma aos de Qayin ja descritos no Primeiro Livro
de Falxifer, nossa Santa Qalmana também possui um conjunto de Seus proprios rosarios
Unicos. Estes rosarios mais intimamente ligados as Suas artes secretas e aos aspectos da

Sua Alma e Espirito séo os seguintes:

'JX7 contas pretas e 7X7 vermelhas, além de 7 contas espacgadoras talismanicas
Contas 'IX7 pretas e ' IX7 verdes, além de 7 contas espacadoras talismanicas

Contas 'JX7 pretas e ' JX7 brancas, além de 7 contas espagadoras talismanicas

As contas espagadoras talismanicas séo colocadas apds cada fileira de 7 contas pretas e 7

vermelhas, 7 pretas e 7 verdes ou 7 pretas e 7 brancas enfiadas em cada um dos rosarios.

Para o rosario preto e vermelho as contas espacadoras séo feitas de sete folhas muito finas

de cobre cada uma inscrita com um dos Sigilos Chave de Qalmana
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que entdo séo ativados e consagrados individualmente com sua prépria formula
herbal correspondente e depois enrolados firmemente em pequenas contas que

podem ser enfiadas no rosario.

Para o rosario preto e verde as contas espagadoras sao feitas de sete pequenos
pedagos diferentes de madeira, cada um ritualmente colhido de sete de Suas
arvores sagradas, como por exemplo a Rosa, o Sabugueiro, o Lilas, o Espinheiro
Branco, a Magd, a Cerejeira e 0 Amieiro, ou de qualquer outra. tal arvore que o

bom senso ou a Gnose aponta como um de Seus elos arbéreos ou pontos de poder.

Para o rosério preto e branco as contas espacadoras séo feitas de osso e cada
uma dessas contas deve ter sido enterrada em um cemitério separado por 7
noites cada, em um local de poder especificamente conectado ao Seu aspecto
como a Rainha de Gulgaltha, entdo que cada um deles se conecte aos poderes
de um cemitério e que os sete juntos constituam o Elo Unico para a totalidade do
Poder Sétuplo do Campo das Caveiras, antes de serem enfiados em Seu rosario.

O rosério vermelho e preto esta conectado aos aspectos de Qalmana como a
Bruxa-M&e e a Senhora de Todas as Feiticarias. Este rosario € um talisméa que
concede os poderes de encantamento e auxilia em todos os empreendimentos
magicos imitando Suas proprias artes, mas também concede Sua protegdo e
Seu halo de véu, que pode cegar o profano e atuar como um farol de luz
invocando as béngaos. de todos os espiritos fiéis a Ela.

O rosério preto e verde esta conectado ao Seu aspecto como a Rainha Coroada
da Rosa da Colheita e a Senhora de todo Preto em Verde.

Este rosario concede o poder de conjurar todos os espiritos e qualidades
espirituais do Reino do Verde e auxilia grandemente em todos os ritos de
semeadura e colheita e ir4, por Seu poder, ajudar no estabelecimento de contato
com todos os aspectos da Divindade escondidos ou capturados. dentro das
formas das plantas.

O rosario preto e branco esta conectado aos Seus aspectos como a Rainha
Cadaver de Gulgaltha e a Senhora da Encruzilhada da Morte. Este rosério
concede-lhe iniciacdes através das forcas de Todos os Cemitérios, pois os sete
cemitérios ritualmente conectados a ele criam esotericamente o
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conexao com o Todo de Gulgaltha, abrangendo desde o primeiro timulo até o
Ultimo, e € ao mesmo tempo um talisma e um amuleto de grande utilidade durante

todas as interagBes com os mortos, ndo importa se eles sdo Poderosos e
Abencgoados ou amaldigoados e obcecados.

O procedimento exato para a consagragdo de cada Rosario de Qalmana nédo sera
revelado, pois, como todos 0s Seus outros mistérios, é reservado para aqueles que
realmente a alcancam e sao recebidos por Ela e, assim, também sdo abengoados
ao contemplar Sua beleza velada e recebendo Sua iluminagao e orientagao direta,
mas ao longo do Primeiro e deste Segundo Livro de Falxifer ha dicas e pistas
suficientes para conduzir os astutos na dire¢éo correta, onde eles através da
contemplacéo, meditacdo, oragcbes e comunhdo com a Santa M&e e Suas hostes
da familia se tornara capaz de aprender e praticar todos os Seus ritos sagrados.

106



Machine Translated by Google

CAPITULO 9

IDI}ti*Inbts nf tltt
{@uetn nf ynistrnlEnrutst

Entre as ferramentas sagradas e os icones dedicados e conectados a Sagrada
Qalmana, esta Sua Foice e Lamina Colhedora que ocupam a posi¢cao mais
proeminente no contexto de Sua veneracao e de Sua feiticaria pratica. As
laminas dessas ferramentas de colheita assumem duas formas; um é curvo e

em forma de foice e o outro de lamina reta e em forma de faca. Ambas as
laminas cumprem sua parte no trabalho e sdo de igual importancia.

A foice serve para a colheita de ervas e outros elementos vegetais mais
delicados e possui a capacidade de colher todos os poderes espirituais de seu
Black In Green, através da autoridade de sua Rainha Suprema, enquanto a
faca, na maioria das vezes de lamina longa e pesada, serve para colher galhos
e outras partes mais resistentes das plantas necessarias ao Seu trabalho.

A lamina da Foice de Qalmana é tradicionalmente feita de cobre e seu cabo
feito da madeira de uma de Suas arvores sagradas.

Semelhante a Foice Venefica de Qayin, também as laminas de colheita de
Qalmana devem ser adornadas e abencoadas com o conjunto especifico de
sigilos conectados aos tratados dominantes, concedendo as laminas cortantes
Suas béngaos, maldicdes e iniciacdes completas. A parte do cabo do Sigilo da
Foice de Qalmana deve ser marcada e a parte da lamina deve ser gravada ou
marcada permanentemente.

Como uma pequena oferenda em troca de todo o Sangue Verde que a foice

derramard, ela deve, apds sua marcacdo, tirar sangue da méo esquerda
daquele que deverd empunha-la fisicamente. Se a lamina estiver afiada o suficiente
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para tirar sangue da carne também servira para os Ritos Sagrados da

Colheita. O sangue assim derramado sera espalhado na lamina como
um lembrete do facto de que o poder exige poder e que cada colheita
tem o seu preco.

Pelas marcages e pela ungdo com sangue, a foice fica conectada a
lamina com a qual a prépria Qalmana colheu e ainda colhe, e fica

pronta para seu estagio final de consagracao, através dos ritos de
ablucao, durante os quais as flores colhidas de sete plantas sdo mais
abundantes. intimamente ligados & Santa M&e sé&o obrigados a transferir
suas virtudes espirituais para a foice, pela extracao e transferéncia de
suas esséncias através de um solvente adequado, como agua coletada
ritualmente de um local de poder ou licor forte sobre o qual se rezou,
para a preparacao de uma tintura forte.

Depois de ter sido marcada, ensanguentada e lavada pelos poderes
unificados dos sete Pretos em Verde fiéis a Qalmana, a foice deve ser
colocada sobre Seu Sigilo de Feiticaria, ou Sua Ponta Verde da
Caveira, e ali, de acordo com o correto modo de ativagdo do sigilo
escolhido, receba a santificacéo final e o selamento dos poderes
vinculados a ele e dentro dele. Apds 24 horas a Foice de Qalmana sera
totalmente fortalecida e removida do sigilo, envolta em seda verde e
mantida sobre o altar.
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O Sigilo da Foice da Sagrada

Qalmana, para a marcacéo da lamina e do cabo de Seu Gancho de Colheita
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Quando se trata da lamina reta de colheita, reservada ao corte dos 0ssos
das plantas durante os trabalhos magicos de Qalmana, o procedimento é
exatamente o mesmo da confeccdo e consagracgédo da foice, com as Unicas
diferencas sendo o formato da foice. sigilo destinado a adornar sua lamina
e 0 material da prépria 1amina, que neste caso deve ser pesado e afiado o
suficiente para cortar galhos sem causar muitos danos a arvore hospedeira.

A parte do cabo do Sigilo da Foice mantém seu formato, mas sua parte
curva destinada a marcacao da lamina deve ser alterada para um formato
reto, encaixando-se na lamina da faca.

Quanto a lamina, o cobre deve aqui ser substituido por aco ou ferro e o
tabu contra esses metais € aqui substituido, através do encantamento e
domesticacao dos fogos da lamina marcial, pelos poderes da Bruxa-Mae
Qalmana. Isto é conseguido colocando o recipiente de infuséo ou tintura,
no qual a faca sera lavada, diretamente sobre o proprio sigilo ativado de
Qalmana e depois primeiro lavando e depois deixando a faca permanecer
submersa na iniciagdo e, neste caso, domesticada, banho por pelo menos
24 horas, durante as quais o sigilo sobre o qual a obra é colocada é
mantido ativado pelo poder das chamas colocadas sobre ele.

ApoOs as 24 horas a faca pode ser recuperada, seca, untada com éleo e
guardada embrulhada em seda verde, até que seja necessaria para a Boa
Obra da Senhora, seja para bénc¢éo ou maldicéo.

Além de seus propdésitos primarios, tal faca de Qalmana também pode
servir bem a outras formas de colheita, como quando a vida e a alma de
outras criaturas devem ser colhidas para o bem da fortificacdo de Suas

feiticarias e para a aceleracao dos poderes dos elementos empregados. la
no.
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O Sigilo da Foice Reta de Qalmana,
para marcar o cabo e a lamina de uma faca
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CAPITULO 10

1Jliluwa B.er Nam.e Js

Colheitadeira! Destruidor! Libertador!
Flor! Flor! Flor!

Coberta de preto, ela vem!
Manchada de sangue, ela vem!

Ela vem trazendo a Fragrancia das Flores da Noite!

Ela vem para abencgoar e amaldigoar!
Ela vem para Amarrar e Libertar!

Lil-Uwa da Foice é o nome dela!
A Grande Mestra de Tzelmoth é o titulo dela!
Todo encantador e ilimitado é o seu poder!

O sangue é seu tributo e a vida sua colheita!
A morte é o seu presente e a libertagdo a sua béncéao!

Ela & uma Encantadora dos Mortos!
Ela é uma Conquistadora dos Vivos!

Ela é uma portadora de um fim infame!
Suas séo as flores salpicadas de sangue de um Eden Sombrio ressuscitado!
O dela é o veneno revestido de beleza de todos os pretos em verde!

Dela é a dogura dos frutos ilicitos da sabedoria!

Lil-Uwa é o nome dela!
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Da semente de Satanas, ela ressuscitou!

Do Lado da Serpente Ela veio!

Como Rainha Coroada e Conquistadora Ela voltou!

No Reino de Nightside Venus, ela agora esta entronizada!

Sussurre o nome dela com admiragdo e assim evoque a morte para

todos que desafiam a verdadeira beleza!

Zammazo Emoth Zaragen entrega Baalatzelmoth!

114



Machine Translated by Google

.
oo

Witt mrnntltts nf @ ?iuf

tIJt mhtck Jn <&rttn
nub

WiHttir @ ?nrctrits

>

115



Machine Translated by Google



Machine Translated by Google

- CAPITULO 11

D4t <&rttn Jnint nf t4t ykull

O Ponto Verde do Cranio € a Insignia e Assinatura Espiritual de Qayin
Qatsiyr, que representam e manifestam os poderes tornados acessiveis
atraveés de tratados esotéricos feitos entre Seu espirito e os espiritos tanto
do Preto em Verde quanto do Preto em Vermelho (ou seja, os Espiritos
Despertos tanto nas plantas quanto no homem).

Esta Insignia atua como ponto de entrada para o Senhor da Foice Venéfica
e é indispensavel quando se trata dos aspectos de Sua Feiticaria
relacionados as plantas.

Através desta insignia, Seus poderes, no aspecto do Colhedor Coroado de
Espinhos e Mestre da Caveira Verde, sdo evocados e direcionados para 0s
trabalhos de consagracao e assentamento telestico de esséncias espirituais
relacionadas aos aspectos ligados a essas manifesta¢gfes da alma e do
espirito de Qayin. .

Os poderes desta insignia do Mestre Qatsiyr podem ser comparados a uma
combinagé&o de Seus sigilos Nigromancia e Falx Bellicum com a adi¢éo de
Sua esséncia especifica de aspecto como o Mestre de todas as Artes
Veneficas e o Soberano de todos os espiritos do Reino Verde e pode,
portanto, servir a todos os ritos nos quais o Preto de Verde deve ser
carregado, chamado de volta, capacitado ou trabalhado de qualquer outra
forma através de Seu envolvimento direto, autoridade e graga.

Através desta insignia o caminho do Primeiro Akeldama pode ser aberto e
0s espiritos das plantas, uma vez despertados pelo sangue do Primeiro
Assassinado, pode ser convocado e comungado, tanto por causa de
feiticarias basicas quanto exaltadas, ja que esse Campo cobre o nadir e
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alcanca o zénite Dele e, portanto, também o nosso, Tornando-se no Caminho

Espinhoso de Nod.

Esta insignia € um portéo trancado com uma chave dupla que consiste na Formula
de Chamado de Qayin Qatsiyr e um procedimento ritual através do qual a chave é
girada e o poder do Ponto Verde da Caveira € ativado e acessivel.

A férmula redigida em questéo invoca o Mestre em Seus aspectos do Pai e
Semeador, do Plantador, do Lavrador, do Portador de Espinhos, do Ceifador, do
Portador do Veneno, do Senhor da Arvore da Morte, do Monarca da Morte Verde,
0 Mestre da Foice, o Colhedor de Deus e o Filho do Diabo.

A seguir esta a Férmula de Chamado do Mestre Qatsiyr:

Venha Qayin Semeador, Construtor e Lavrador!
Venha, venha Spinifer, Reaper e Venenifer!
Venha Senhor da Arvore da Morte!

Venha, venha Rei Marte Verde!

Veni Baal-Maggal e Qatsiyrel!

Veni Cain ben Samael! (x7)

Para o procedimento ritual de ativagcdo do Ponto Verde da Caveira, através do qual
sdo acessados e direcionados os poderes invocados através da férmula dada, sao

necessarias quatro velas verdes, uma vela preta, licor e um charuto.

A insignia deve ser marcada de maneira adequada em uma superficie adequada,
como com tinta preta ou verde, tinta ou giz, com alma ou de outra forma santificada,
sobre um pedaco de pano verde ou preto, um peda¢o de madeira plana ou sobre

um pano limpo e adequado. pedaco de papel ou pergaminho de tamanho grande.

O licor deve entéo ser borrifado da boca trés vezes sobre a insignia para regéa-la.

O charuto é aceso da maneira tradicional e sua fumaca é soprada em todas as
partes da insignia para ativa-la ainda mais, enquanto oracdes através da fumacga
séo feitas ao Mestre sobre a raz&o pela qual Seus poderes sdo despertados através

do Ponto Verde.
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As quatro velas verdes devem ser posicionadas sobre os quatro pontos
cardeais de poder dentro da insignia, e a Unica vela preta é posicionada
sobre o crénio, no seu centro.

(Quando os elementos vegetais sao trabalhados, consagrados ou de
gualquer maneira carregados com os poderes do Mestre, eles sao
colocados dentro de um recipiente adequado, com tampa plana, no centro
da insignia e a vela preta é posicionada na tampa daquele navio.)

As velas verdes devem receber chama primeiro, enquanto a Férmula de
Chamado de Qayin Qatsiyr € cantada uma vez sobre cada uma, comecgando
com a vela verde mais alta e movendo-se para baixo em um movimento no
sentido anti-horario até que a quarta vela verde seja acesa, e entédo a vela
preta é dada chama e a férmula é cantada trés vezes sobre sua chama, de

modo que o Chamado do Mestre Qatsiyr foi entoado ao todo sete vezes
sobre as cinco chamas.

Nesse ponto, quando a insignia tiver sido plantada, dada libacéo, fumaca e
fogo e o chamado tiver sido entoado pela sétima vez, a Ponta da Caveira
Verde tera sido totalmente ativada e aberta, e o Preto do Verde colocado
sobre ela. é convocado pelo poder de Qayin, o Lavrador, e trazido de volta,
vivificado e carregado diretamente por Seu poder magico e seu elemento
consagrado assume, portanto, qualidades semelhantes as plantas
corretamente colhidas ritualmente e torna-se animado por seus daemons
correspondentes.

Ap0s esse Ponto Verde ativado, os deménios das plantas podem ser
comunicados de muitas maneiras diferentes e suas assinaturas e nomes

secretos podem ser obtidos por aqueles que possuem os poderes da
Primeira Coroacéo.
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Ponto Verde do Créanio de Qayin Qatsiyr

H& uma verséo secundaria da mesma insignia em que a Ponta Verde

da Caveira é circundada pelos personagens do Mestre Qatsiyr e em
contraste com a verséo primaria, que é mais frequentemente empregada
em ritos onde elementos vegetais séo trabalhados através de Sua

graca e poder, este aspecto secundario da insignia é reservado para a
evocagdo da esséncia do préprio Mestre Qatsiyr e é mais frequentemente
utilizado quando Seus fetiches e talismas especificos do aspecto

devem ser animados com a esséncia espiritual do Soberano de Todos
os Pretos. Green, quando Ele deve receber gracgas e ofertas e ter
comunhao direta com Ele, ou quando Sua intercessao direta é buscada
em alguns outros contextos urgentes.

Se o objetivo do Chamado € imbuir diferentes elementos, talismas e
fetiches com Sua esséncia, todos esses objetos deverdo ser colocados
nas partes verticais e horizontais dentro da insignia ou no cranio,
préximo ao local onde a vela negra devera queimar. Se o propdosito for,
em vez disso, dar-Lhe oferendas ou pedir-Lhe que colha em seu préprio
nome, as oferendas e/ou vinculos de simpatia relativos a tais objetivos
devem ser colocados nos quatro pontos diagonais dentro da insignia,
dentro da curva da lamina de cada foice colhedora.

Quando se trata da ativacao da Insignia Chaveada do Mestre Qatsiyr,

segue uma sequéncia semelhante & ja descrita, mas com algumas
alteracdes no que diz respeito a entrega da libagdo, a quantidade
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e cor das velas e ao momento do canto da Férmula do Chamado.

A libacdo de bebida alcodlica deve ser substituida aqui pelo sangue
fresco derramado de uma oferenda animal adequada e o verde sobre o

qual a insignia estd marcada em preto € tornado vermelho por esta 'Rega
do Campo', e assim Akeldama se estabelece.

A oferta de tabaco deve ser dada aqui de maneira semelhante as
instrucBes anteriores relativas a fumaga desta insignia e através da
fumaca as oragdes sao dirigidas ao Mestre da Foice e Ele é convidado a
sair das linhas ensanguentadas da insignia que constituem as estradas
daquele campo, destinadas a serem abencoadas por Sua pisada. Quando
mais da metade do charuto tiver sido fumado, a parte restante devera ser
colocada sobre o cinzeiro do altar.

Em vez das quatro velas verdes usadas quando Suas iniciag6es, béncaos
e maldi¢des séo buscadas através da versao primaria do Ponto Verde da
Caveira, sete velas meio verdes e meio pretas e uma Unica vela totalmente
preta devem ser posicionadas sobre a Chave. Insignia.

As sete velas meio verdes e meio pretas devem ser plantadas nas cruzes
espacadas entre o0s caracteres/chaves que cercam a insignia e a Unica

vela preta é colocada no centro, sobre a caveira marcada com Falx
Bellicum.

A entrega da chama comeca com a vela colocada na cruz posicionada
mais acima, marcando o Ponto da Meia-Noite, e a Formula do Chamado
de Qayin Qatsiyr € cantada uma vez. As velas devem entéo receber
chamas no movimento usual no sentido anti-horario e na sucesséo e para
cada vela acesa a Formula do Chamado é cantada uma vez, até que
todas as sete velas meio verdes e meio pretas tenham sido acesas e Seu
Chamado tenha sido cantado. sete vezes. Nesse ponto, a vela preta no
centro da insignia deve receber chama e a saudacéo ao Mestre Qatsiyr

deve ser cantada uma vez, a fim de louvar e dar as boas-vindas aquele
que veio.
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Ola Qayin Semeador, Criador e Lavrador!

Salve, Salve Spinifer, Reaper e Venenifer!
Salve Senhor da Arvore da Morte!

Salve, salve Rex Mors Viridis!

Salve Baal-Maggal e Qatsiyrel!

Salve Caim ben Samael!

Os poderes canalizados acessados através da insignia ativada fluirdo enquanto as
chamas queimam sobre ela, e quando todos forem totalmente consumidos, o

trabalho tera sido realizado e as estradas e o portdo serdo novamente fechados.

A insignia pintada ou de outra forma tragada, apos tais trabalhos, retera parte de

sua santidade e podera ser guardada para rituais futuros, guardada como um talisma
ligado ao Mestre ou levada para um campo de colheita ou

uma floresta e ali enterrado com oferendas adequadas para ainda mais agradecer e

louvar o Mestre e estabelecer Seu poder onde a Ponta Verde da Caveira é semeada.

A Insignia Chaveada do Mestre Qatsiyr
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CAPITULO 12

W4 .e "cotovia 1Jn <&r.e.en

Entre os magistelli mais poderosos dos Qayinitas estdo os das Hostes Arboreas e
Herbaceas do Preto Guisado de Verde. Esses

aliados fiéis a nossa causa e assistentes em Nossa Grande Obra s&o 0s espiritos
encarnados de algumas das forcas intrusas do Sitra Ahra, as por¢des da esséncia
divina diluida que eles capacitaram, despertaram e alinharam a Causa da Luz
Negra e aos espiritos dos muitos Nephilum e outros Mighty Dead que mais tarde
se estabeleceram nos pontos liminares das florestas e jardins deste mundo.

Os poderes invasores do Sitra Ahra sdo aqueles trazidos a este mundo através
dos primeiros atos de sacrificio de sangue de Nosso Mestre Qayin e Nossa
Senhora Qalmana, que mancharam de vermelho o verde e abriram as mandibulas
da terra seca e conectaram as primeiras tumbas as destrancadas. portéo do reino
naemotico. A medida que os Primeiros Lavradores se tornaram os Primeiros
Assassinos, a propria natureza do reino vegetal foi alterada e o vaso-sombra de
cada planta semeada, cuidada e colhida por nosso Mestre Qayin Qatsiyr e Sua
Noiva Coroada de Rosa, nossa Mde de Sangue. Qalmana, ficou assim afetado e
animado de forma n&o natural.

Por causa disso existem dois aspectos em cada planta neste mundo; um sendo o
aspecto profano servindo a Lei da Natureza e o outro constituindo o Preto Oculto
no Verde; sendo espiritos ndo instalados dentro deles pelo Demiurgo deste mundo,
mas em vez disso fragmentos daquele sagrado Azoth Negro cristalizado de e/ou
alinhado a esse Outro Lado, dotados a eles através dos feitos dos dois
Primogénitos da Linhagem de Janus- enfrentou e Duplamente Astuto Serpente

Sataninsam.
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Assim o corpus material de cada planta que a principio por causa do ato
demidrgico de diluicdo espiritual ndo possuia outras virtudes sendo as dos
quatro elementos materiais recebeu uma Quinta Essentia escondida por
causa das béncaos e maldi¢des trazidas e através de Qayin e Qalmana.

Dentro do nosso Trabalho, séo esses Espiritos Ocultos no Verde que
veneramos através de ritos solenes e extaticos de adoracao e sacrificio.
Nossa fidelidade e admiracao, portanto, nunca séo dirigidas principalmente
a porcao material de cada planta, mas sim aquela Parte Oculta, que de
maneiras invisiveis e incompreendidas pela raca profana de Adéo esta
conectada as Chamas Pneumaticas que ardem dentro de n6s mesmos.

Portanto, focaremos agora nestes Yereg-Tsaba de Qayin Qatsiyr; sendo o
Anfitrido Verde de Qayin, o Colhedor; a Legido do Preto em Verde.

A seguir esta uma pequena lista contendo 72 das inimeras plantas que
abrigam os Deménios Verdes do Nosso Trabalho, apresentadas aqui
juntamente com suas Assinaturas Magicas que podem ser usadas pelos
sébios para acessar seus poderes espirituais ocultos e mais potentes.
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Alberto
(Alnus gfutinosa)

@
o
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O daemon do Amieiro é o guardido dos portais espirituais
frequentemente encontrados em lagoas, lagos e rios tranquilos. Ela
pode causar afogamento, mas também conceder prote¢ao contra isso.
Seu dominio é especificamente sobre as almas dos suicidas e vitimas
de assassinato que morreram por afogamento. Ela também possui
grande poder sobre as racas mais sombrias das fadas, especialmente
as mais adversas a raca de Adao que habita pantanos, pantanos e pantanos liminare:
Este daemon também é muito forte quando se trata de rituais de
protecéo que visam a reversao e remocao de maldi¢des, ja que ele
domina muitos tipos de correntes nefastas e pode abrir e fechar as
portas entre o alvo e as correntes envenenadas direcionadas a ele/
ela. . Uma varinha de amieiro colhida ritualmente e fortalecida por este
daemon é, portanto, a chave para imensos poderes cobicados pela
maioria dos feiticeiros, trabalhadores espirituais e necromantes, pois
pode, pela graca de seu daemon, conceder os poderes de profecia e
visdo espiritual, e fornecer protecdo. e controle sobre muitas sombras
e espiritos escuros. O daemon Alder é um dos Black In Green amado
e devotado a Qalmana, e é em Seus santos nomes que as béncaos e
iniciacbes deste daemon podem ser obtidas.
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Almnnb
(ameixa doce)

O daemon da amendoeira (doce) € um portador de abundancia, riqueza e

riguezas. Ela é uma forte trabalhadora de encantamentos relativos ao amor e

a luxdria e possui o poder de fazer com que seus aliados sejam amados por

seus amigos e apreciados por seus inimigos. Este daemon aprimora todos os
poderes e correntes que estao alinhados com os seus, e onde houver a

semente de crescimento para sua feiticaria, ele podera causar grande

fecundidade. A madeira da amendoeira, quando fortalecida pelo seu daemon,
também ajudara em todas as formas de radiestesia, seja pelo trabalho da

varinha, da vara bifurcada ou do péndulo, e pode levar os exaltados a tesouros
escondidos, riguezas escondidas sob o solo ou para quaisquer itens perdidos procur
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O que esta acontecendo?
(Brugmansia)

N
SO

O
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O daemon da trombeta do Anjo/Diabo é um espirito poderoso com
dominio sobre muitos aspectos das Artes Feiticeiras. Ela é uma
sedutora e encantadora de mentes e almas e pode causar luxdria e
amor, bem como horror e insanidade. Ela domina as portas do sono
e pode causar sonhos eréticos e pesadelos terriveis. Ela possui o
poder de conceder a Visdo Fantasma e € uma das detentoras das
chaves verdes do reino dos mortos. O daemon da Trombeta do Anjo
pode induzir a comunh&o entre 0s vivos e 0s mortos, principalmente
no reino dos sonhos e através de profundos estados de transe, mas
também pode conceder os poderes de adivinhagdo e profecia
aqueles que o imploram com sabedoria e corre¢céo. Ela pode apontar
tumbas secretas e os tesouros escondidos dos mortos e conceder o
poder de voo da alma dentro do contexto da feiticaria sabética. Seus
poderes sédo mais acessiveis durante a noite, quando o perfume
encantador de suas flores sinaliza sua presenca desperta. As flores
deste deménio, quando secas e misturadas com o Tabaco Sagrado

de Amiahzatan, podem ser empregadas como um incenso muito
potente para canalizar as bénc¢éos e maldi¢cdes deste poderoso espirito.
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eu\pple

(Malus domestica)

O daemon da macieira é outra grande feiticeira e portadora de muitas
béncaos e poderes para aqueles que se aproximam dela corretamente.
Ela é um dos espiritos mais fortes quando se trata das artes da bruxaria
do amor e seu poder de causar simpatia, atragdo, luxdria e amor é
incomparavel. Ela pode adogar o coragdo do homem e causar amizade
e lagos duradouros entre aqueles que se reilnem em sua presenca.

Ela também é uma grande protetora e pode atuar como banidora de
muitos tipos de miséria e doencas. Seus poderes para abengoar vao
além do reino dos vivos e também podem fortalecer e confortar os
mortos e, portanto, ela é frequentemente solicitada a participar de
contextos de necromancia néo coercitiva. O daemon da macieira
também possui as chaves do conhecimento oculto proibido e é um dos
espiritos terrestres mais amados por Qalmana e é, portanto, um
guardido dos mistérios de Nossa Sagrada M&e de Sangue e um
potencial doador de iluminacdo e sabedoria. A madeira da macieira
pode, portanto, ser usada para desbloquear os poderes citados deste
grande deménio, mas também atuar como a prépria chave para os
pontos espirituais dos reinos sobrenaturais onde a macieira frequentement
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O daemon do Freixo possui o poder de abrir os portdes para todos os
reinos, tanto fisicos quanto espirituais, e pode direcionar o poder gerado
magicamente ou a prépria alma daqueles com quem ele escolhe
trabalhar através dos planos espirituais. Seus poderes estao conectados
aos mistérios do Campo Espiritual e a Estrada Vertical entre 0 mundo
mais baixo e o mais alto da criacdo. Pela sua béncao, a varinha colhida
da sua arvore pode tornar-se a vassoura da bruxa ou o bastédo do

feiticeiro, sobre o qual as barreiras que existem entre os reinos do
homem e dos deuses, dos vivos e dos mortos e dos adormecidos e
dos despertos podem ser atravessadas. Ele também possui o poder de
despertar ou acalmar as ondas do mar, afetar o clima, domar cavalos
rebeldes e concentrar e fortalecer os poderes magicos da vontade.
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O Daemon da arvore Bay Laurel € um poderoso espirito de vitéria e
conquista. Ele concede sucesso nas batalhas e leva ao triunfo,
dissipando noc¢des falsas e ideias erradas. Dentro de tais ambientes
adversarios, ele também pode ser instado a atacar seus inimigos e
leva-los a cometer erros estratégicos no calor da batalha. Ele também
€ um portador de riqueza e boa sorte e pode ser um generoso
concededor de beneficios, se trabalhado adequadamente e de acordo
com seus proprios tabus sagrados. O daemon do louro também
possui 0 poder de banir os espiritos da doenca e da miséria e,
portanto, é convocado em muitos ritos diferentes de limpeza e
banimento. Ele pode conceder os poderes de profecia, visdo e visao

segunda e ajudar na abertura do Olho que pode ver tudo o que esta
oculto aos olhos da raca nascida de Ad&o.
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O Daemon da Bétula é um guardido dos caminhos para os reinos ocultos, com
poder de abrir e fechar portdes que podem permitir ao homem e aos espiritos
escalar o eixo entre os mundos. Ela domina muitos espiritos inferiores e tem a
capacidade de banir os espiritos inferiores da doencga, da miséria e da tristeza. Ela
pode banir influéncias indesejadas e limpar o corpo e a alma das for¢as parasitas.
Ela é uma protetora dos mortos, mas também pode ser empregada para remover
os Dark Dead e varrer suas influéncias prejudiciais. O Daemon da Arvore de
Vidoeiro também possui o poder de unir o homem e os espiritos com o poder de
juramentos solenes feitos em sua presenca e participa de muitos dos ritos de
Pactos e Convénios Sagrados de Nossa Mae Qalmana. A varinha fortalecida por
este adoravel daemon pode ndo apenas exorcizar espiritos e influéncias negativas,
agir como uma ponte espiritual e ser um sinal de juramentos inquebraveis, mas
também pode controlar o clima e provocar tempestades. A casca de uma arvore
tdo abencoada também é usada como pergaminho sobre o qual séo desenhados
talisméas de protecgao e peticdes aos espiritos sdo escritas. Seus galhos, quando
amarrados com fitas vermelhas e usados como uma vassoura magica, podem ser
empregados para varrer influéncias indesejadas. , mas também serve como
ferramenta iconica de voo espiritual, sobre a qual a alma do feiticeiro durante os
sonhos acordados pode viajar pelos reinos da noite.
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O Black Ironwood, também chamado de Devil's Wood dentro de certas
tradi¢des, possui um daemon temido e respeitado por todos que tém
conhecimento de sua existéncia. Ele é uma driade diabolica com
imenso apetite pelo sangue dos animais e do homem. Ele é um mestre
das artes infernais da magia negra necrosofica e detém o poder sobre
as almas dos Dark and Evil Dead. Ele comanda, em nome de Qayin,
legides de assassinos mortos, suicidas e vitimas de assassinatos
vingativos e atrai para si todos os tipos de espiritos sanguinarios,
sadicos e obsessivos. Ele ndo apenas possui o poder de reunir essas
assembléias sombrias ao seu redor, mas também possui o poder de
vincular, controlar e comandar todos eles. Ele é o guardido do Portéo
do Inferno Arbéreo e um portador da loucura e da morte lenta, mas
muitas vezes sangrenta. Desde que bebeu pela primeira vez o sangue
derramado de Abel, ele ansiava pelo sangue vital dos filhos de Adéo e
durante os rituais em que Ihe é solicitado que conceda uma parte da
arvore que possui ao feiticeiro que ele € sempre, em nome do Diabo,
dado o sangue de animais abatidos pela raiz de sua arvore. Suas
cerimbnias séo geralmente realizadas durante a noite da Sexta-Feira
Santa, e é durante essa noite que ele esta mais disposto a ajudar o feiticeir
A varinha fortalecida por este daemon possui o poder do Cetro do
Mestre dos Mortos Sombrios e serve como uma chave para o
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mais temiveis reinos dos mortos. Qualquer parte da arvore Black Ironwood,
guando ritualmente colhida ou consagrada da maneira correta, pode atuar
como um elo direto com o proprio Nosso Mestre Qayin Occisor.
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(Prunus espinhoso)

O daemon do Blackthorn é dentro da nossa tradigdo um dos

Black In Green é mais dedicado a causa de Qayin. Este espirito driade é, dentro da
Linha Virida de Nossa Necrosofia, um mensageiro de Qayin Qatsiyr e atua como o
anjo negro do Falx Bellicum. E este daemon do Blackthorn que em muitos casos
atua como um executor das Leis e dos Tabus Sagrados do Rei da Colheita Coroado
de Espinhos, e ele € um dos aspectos mais dominantes dos espiritos escondidos
atrds das mascaras de madeira da natureza. O espirito do Blackthorn é um mestre
em todos os tipos de guerra e ataques nefastos, mas ele também é um poderoso
protetor que pode proteger contra perigos fisicos e espirituais. Ele pode conceder
poder guerreiro feroz e vitéria na batalha, causar conflitos e animosidade entre as
fileiras do inimigo e fortalecer o foco e a determinacéo de seus aliados. Ele detém o
poder de direcionar correntes perniciosas tanto para os vivos quanto para 0s mortos,
e as varinhas que ele fortalece tornam-se Espadas da Morte e Cetros de Dominio e
Maestria. Bater trés vezes com tal varinha € uma convocagéo coercitiva que poucos
espiritos presos a terra ousam ignorar, pois ndo é apenas o portador da varinha, mas
0 espirito deste poderoso daemon ligado a ela que, em tais casos, convoca aqueles
gue sédo chamados.

Os espinhos de suas arvores sdo como suas presas e garras e podem ser usados

para perfurar o coragao e a alma dos inimigos durante os ritos de
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maldi¢éo e vinganga, mas tais espinhos também podem ser usados para

estabelecer uma cerca magica protetora, sobre a qual todas as forgas

intrusas serdo empaladas. Qualquer local cercado pelas varinhas fortalecidas

deste daemon torna-se, de forma semelhante, protegido e impenetravel,

mas também é amplamente conhecido que qualquer uso ndo autorizado da

madeira deste daemon traz uma maldi¢cio sobre a cabeca e o corag&o do profanador.
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O Daemon da arvore Buckthorn é uma driade feroz com poder tanto para causar
danos quanto para oferecer protecéo e é um espirito frequentemente invocado
por aqueles envolvidos em guerras magicas. Ela pode concentrar e direcionar
os poderes do feiticeiro e fazer com que cada feitico atinja como uma flecha
envenenada no coragéo do inimigo. Este daemon também é um espirito muito
dominador, com a capacidade de restringir e subjugar tanto o homem quanto os esp
Ela pode controlar as sombras dos mortos inquietos e evoca-los ou bani-los
efetivamente. Ela pode limpar um lugar das influéncias dos fantasmas
remanescentes e remover suas manchas venenosas das almas dos vivos. As
varinhas habilitadas por este Black In Green tém muitos usos, incluindo
amaldicoar, proteger, invocar e banir os mortos, invocar o Seirim, estabelecer
barreiras magicas e fortalecer os poderes despertados durante trabalhos de
feiticaria 'contra a lei'.
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O Daemon da Cerejeira € um poderoso aliado e um espirito com grandes
poderes de encantamento. Ela € uma mestra das artes da Bruxaria do Amor

e pode efetivamente encantar qualquer alvo e causar tanto luxdria quanto
amor e acender as chamas da paixao dentro dos cora¢des do homem,
fortalecendo ou causando atracao e fascinio onde muito pouco ou nada
existia originalmente. Ela também pode conceder poderes de profecia e
fortalecer todas as habilidades meditnicas. Seu poder sobre os animais
também é forte e ela pode conceder a capacidade de domar e fazer amizade
com muitos tipos de feras selvagens. Qualquer varinha da Cerejeira habilitada
por este daemon sera capaz de canalizar suas béncéos e também fortalecer
os poderes da prépria vontade magica do feiticeiro, auxiliar na localizacao de
qualquer objeto ou pessoa procurada e na abertura de todas as oportunidades
fechadas ou caminhos que conduzem aos objetivos de seus aliados. Sobre
essa varinha sagrada também séo feitos muitos juramentos vinculativos e
pactos e convénios espirituais celebrados, na maioria das vezes nos Santos Nomes de Qalm:
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O Daemon da Canela é bem conhecido por seus diversos poderes
benéficos e é um bom aliado para se ter ao trabalhar com o Black In
Green. Ele traz boa sorte, prosperidade e rigueza, se abordado
corretamente e de acordo com as leis que reconhece. Ele pode
auxiliar na superacao de obstaculos e na conquista do sucesso. Ele
também possui o poder de incitar a luxdria e o amor e pode inflamar
as paixdes nos coracdes dos homens e criar grande simpatia para
com seus aliados, mas também pode reverter suas béngéos em
maldi¢des e causar animosidade, inveja e cilme nas fileiras dos inimigos.
Este espirito poderoso possui também a capacidade de banir energias,
sombras e espiritos negativos e sufocantes e limpar o corpo e a alma
de tais influéncias opressivas. A madeira e a casca da Canela, quando
fortalecidas por este daemon, podem se tornar um amplificador de
todos os seus poderes e utilizadas para canalizar, fortalecer e focar
sua magia.
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IDrtt do Qtlnut
(syzygium aromatico)

O daemon do cravo-da-india € um espirito poderoso com muitos
atributos e habilidades saudaveis e bons. Ele € um defensor poderoso
e um potencial dispensador de beneficios e muitas vezes é solicitado
a ajudar na protecao contra perigos e influéncias prejudiciais, que ele
pode eliminar de diferentes maneiras, e no banimento de infortinios,
doencas e sombras e espiritos obsessivos. O daemon do cravo-da-
india também pode ajudar a quebrar as maldi¢es dos inimigos e a
fortalecer as defesas espirituais de seus aliados. Ele pode atrair riqueza
e sorte para aqueles a quem escolhe depositar suas béngéos e torna-
los mais atraentes aos olhos e mentes do sexo oposto. Os galhos e a
madeira do trevo, quando fortalecidos por este daemon, podem ser
usados de muitas maneiras diferentes para canalizar seu poder, mas a
parte mais abencoada da colheita de sua arvore, contendo ligacdes
com sua esséncia espiritual, é sua parte fechada. botdes de flores, que
séo usados em muitas formas diferentes de feiticaria, especialmente
gquando secos ao sol e usados como unhas perfumadas com as quais
sua protecéo e béncgéo séo invocadas.
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O daemon do cipreste € um espirito ligado aos mistérios do Gulgaltha
e é o guardidao dos tumulos. Seu dominio é sobre os cemitérios e ele
€ um dos demoénios que detém as chaves verdes do submundo. Ele
possui o poder de trazer de volta as almas dos mortos e pode fazé-los
se comunicar ou interagir com os vivos. Ele pode fortalecer as almas
dos vivos e dos mortos e conceder conforto, purifica¢éo, iluminagéo e
elevacgéo espiritual, mas também pode ser provocado ou suplicado
para amaldicoar, trazer tristeza e depresséo enlouquecedoras e 0s
tormentos dos Mortos Inquietos. Este espirito driade também tem a
capacidade de amarrar 0s vivos e 0s mortos e bloguear seus caminhos
na vida ou na morte. A madeira ou outras partes do cipreste colhidas
ritualmente, capacitadas por este poderoso guardidao dos caminhos
da morte, podem ser usadas em todas as formas de necromancia e
feiticaria necrosofica, e uma fogueira feita com essa madeira e folhas
de sua arvore pode ser feita em um Portdo Fantasma aberto, através
do qual as almas podem entrar ou sair do Reino dos Mortos.
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O demobnio da arvore Sangue de Dragao é um espirito feroz de guerra,

vitéria e conquista. Ele possui o poder de conceder coragem e for¢a a seus
aliados e causar medo nos coracdes de seus inimigos e desmoraliza-los. Ele

é um elevador das correntes astrais e onde é evocado todas as sombras e

espiritos astrais inferiores sao banidos, por isso é frequentemente chamado
durante os ritos de exorcismo e limpeza espiritual e é conhecido como o
apagador das manchas dos Mortos Sombrios.

Por causa de sua natureza vibratéria elevada e do calor marcial feroz e
purificador, ele raramente é chamado em ambientes necromanticos, ja que
a maioria dos mortos o teme. O espirito desta driade ignea também pode
conceder virilidade masculina, inflamar paixdes e causar luxaria, mas
também pode ajudar no funcionamento de dominacéo e coer¢do. A madeira
e aresina da arvore deste daemon, quando totalmente fortalecida, pode se
tornar um condutor de sua forca e conceder prote¢do e poder, e fora do
contexto dos trabalhos com os Dark Dead e outros espiritos do astral inferior,

fortalecer a maioria , se nao todos, Feiticeiro
correntes.
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(Beleza Negra)

O daemon da Elder Tree é um dos mais poderosos entre todos os Black In Green.
Ela tem sido considerada uma deusa por muitos méritos e possui imensos poderes
e trabalha em estreita colaboragéo com e para a Alma de Nossa Mae de Sangue
Qalmana, e alguns chegariam ao ponto de dizer que Sua Alma Abencoada
realmente habita dentro da Arvore Ancid. e que a driade daquela arvore é como
uma filha para Ela.

O aspecto de Nossa Sagrada Qalmana ao qual o daemon desta arvore esta
especificamente conectado é Sua manifestagdo mortal, como a Rainha Esquelética
de Gulgaltha. A propria arvore mais velha é uma manifestacédo arbdrea da Rainha
da Morte e seu daemon é tanto seu mensageiro quanto sua serva. Este daemon
possui a habilidade de canalizar e direcionar os poderes de todos os cemitérios e
fazer com que os mortos e os outros espiritos que habitam tais lugares cumpram
suas ordens e as de seus aliados. Ela pode convocar, mas também engolir ou
banir as sombras dos mortos e atua como comandante das legides fantasmagéricas.
Ela possui também a habilidade de fortalecer todos os feiticos necromanticos e
detém as chaves secretas para as formas mais infernais e mais elevadas de
feiticaria necroséfica. Ela também é conhecida por se deliciar com a punigdo e
execucao de traidores e infratores de juramentos, e nos galhos de sua arvore as
efigies ligadas a muitos desses traidores foram penduradas pelo pescogo. Ramos
adequados colhidos ritualmente da arvore deste daemon, apds seus sacrificios
terem sido dados e sua licenca para colheita ter sido claramente obtida, podem

ser usados para fazer os Cetros.
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Varinhas Fetiche de Qalmana, com o poder de comandar e convocar todos
os habitantes dos Lugares das Caveiras. Essa madeira fortalecida pelo
Ancido também pode ser transformada em flautas, igualando em poder a
certas trombetas de fémur humano, com as quais os vivos podem ser
encantados e 0s mortos e outros espiritos ctdnicos evocados. Todas as
porcdes dessa colheita podem ser usadas de diferentes maneiras para
abencoar e consagrar outras ferramentas usadas nas artes magicas dos
Filhos de Qayin e Qalmana e até mesmo o solo obtido ritualmente da base
da arvore deste daemon pode canalizar e direcionar seus poderes. de
acordo com as Leis Sagradas de Nossa Feiticaria. Também deve ser
declarado que a colheita desrespeitosa ou 0 uso ndo autorizado de
qualquer parte desta arvore traz uma dura vinganca sobre a cabeca do
imprudente e a colheita desta arvore nao deve sequer ser considerada a menos que alg|
algumas das inicia¢8es, protecdes e licencas espirituais de Nossa Sagrada
Qalmana.
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O demdnio do olmo possui muitos poderes magicos, mas a maioria
deles esta ligada aos reinos do sono e da morte. Ela é a guardia dos
Mound Gates e uma das detentoras das chaves arbéreas do submundo.
Ela comanda legides de espiritos que muitas vezes habitam os espacos
astrais ao redor de onde sua arvore esta enraizada e é especialmente
respeitada pelos mortos, pois possui grande poder sobre eles e pode
direcionar suas sombras para cumprir suas ordens. Seu poder sobre
as sombras astrais ndo se limita aos mortos e se estende aos vivos,
principalmente durante a noite, quando eles afrouxam os limites de
suas almas enquanto atravessam os campos do sono. O daemon Elm
é um amante dos sonhos e pode influenciar os sonhos daqueles sobre
0s quais suas béncgéos e maldi¢cdes sao impostas. Ela pode conceder
sonhos proféticos e causar encontros entre 0s vivos e 0s mortos nos
reinos do sono. Qualquer parte de sua arvore, quando fortalecida por
sua magia, pode ser usada para abrir os portdes entre as almas dos
vivos e as almas dos mortos. Suas varinhas tornam-se chaves para 0s
timulos e bater e cercar tais locais de poder com sua varinha pode
desbloquear e abrir caminhos para os espiritos ctdnicos que habitam
tais lugares. Aqueles que procuram manipular os sonhos dos outros,
ou sonhar verdadeiramente, usam sabiamente as folhas de sua arvore,
pois 0os encantamentos escritos em suas folhas ficam diretamente
impressos nos véus do sono.
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O daemon da Figueira é um espirito diabolico com poderes para
causar muitos danos, mas também para trazer a Luz Proibida da
Gnose Adversaria. Ele é considerado um dos guardifes dos Portdes
Arboéreos do Inferno, que levam ao Outro Lado, e € uma arvore
abengoada pelo proprio Diabo e conectada aos Mistérios dos
Nephilim. Ele possui o poder de trazer grandes riquezas, poder
mundano e espiritual e conhecimento arcano, mas também pode
causar impoténcia, frigidez, pobreza e desolacdo se enfurecido ou
implorado para amaldicoar. Este daemon pode amarrar as almas
dos vivos e trazer sobre eles doencas, loucura e morte, mas ele
também pode banir os espectros mais sombrios e reverter as
maldicdes mais mortais, se estiver satisfeito com o feiticeiro que
busca sua ajuda. A Figueira é, quando abordada corretamente, um
eixo entre os mundos e uma ponte vertical entre este mundo maldito
e o Outro Lado. Circular trés ou sete vezes a figueira no sentido anti-
horario, durante os momentos em que o véu entre os mundos é mais
fino, enquanto borrifa o sangue fresco de um galo preto sacrificado
ao seu daemon em torno de suas raizes, e realiza alguns outros
ritos, € um dos os caminhos pelos quais a ponte entre os reinos que
esta arvore constitui pode ser aberta. Figueiras enraizadas perto de sepulturas ou
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encruzilhadas sao especialmente adequadas para tais ritos de entrada
infernal, mas onde quer que cresca, por causa de seu daemon, estara
conectado ao Lado Noturno por suas raizes espirituais. Os galhos da
figueira fortalecidos por seu daemon sdo poderosas varinhas de
maldicao fatal e ferramentas de evocacdes diabdlicas. As folhas de
sua arvore sao boas para marcar assinaturas de espiritos mais

sombrios a serem convocados ou para escrever pactos infernais
assinados com sangue.
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O daemon da arvore de Ebano é um dos Reis-Espiritos Secretos das Legides
Arboéreas do Preto em Verde. Esta arvore € uma daquelas dentro das quais se
diz que a Alma Sagrada de Qayin esta Entronizada, e foi Sua Luz e Chama
Interior que tornaram o nucleo do Ebano totalmente escuro. Este daemon é o
guardido dos portées do Reino do Lado Noturno e possui o poder de controlar a
Luz Negra do Outro Lado.

Como ocupa uma das posi¢des mais elevadas entre os espiritos disfarcados por
trds de mascaras de madeira, ele € um daemon através do qual também outros
espiritos ligados aos Reinos Verdes podem ser evocados. Este daemon é um
guardido dos mortos mais antigos, com lealdade para com os Mighty Dead e
dominio sobre os Dark Dead. Ele pode convidar os Poderosos e convocar,
controlar ou banir os Escuros e Inquietos, mas seu poder vai tdo longe que ele
ndo apenas anda com os mortos, mas também com a prépria Morte e pode langar
maldi¢des letais contra aqueles que merecem sua ira. Ele é o Guardido da

Gulgaltha Oculta, onde a Caveira Abengoada do Primeiro Assassino € consagrada
e adorada pelos Fiéis e pelos Sabios. O daemon da arvore de Ebano é um bom
aliado e um inimigo cruel, por isso é importante abordar este espirito com grande
cautela e respeito e sempre fazé-lo em nome de seu Mestre Qayin. A madeira do
Ebano fortalecida e abengoada por seu daemon pode servir a muitos propésitos
dentro do contexto de nossa Feitigaria Necrosoéfica, mas é mais frequentemente
usada como varinha de invocag¢éo dos mortos e cetro do Preto em Verde. Se
moldado em um
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faca, a madeira ligada a este daemon pode servir a muitos propositos, desde
evocacdes, exorcismos e amarragdes através de cerco, até direcionar correntes
mortais para o homem, sombras e espiritos.

Uma caveira esculpida nesta madeira preta serve como fetiche adequado para
a Alma Sagrada de Nosso Mestre e, se moldada em uma cruz negra, pode
servir como um potente amuleto e talisméa conectado ao funcionamento dos
locais das caveiras. Na forma de pd, essa madeira espiritualizada do Ebano
seré capaz de fortalecer todas as féormulas que servem ao propdsito de evocar
a morte ou 0s mortos, mas também os trabalhos esotéricos relacionados com a
abertura dos Portdes dos Jardins Noturnos.
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O daemon da arvore da Mirra € um grande protetor dos Mortos Abengoados
e um supervisor dos presos a terra. Ele é o guardido dos Portfes da
Tumba e pode trazer as bénc¢éos dos vivos aos mortos e vice-versa. Este
daemon detém o poder de fortalecer todas as correntes astrais e pode

abrir os caminhos entre os vivos e 0s mortos.

Ele pode fortalecer e elevar outras energias e vibragfes relacionadas aos
reinos ctbnico, sublunar e astral e pode trazer as almas dos vivos para o0s
mortos ou as almas dos mortos para os vivos. Ele pode purificar tanto os
vivos quanto os mortos e banir espiritos e energias inferiores que causam
doencas, miséria e tristeza. A madeira e a resina fortalecidas por este
dembnio podem canalizar e concentrar todos os seus poderes e manifestar
sua presencga e poder de diferentes maneiras no contexto de muitas

formas de feiticaria. Os espinhos de sua arvore sao especialmente
adequados para punir os profanadores de timulos e aqueles que
contaminam os Santos Mortos. Os galhos da arvore de mirra colhidos
ritualmente ou de outra forma consagrados por meio desse espirito

também podem servir como chaves poderosas para os reinos dos mortos

e atuar como escudos contra muitos tipos de influéncias impuras e profanas.
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O daemon do Espinheiro € uma das Rainhas do Preto em Verde e €, de
maneira semelhante ao daemon Ancido, conectado a Nossa Senhora
Qalmana, mas onde o Ancido representa os aspectos esqueléticos e
mortais de Nossa Senhora, o Espinheiro se conecta a Seus aspectos de
'Rainha da Colheita’, com énfase em Seus atributos belos e encantadores,
mas também protetores e conquistadores. O daemon do Hawthorn possui
grandes poderes marciais e pode ser considerado a contraparte feminina
do espirito do Blackthorn. Ela pode, portanto, conceder protecéo e ferir
aqueles que a ofendem ou se opdem aos seus aliados. Ela também é
uma das detentoras-chave dos portdes do Outro Mundo e guarda os
caminhos e encruzilhadas escondidos sob o reino visivel e fica nos
pontos de interseccdo da liminaridade, onde as sombras e os espiritos
das esferas ctonicas cruzam para o mundo do homem. Ela é conhecida
por sua habilidade de se proteger contra 0s mortos obsessivos e
sombrios e outras formas de perigos astrais e ataques direcionados a
seus aliados, mas ela também pode enviar essas for¢cas malévolas para
punir e buscar vinganga quando provocada, ou quando corretamente
solicitada a fazé-o. . Ela pode convocar os espiritos vinculados aos
reinos cténico e sublunar ou bani-los e pode conceder aqueles que
ganham seu favor a habilidade de ver todos esses espiritos e apari¢des,
mas ela também pode tornar esses favorecidos tao invisiveis quanto os habita

mundo espiritual aos olhos de outros contra os quais o0 dom da ocultacdo

150



Machine Translated by Google

€ procurado. Este daemon do Hawthorn também tem poder sobre o fogo

€ 0s raios e pode proteger contra a devastagdo que podem causar ou
direcionar suas forgcas destrutivas para destruir o inimigo. Além dessas
habilidades ferozes, ela também possui os poderes encantadores e
apaixonantes que Ihe foram concedidos pelas béncéos do Sagrado
Qalmana, e ela pode acender a chama da paixao e do amor nos cora¢fes
dos homens e é mais frequentemente solicitada a fazé-lo em conexao
com o funcionamento do filtro e da ligadura quando o amor nédo correspondido deve ser ¢
Os galhos, flores, espinhos e outras partes do Hawthorn sao, quando
fortalecidos e abengoados por seu daemon, ferramentas de feiticaria muito
Uteis para trabalhos relativos a evocacao, banimento, protecdo, ataque
magico, amarragdo, encantamento e invisibilidade, tudo de acordo com
guéo sabiamente eles sdo empregados em nome da Senhora Coroada de
Rosa da Rainha Hawthorn.
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O daemon da arvore Hazel é um espirito de grande sabedoria e poder e
um 6timo aliado para aqueles que atravessam o Caminho Espinhoso de
Nod. Ele pode conceder conhecimento sobre o oculto e o invisivel, mas
também possui o poder de fazer esquecer aquilo que é conhecido.

Ele € muito conhecido por sua habilidade de ajudar em muitas formas
diferentes de adivinhag&o e pode conceder o dom da previsdo aqueles
que considera dignos de sua béncéo. Este daemon também pode ajudar
na reversao de maldi¢cdes e na remocao das influéncias prejudiciais de

tal feiticaria colocada sobre o homem, animais ou plantas. Ele protege
contra raios e fogo e pode emprestar sua égide aqueles entre seus
abencgoados que buscam entrada nas moradas de espiritos mais sombrios
e nas sombras dos mortos. Ele também pode conceder a béngéo da
inspiracéo mégica e poética e banir todo tipo de confusdo mental. Se
solicitado corretamente, ele também pode apontar tesouros secretos e
conceder riqueza e abundancia materiais. Os galhos bifurcados da arvore
Hazel abencoados por este demonio podem se tornar poderosas
ferramentas de radiestesia com a capacidade de apontar ndo apenas
tesouros escondidos e 4gua ctdnica e veias minerais, mas quando tiver
trés pontas e formato de tridente, tal varinha também possuira o poder de
conjurar ladrbes, assassinos e fugitivos, estejam eles vivos ou mortos. Os
galhos menores colhidos desses ramos abenc¢oados podem ser tecidos
em coroas que, quando usadas com a béncéo deste deménio, podem concede
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e sorte. As nozes dessa arvore podem, quando empregadas nas
artes talisméanicas, também invocar as béncéos de seu daemon,
especialmente em conexdo com o acumulo de sorte e riqueza, e
guando consumidas como sacramento, a avela pode trazer

conhecimento, inspiracéo e orientacao por fortalecendo ainda mais
os limites entre o feiticeiro e o daemon da arvore Hazel.
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O daemon da arvore Holly é um espirito poderoso com poderes para
proteger e atacar. Ele controla os poderes ocultos do fogo e os direciona
de acordo com a vontade do feiticeiro, a fim de forjar as espadas da
conquista ou estabelecer paredes de fogo de protecéo. Ele protege
contra os préprios elementos que controla e pode evitar desastres
causados por fogo e raios. Este daemon detém o poder de domar
homens e animais e pode banir todos os espiritos prejudiciais, se for
solicitado corretamente a fazé-lo. Ele esti conectado aos mistérios de
Tubal-Qayin e atua como um elo com a Sombra Nefilimica daquele
Poderoso Morto e por meio dessa ligacdo também se conecta a Alma
Sagrada do préprio Mestre Qayin. Este daemon do azevinho possui
também poderes oniricos e pode influenciar a mente adormecida e
conceder o dom dos sonhos proféticos. Ele é um espirito mais potente
durante a metade escura do ano e pode durante esse periodo conceder
suas béncaos e maldi¢cdes mais potentes. Suas iniciagbes concedem
forca, vitoria, poder, iniciagdo nas artes secretas da forja e da fornalha

e podem conceder a armadura de fascinio e glamour, com a qual o
medo é colocado nos corac¢des dos inimigos e encantamentos sedutores
colocados sobre os cobicados. Os ramos e folhas da &rvore de azevinho
abencoados por este daemon podem servir para concentrar e aumentar

todos os seus poderes e, entre outras coisas, ser usados para domatr,
dominar, banir, conquistar, proteger e induzir sonhos verdadeiros.
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O dembnio do Junipero é outro guardido dos Portdes dos Mortos e
pode convocar e banir aqueles que atravessam a ponte fantasma até
0 mundo dos vivos. Ele pode proteger contra as sombras obscuras e
obsessivas e fortalecer as manifestag6es dos Amados e Fiéis Mortos.
Ele possui a habilidade de conceder a Visao Fantasma e pode, em
visfes e no estado crepuscular dos sonhos lucidos, unir 0s vivos com
0s mortos. O poder protetor deste daemon vai além do reino dos
mortos e também pode repelir qualquer inimigo vivo e ficar de guarda
contra todas as intrusdes indesejadas. Este daemon é um grande
banidor de doencas e uma ruina de todos os espiritos portadores de
pragas. Ele também possui um forte fascinio com o qual pode conferir
virilidade, charme e atracao ao feiticeiro para atrair 0 sexo oposto. A
madeira e as bagas do zimbro s&o especialmente Uteis quando
fortalecidas por este daemon, pois podem ajudar muito em todas as
feiticarias nas quais seus poderes sdo procurados. As varinhas deste
daemon sao as chaves do monte, garantindo passagem segura para
0S Vivos e 0s mortos ou o poder de trancar os portdes dos fantasmas
e barrar a entrada para todas as sombras e espiritos indesejados. As
bagas e a madeira desse zimbro, quando queimadas, podem capacitar
0s espiritos convidados e também conceder a capacidade de vé-los e
de outras formas interagir com eles. A fumaca do fogo do Junipero
também exorciza todos os palavrées e males e estabelece um espaco
sagrado adequado para a Sagrada Comunhao com os Poderosos Mortos e seu Rei
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O Daemon da &rvore Lilas € um dos Black In Green mais abencoados e amados
por Qalmana e, portanto, também um espirito driade mais leal a Ela. Este
daemon do Lilads é uma mestra das artes do encantamento e do encantamento,

e pela graga de sua Rainha ela pode vincular a atragéo, a luxdria e o amor e
manipular as paixdes sexuais do homem. Ela também possui o poder de
conceder o glamour da beleza e de influenciar tanto as mentes despertas quanto
as adormecidas daqueles sobre os quais seus feiticos sdo lancados. Ela ensina
diferentes formas de hidromancia e pode fortalecer os dons da previséo e inspirar
a criatividade poética e os poderes da imaginagao naqueles que ela considera
dignos de suas béngaos. O daemon da arvore Lilds também pode ajudar a banir
espiritos e sombras prejudiciais, mas também pode trazer tais espiritos sobre
aqueles que colhem desrespeitosamente sua arvore. Ela guarda os mistérios da
unido amorosa espiritual e, portanto, também esté ligada aos ritos secretos de
Anamlagayin. Os galhos, folhas e flores de Lilas colhidos ritualmente e fortalecidos
por este daemon podem ser usados para realizar sua magia, e os perfumes
feitos a partir da esséncia de suas flores podem se tornar um ingrediente forte
em muitos feiticos ligados a este espirito. E sabido entre os sabios que as flores
deste daemon n&o possuem apenas poderes encantadores
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de paixao, amor, luxdria e unido, mas também tristeza, doenga e morte,
se usado desrespeitosamente ou se usado propositalmente para tais
causas dentro das operag6es cruéis da maldi¢cdo, em que o objetivo é
trazer doencas sobre a residéncia de um inimigo . Um dos titulos de
Qalmana é “a que cheira a lilas”, pois foi seu toque encantador que
concedeu a esta e a todas as outras flores perfumadas seus doces
aromas, e por isso o perfume deste daemon é também um presente bem
recebido pela Santa Mae de a Linhagem Qayinita e um elemento que,
se usado corretamente, pode evocar Sua presenca abengoada.
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O daemon da arvore Murta é uma das filhas fiéis e amadas de Lady
Qalmana e irma do espirito da Rosa. Ela possui poderes supremos em

todas as esferas do Amor-Bruxa e é uma governante de cora¢des, unindo
em felicidade aqueles que respeitosamente estao unidos pelos limites de
Vénus em sua presenca. Este daemon transforma coracdes e pode
causar amor e paixado onde tais sentimentos antes estavam ausentes e
pode fortalecer o calor da paixdo nas almas daqueles ja apaixonados. Ela
nao apenas causa tais sentimentos, mas também os preserva e protege
contra tudo que possa quebrar seus encantos. Seu poder vai além das
limitagbes da carne do chifre de barro e ela pode, se for solicitada
corretamente e pagas as oferendas solicitadas, até mesmo unir as almas
dos mortos com os vivos que ainda os amam. Ela também pode conceder
protecéo contra o infortdnio e ajudar na vitéria sem derramamento de
sangue sobre os inimigos. Os seus poderes para aumentar a fecundidade
e conceder colheitas abundantes também podem ajudar na acumulagéo
de riqueza, e a abundancia é a recompensa que ela frequentemente
concede aqueles abengoados o suficiente para ganhar o seu favor.
Mesmo que este daemon seja conhecido por sua beleza, ela também
pode ser facilmente ofendida pelos brutais e é conhecida por punir o
desrespeito e a indiferenca para com sua arvore com azar, impoténcia e
até morte. Os ramos da arvore Murta, fortalecidos por este daemon, séo
usados como varinhas para agitar filtros e para lancar encantamentos em
coracOes e mentes, mas também para fazer juramentos durante ritos conjugai
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motivado pelo amor. Suas flores sdo usadas nas artes sagradas da
perfumaria e empregadas em certos ritos ligados ao Sagrado
Qalmana, de maneira semelhante ao emprego dos perfumes Lilas e
Rosa, e as folhas de sua arvore sdo, quando transformadas em pg,
ou quando inscrito com sinais magicos, usados em sua feiticaria em
relacdo a riqueza e protecao.
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O Daemon do Carvalho é um dos monarcas da Hoste Arbérea e é tdo

sébio quanto poderoso e um dos Black In Green abengoado pelo toque
do Mestre da Caveira Verde, pois as folhas de sua arvore ofereceram
abrigo e encapuzou o Mestre durante Seu Exilio.

O daemon Carvalho é um guardido do portédo espiritual arbéreo que fica
no meio da encruzilhada onde as estradas para todos os reinos invisiveis
se cruzam, e ele detém as chaves para abrir e fechar os portdes e o0s
caminhos. Ele pode, portanto, atuar como um mensageiro ou, mais
corretamente, como um portal para outros espiritos e através dele outros
reinos podem ser alcancados e poderes espirituais controlados. Ele é um
dos mais sabios entre os irmaos disfarcados por tras das mascaras de
madeira e pode conceder sabedoria e conhecimento sobre 0s mistérios
das arvores e plantas aqueles que ele escolhe abencoar. Ele € um grande
protetor e pode banir e fechar o portdo por onde emanam influéncias
nocivas e até mesmo proteger contra raios. Os ramos do Carvalho
capacitados e abencoados por este daemon tornam-se varinhas poderosas
com as quais os portais espirituais arboreos podem ser abertos e os
feiticos e o poder da vontade podem ser fortalecidos. As folhas podem
conferir sorte, sabedoria e prote¢éo e as bolotas podem ser usadas como
sementes talisméanicas para o sucesso e a vitoria, bem como para a
fertilidade e a virilidade. Essas bolotas também sdo conhecidas por

alimentarem os espiritos que habitam os pontos liminares da natureza e
fornecerem nutri¢do fortalecedora as sombras dos mortos.
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O daemon da &rvore Palo Santo é um espirito conectado a Mascara
Sagrada de Qayin e € um poderoso amigo e aliado. Ele é o portador do
fogo da purificagdo com o qual expulsa a doenga, o infortdnio, a tristeza
e tudo o que é prejudicial ao corpo e a alma. Ele é um destruidor das
maldi¢des dos inimigos e um escudo contra 0 mau-olhado dos invejosos
e odiosos. Este daemon é tao forte que ele pode frustrar o imundo
Arconte Azrael e trazer os moribundos de volta da beira da morte
predestinada, se solicitado corretamente e disposto a fazé-lo.

Seus poderes mais secretos estao ligados a capacitacao, ou extragao,
da forca vital dos moribundos e dos mortos, e ele possui também a
capacidade de nutrir os Mortos Poderosos e, ao mesmo tempo, barrar

0 caminho e banir todos 0s seres obsessivos. e tons escuros. Ele pode
conceder foco espiritual e controle magico e é um intensificador das
béncgéos buscadas e recebidas do Mestre da Caveira Verde. Este
espirito da &rvore Palo Santo é o oposto do daemon do Black Ironwood
(Palo Diablo), mas esta secretamente conectado a ele, pois juntos
mascaram a Verdadeira Face de Qayin. A madeira da arvore Palo
Santo, fortalecida por este deménio, serve principalmente como talismas
esculpidos e fetiches de Nossa Santa Morte, mas também como
varinhas para borrar e, quando em p6, como incenso sagrado. Existe
um forte tabu contra a colheita da arvore deste deménio enquanto a
arvore ainda estda viva, e como seus poderes permanecem dentro dele

e estdo conectados aos o0ssos de seu cadaver fisico, geralmente uma colheita abencoa
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dessas arvores de Palo Santo que cairam mortas no chédo e la
permaneceram por pelo menos 4 anos. Tal cadaver de madeira esta
fortemente ligado a este Espirito de Ressurrei¢cdo e contém os elos
essenciais para todas as suas béncéos.
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O daemon do pessegueiro € ao mesmo tempo um protetor feroz e uma
encantadora feiticeira. Ela pode ajudar em todos os tipos de bruxaria ligada

a conquista de coragdes e pode causar tanto luxdria quanto amor, ou
fortalecer tais sentimentos onde eles ja estdo presentes. Este daemon
também pode ajudar em todos os trabalhos relativos a fertilidade e a colheita
abundante, onde a semeadura das sementes € supervisionada e dirigida por seu espirito.
Ela também é um escudo poderoso contra os males do homem e dos
espiritos, e especialmente potente contra 0s mortos nocivos e sombrios.

Seu poder de banir e subjugar espiritos inferiores e terrestres € imenso e
onde ela esta presente como guardid, nenhuma sombra ou elemental
perturbador pode permanecer. Os frutos, folhas e galhos do pessegueiro,
guando abengoados por este daemon, podem auxiliar em todas as feiticarias
ligadas aos seus poderes. Os sucos doces de seus frutos podem aumentar
muito os poderes do filtro e das pocdes feitas para langar seus feiticos, e as
folhas de sua arvore podem ser marcadas com tinta sagrada e carregadas
como talismés ou transformadas em pé e usadas durante ritos de limpeza e
banimento. . As varinhas deste daemon possuem imensos poderes tanto

de encantamento quanto de protecdo poderosa, pois podem inflamar
coragOes e derrotar espiritos indisciplinados até a submissdo. A madeira
colhida ritualmente da arvore deste daemon também pode ser moldada em
pequenas adagas e espadas e ajudar muito em todos os combates magicos
e tornar-se assim duplamente mais forte quando se trata de conquistar 0s
habitantes dos planos inferiores.
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O daemon da pereira é um operador de milagres relacionados ao amor
e a luxdria. Ela pode atrair até os mais castos e enfeiticar os coracdes
mais frios com seus poderes de desejo. Ela é um espirito de tentacéo
e pode causar atragdo sexual, charme e carisma e por seu Glamour
Feiticeiro embelezar aqueles sobre os quais suas béncaos séo
investidas. Este daemon concede suas béncaos a todos os tipos de
orgias e celebragfes hedonistas e obtém prazer e poder das correntes
levantadas durante tais ritos arrebatadores. Ela também possui o poder
de proteger contra feiticos como o0s que ela mesma lancga, e talismas
abencgoados por ela podem atuar como prote¢des contra ligacdes
amorosas. A madeira da pereira, fortalecida e abencoada por este
daemon, pode se tornar poderosas varinhas de conjuracao do amor e
ird efetivamente focar, fortalecer e direcionar as correntes de luxdria e
paixdo. Suas flores e frutos séo sabiamente empregados nas artes do
filtro e podem até invocar seus poderes defensivos contra os encantamento:
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O daemon do Pinheiro € um poderoso protetor e conquistador do
profano. Ele pode varrer toda a maldade e banir as sombras e 0s
espiritos inferiores da doencga e do infortdnio. Ele possui uma grande
capacidade de limpar o corpo e a alma daqueles que escolhe
abencoar e através dessas limpezas abre 0os caminhos para a
virilidade, forga, sucesso e vitéria. Quando enfurecido, suas chamas
purificadoras tornam-se fogos marciais de guerra, e suas maldi¢cdes
nefastas podem efetivamente castigar e destruir os inimigos. Este
daemon do pinheiro € um dos Black In Green que trabalha em
conexao com os Seirim que habitam as florestas verdes e selvagens
e serve como um dos familiares arboreos de seu Mestre Azazel. Os
galhos e outras partes do Pinheiro capacitados por este daemon
podem servir em muitos ritos marciais de defesa e ataque, mas
também podem ser usados em conexdo com trabalhos mais
secretos com o objetivo de invocar o Seirim e seu Pai Abengoado,
gue na época anterior ao dilivio encarnou na sétima geracao da
linhagem Sagrada de Qayin e Qalmana. Quando a porcao colhida é
utilizada como incenso, a fumaca nao so6 serve para todas as formas
de exorcismo, limpeza e reversdo de maldi¢cdes, mas auxilia também

nos feiticos ligados ao fortalecimento da virilidade, ganho de riqueza
e conquista daquilo ou daqueles que devem ser superar.
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O daemon do Alamo é um sentinela do Monte de Gulgaltha e um guardido das
aguas do submundo. Ela é uma das detentoras das chaves dos Port6es dos
Fantasmas e pode convocar as sombras dos mortos, bem como tranca-los. Seu
poder serve a esquelética Rainha dos Cemitérios, e ela pode ajudar seus aliados
a obter controle sobre o Cao Negro que guarda os portdes das Cidades dos
Mortos. Este daemon pode fazer com que 0s mortos sem voz sejam ouvidos e
abrir a encruzilhada entre os vivos e os mortos. Ela também pode apontar onde
os tesouros dos mortos estdo escondidos e ajudar em algumas formas de
conjuragdo de dinheiro ligadas as riquezas dos reinos cténicos. Ela também tem
a capacidade de proteger contra doencas e é conhecida por ser uma curandeira

poderosa e protetora dos enfermos, quando e se decidir conceder suas béncaos.

Este daemon do Alamo é um poderoso limpador das manchas dos mortos e um
grande escudo contra as sombras obsessivas ou vingativas. Os galhos do alamo,
colhidos deste daemon e fortalecidos por suas béngaos, servem a todos os
trabalhos de Gulgaltha e podem se tornar chaves para os portées fechados do
Reino dos Montes.

As folhas de sua arvore concedem protecgao ou purificacéo, dependendo de
como sdo usadas, e se tornam tecidas na Coroa Verde do Conquistador dos

Mortos e ajudam em muitas formas de feiticaria talismanica e amuletica.

166



Machine Translated by Google

primeiro
(Rosa)

7%\°'/°

X

O daemon da Rosa é um espirito muito abengoado e amado pelo
Sagrado Qalmana e um dos mais poderosos entre as Legides do Preto
em Verde. Seu dominio é sobre quatro tronos e onze familias
pertencentes as suas mascaras dentro dos Jardins Terrestres. Este
daemon é uma feiticeira forte e sua feiticaria vai do reino dos coracgbes
ao reino dos créanios. Ela é um espirito muito eficiente para invocar
durante todas as operagfes de feiticaria amorosa e pode inflamar
paixdes e distorcer vontades, tudo de acordo com os desejos daqueles
gue corretamente lhe pediram em nome de Nossa Méae Coroada de
Rosas. Ela pode dominar e vincular, bem como fortalecer e libertar. Ela
pode proteger e purificar, bem como castigar e vencer. Este daemon
da Rosa possui grandes poderes de glamour e pode conferir charme,
carisma e beleza agueles que ela escolhe abencoar. Ela domina as
artes magicas relativas ao sigilo e a invisibilidade e é uma poderosa
guardid daquilo que deve permanecer oculto. Ela é uma ocultadora e
silenciadora do Sangue Derramado e uma protetora de juramentos,
pactos e convénios, especialmente aqueles jurados ou celebrados nos Santos Nome
Seus poderes em relacdo ao sangue derramado véo desde a
supervisdo de pactos assinados ou selados com sangue até ser
suplicada pelos sébios para ajudar a estancar hemorragias. Este
daemon também pode conceder poderes de previséo e ajudar em
formas amorosas e necromanticas de adivinhacgdo. Ela é conhecida
por coroar os mistérios de Gulgaltha, ao lado da Rainha das Caveiras, e € uma guarc
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uma dona dos timulos e detentora de suas chaves em tais contextos.

Este daemon da Rosa pode invocar amorosamente os Fiéis Mortos e banir

a forca as sombras profanas dos nascidos do dia, sempre que for chamado

em conexao com o Funcionamento dos Cranios.

Todas as partes das roseiras colhidas e abencoadas por este daemon

podem ajudar fortemente na canalizagdo de seus poderes e sdo

frequentemente empregadas nas Artes de Qalmana. Quando se trata da

magia da perfumaria e do filtro, a tdo abencoada colheita da Rosa é
indispensavel. Os juramentos feitos sob uma Rosa manchada de sangue

sdo inquebraveis e guardados ndo apenas por este poderoso daemon, mas
também por Nossa Santa Mae e amaldigoados serdo todos e quaisquer
infratores do juramento, pois seréo perfurados e amarrados por espinhos, tanto n
T&o abencoada é a Rosa e seu daemon que, quando faltam idolos e

fetiches adequados para a adoracdo da Sagrada Qalmana, uma, trés ou

sete rosas vermelhas podem ser adoradas ritualmente como uma

representagdo de Sua beleza, isso porque a Rosa continua a carregar uma
béncao abencoada. impresséo das lindas maos que o cuidaram no Primeiro Ros
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O daemon do Rowan é um guerreiro feroz, protetor e um espirito do mais
forte poder magico. Ele exerce a for¢a do fogo ctdnico e celestial e esta
conectado aos mistérios do Primeiro Ferreiro e do Anjo pelo qual ele se
tornou o Avatar Sagrado. O daemon da arvore Rowan é um abridor de
caminhos para os espiritos invocados e um protetor contra todos os
espiritos e sombras indesejados. Ele é o escudo mais poderoso contra
todos os poderes nocivos criados contra seus aliados e pode quebrar
todas as maldi¢cdes e encantamentos. Seus poderes de protecdo sdo tao
grandes quanto seus poderes agressivos, se solicitados corretamente, e
ele pode quebrar as fileiras dos inimigos e garantir a vitoria sobre todos
eles. Suas béncaos concedem uma armadura protetora e uma espada
poderosa e seu fogo espiritual pode fortalecer a coragem, o poder de
vontade e o foco. Além desses poderes marciais, ele também possui a
capacidade de conceder inspiracéo poética e o poder da Visao Espiritual.
Ele pode ajudar em muitas formas de adivinhacdo e ajudar na localizagéo
de metais preciosos e veias de dragdo de poder espiritual escondidas
sob a superficie da terra. Este daemon da arvore Rowan também pode
desbloquear os portées de muitos reinos de outro mundo e ajudar nos
ritos de invocacgédo de espiritos, mas também em trabalhos onde o objetivo
€ entrar nas moradas liminares dos espiritos. Os ramos da Rowan,
fortalecidos por este daemon, podem ser transformados em varinhas
poderosas usadas tanto para defesa e ataque magico, mas também para
a convocacao de espiritos e para a abertura de caminhos visiveis e invisiveis. Quando trar
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p6, a madeira e as folhas deste daemon podem fortalecer todos os feiticos
gue se harmonizam com sua propria esfera de influéncia e séo especialmente
Uteis em misturas de incenso e sachés talismanicos. As bagas vermelhas

da Rowan também podem canalizar aspectos muito Uteis dos poderes deste
Black In Green, especialmente quando secas e usadas em conexdo com
outras partes colhidas de sua arvore, e quando amarradas em um cordé@o
vermelho sé@o conhecidas por serem muito potentes. amuletos com a
capacidade de proteger contra tudo o que é prejudicial.
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O daemon da arvore Sandal Wood é um espirito com muitas habilidades
benéficas e € um dos curadores e protetores mais eficazes entre as
Legibes Driades. Ela é uma banidora de correntes nocivas que causam
doengas, depressao e infortdnios, e tem a vibragdo astral mais elevada
e, embora esteja em grande harmonia com as energias lunares, 0s
sabios sabem que ela mantém dentro de si uma chama solar oculta. Ela
€ um espirito muito poderoso para ser invocado durante ritos de
purificac&o e consagracao, pois seu calor frio elimina palavrdes e
fortalece todos os tragos de santidade. Ela ndo possui apenas o poder
de abencoar os vivos, mas também os mortos e pode, se empregada
corretamente nos ritos necromanticos, fortalecer as manifestacées dos
mortos procurados e concentrar todas as outras correntes elementais
reunidas durante tais trabalhos. Este daemon também pode atuar como
mensageiro e levar as ora¢des daqueles que se aproximam dele
corretamente para outros espiritos e deuses. Ela é especialmente (til
guando os Santos, 0s Santos e 0s Poderosos sao solicitados, pois sua
presenca atrai a atengdo de Almas e Espiritos tdo elevados. A madeira
da arvore Sandalo fortalecida por este demonio pode efetivamente
canalizar todas as suas béncéos e é principalmente adequada para
cerimébnias de béncéo, honra e protecédo de fogo e fumaga, mas na
forma de uma varinha, essa madeira também pode se tornar uma
ferramenta mais eficaz para cura e exorcismo ou para a invocagao da maioria dos Esy
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O daemon da nogueira € um espirito com imensos poderes de
feiticaria e dispensa béncaos e maldi¢cbes. Ele é outro guardido das
chaves do Portdo dos Mortos e também possui ligagdes com os
Jardins Noturnos, de onde ele traz a tona espiritos coléricos
conhecidos por habitarem a sombra projetada por sua arvore. Ele
mantém o fogo do submundo conectado a sua prépria Chama Negra
do Espirito e pode langar as maldi¢des mais impiedosas, mas
também proteger contra qualquer ato de agressdo magica. Sua
feiticaria é especialmente forte quando se trata de feiticos com o
objetivo de ocultar uma presenc¢a ou de manipular e influenciar
mentes. Ele pode afligir os alvos contra os quais suas maldigbes sé&o
dirigidas com frigidez, infertilidade, infidelidade e engano e, assim,
causar discordia e separacao entre eles. Ele é um dos Pretos de
Verde mais leais aos Filhos de Qayin e Qalmana, e a sombra de sua
arvore tais abencoados tém, durante certas datas sagradas, como a
noite da véspera de Séo Joao, aberto muitos caminhos para o Outro
Lado. , embora a mesma sombra tenha sido temida pela raca de
Adao, pois muitas vezes nao lhes trouxe nada além de infortdnio,
loucura e morte. A nogueira €, portanto, uma das arvores que atua
como um eixo conectado ndo apenas ao que esta abaixo, mas
também ao que esta além. Embora a madeira da nogueira fortalecida
por este daemon esteja principalmente ligada aos seus poderes mais
sombrios e adversarios, e seja frequentemente usada para explodir ou inv
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por suas bénc¢éos e boa vontade e pode tanto conceder abundancia quanto atuar
como vasos fetichistas para almas e espiritos, ou efigies de cabegas para influenciar.

173



Machine Translated by Google

lIfillintu
(Salix Alba)

\L!
K

™Y

%

e 11

o

o

\

+

+

+

O daemon do Salgueiro é um poderoso espirito de bruxaria e tem sido
venerado como tal pelos sabios desde que o Conhecimento Proibido da
Arte foi recebido pela primeira vez pelos Seres Espiritos. Ela é a guardia
das chaves do Portdo das Almas e das Sombras e detém o dominio sobre
as correntes lunares que fluem através do Reino Verde. Ela pode invocar

e manifestar espiritos e dar sombras e formas as suas esséncias. Este
daemon do Salgueiro também esta ligado aos rios ctdnicos dos mortos e
tem as raizes de sua arvore mergulhadas no Poco das Almas e pode,
portanto, auxiliar em todas as formas de necromancia, especialmente em
trabalhos realizados proximos a qualquer corpo natural de agua. ou quando
a alma de um afogado deve ser convocada. Sua luz pode conceder
orientagdo as almas desencarnadas tanto dos vivos quanto dos mortos e é
uma grande protetora de seus aliados contra todos os perigos astrais. Ela
comanda legides de espiritos da agua e ondinas e pode ensinar e capacitar
todas as formas de hidromancia, mas também domina os poderes do sono
e do sonho e é uma mestra das artes oniromanticas.

O daemon Willow pode influenciar os sonhos do homem e até mesmo
conceder a seus aliados o controle sobre os sonhos de outras pessoas e
ajudar na manipulacéo da mente adormecida e até mesmo tornar possiveis
diversos tipos de invasdes e ataques astrais. Ela também pode conceder o
beneficio da Visdo Astral, ou Visdo Fantasma, e tornar visiveis todos os
habitantes invisiveis do Reino das Sombras. Por causa de seus poderes
relacionados aos reinos da alma e da 4gua, ela também possui a capacidade de ¢
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doengas ao banir fantasmas doentios, aliviar dores através da manipulacéo de emocdes
e parar a hemorragia através de seu controle sobre os rios da vida e da morte. Este
daemon também é uma grande feiticeira, possuindo poderes para causar luxdria e turvar
mentes através de seus glamoures e ilusdes, mas ela também pode conceder inspiracéo
e eloquéncia. Ela ndo esté apenas conectada pela raiz de sua arvore as aguas do
submundo, mas também esté conectada pelo zénite de seu eixo de madeira as Correntes
Lunares e canaliza os poderes de todas as fases da lua, com ligagdes ocultas até mesmo
para a Lua do Outro Lado. H4, portanto, tabus estritos contra a colheita de sua arvore
durante certas fases da lua, e para suas béncgéos e poderes gerais, tais ritos de colheita
s6 devem ser realizados durante a noite de Lua Cheia, pois as fases mais escuras irdo
explorar as Aguas Negras. que pode se tornar amargo e venenoso, se néo for contido
adequadamente. Os galhos, galhos e folhas do Salgueiro, quando abencoados e
fortalecidos por este daemon, servem como grandes ferramentas em conexdo com todas
as suas feiticarias e poderes. As varinhas feitas de sua madeira sdo cetros de sua magia,
com os quais todos os poderes das dguas acima e abaixo podem ser controlados e o

espelho pode ser acessado. As folhas de

o Salgueiro, quando seco e transformado em pé, pode capacitar formas de formulas  todos
de invocacéo de sombras e, quando empregado junto com a caltnia e os galhos
serpentinos para a confec¢do de uma coroa de flores, eles coroam os abengoados com o
dominio sobre o Reino do Sono e ajudam na formagéao de sonhos e todas as outras formas
de feiticaria relacionadas a esfera onirica. Tais galhos de calinia também podem ser
usados em todas as formas de ligadura e podem tornar-se como correntes astrais, ou
como fios de uma teia de aranha, com o poder de amarrar ou aprisionar, mas também de

unir e manter unido aquilo que deve permanecer conectado.
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O daemon do Teixo é um espirito fortemente ligado aos mistérios de Gulgaltha e
€ um guardido dos mortos. Este espirito detém as chaves do Reino dos Tumulos
e detém o dominio sobre as legides de almas sepultadas. Ele é um dos servos
mais fiéis de Nosso Rei da Cruz Negra entre os Pretos de Verde e um aliado
mais poderoso para aqueles que trilham o Caminho da Morte na vida. Ele é o
superintendente dos cemitérios e outros lugares mais secretos dos mortos
enterrados e detém o poder da Agua da Morte e do Fogo do Submundo. Ele pode
convocar as sombras dos mortos e fazé-los realizar feitos magicos e é
especialmente eficiente quando se trata de empregar os Escuros e Inquietos. Ele
canaliza as correntes venenosas dos poderes mortais do reino ctdnico e guarda
dentro de si 0 veneno com o qual tanto os corpos quanto as almas podem ser
vencidos e destruidos. Ele pode oferecer protegdo contra muitas formas de
agressao magica e reverter e enviar de volta fluxos venenosos direcionados
aqueles que ele escolheu defender.

Este demonio também pode direcionar esses fluxos mortais dos aspectos mais
sombrios dos poderes dos mortos contra os inimigos e trazer-lhes doengas,
tristeza e infortdnio e até mesmo leva-los aos seus timulos. Para aqueles que
conquistaram seu favor, ele pode, além dos poderes da Visdo Fantasma, também
conceder Gnose Necrosofica, sabedoria ancestral, inspiracéo e revelar os
segredos da morte/dos mortos. Os galhos do teixo venenoso, fortalecidos e
comprados deste daemon, atuam como condutores
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de todo o seu poder mégico e pode invocar, proteger e comandar as
sombras dos mortos, mas eles também podem trazer maldi¢des terriveis
sobre os vivos. Essas varinhas também podem atuar como chaves para
0s montes e possuem o poder de evocar o Guardido dos Portdes do
Cemitério. A madeira do Teixo também é especialmente adequada para
as artes fetichistas e serve perfeitamente para os entalhes dos talismas

e idolos de Nosso Mestre Qayin. As agulhas/folhas de sua arvore podem,
guando transformadas em p6 ou usadas como incenso, invocar 0s mortos
mais sombrios ou trazer a prépria morte. Tais pos sao freqlientemente
usados em conexao com trabalhos nefastos onde o veneno dos mortos
ou de seu Mestre, contido na arvore deste daemon, pode ser acessado.
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O daemon do Aconite é um poderoso conquistador dos vivos e
controlador dos mortos. Ela serve a causa da Foice Envenenada da

Rainha Esquelética e é um dos espiritos mais mortais das Legifes
do Preto em Verde. Ela é a detentora das chaves dos portdes do
cemitério e a guardid dos rastros ocultos de e para o reino dos
mortos. Sua feiticaria esta ligada ao trabalho de Abel, o Negro, como
o Pastor das Sombras, dentro do contexto de seu trabalho de
Gulgaltha, e ela detém um poder firme sobre os Mortos Sombrios e
as Hordas dos Inquietos e pode, em tais ambientes, agir como seus
psicopompo. Por suas maldi¢des, os vivos sdo colocados dentro do
caixao, e por suas béncaos, as sombras dos mortos podem ser
levantadas de seus timulos para fazer o trabalho de seus aliados.
Seu dominio é especialmente sobre as almas dos lunéticos, e ela
pode proteger contra tais sombras perniciosas e obsessivas ou fazer
com gue suas maldi¢cdes recaiam sobre aqueles que merecem suas
punicdes. O demdnio do Aconito também pode conceder as béncgéos
da ocultagéo e tornar invisiveis aqueles que sdo dignos de suas
béncaos aos olhos dos vivos e dos mortos e conceder passagem
segura nas estradas visiveis e invisiveis da carne e da alma. Ela
também pode remover a forca os obstaculos colocados no caminho
para a vitéria e proteger contra as maldi¢cdes dos inimigos, e retornar
a eles e acorrenta-los com seu proprio mal. A raiz e as flores do

Aconito colhidas deste daemon podem servir a todas as suas feiticarias
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em sachés talismanicos ou para a confeccédo de tinturas, infusdes,
pocdes, pos e incensos. Como o veneno de sua aparéncia verde traz
destruigdo indiscriminada a toda a carne, os presentes colhidos
devem ser manuseados com extremo cuidado e reservados para 0s

trabalhos mais graves.
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O daemon da Asafoetida é um espirito poderoso com grandes atributos
marciais. Este daemon pode banir doencgas, sombras parasitas e muitos
tipos de presencgas intrusas. Ele pode limpar vigorosamente uma area
com seus fogos, mas também purificar o corpo e a alma das marcas mais
sujas. Ele pode estabelecer muros de prote¢do ao redor de seus aliados
e estabelecer limites e impor circulos magicos destinados a proteger
contra todas as invasdes. Ele pode se proteger contra as maldi¢gbes de
outros e até mesmo devolver tais maldicdes ao remetente, mas seus
poderes sédo igualmente eficazes na area de ataque magico e ele pode
colocar maldigOes eficazes sobre os inimigos e trazer-lhes graves
infortinios, doencas e tristezas, ou bani-los e torna-los sem raizes. Além
dos atributos de banimento, limpeza e ofensivos, este daemon da
Asafoetida também possui os poderes de convocacéo e fica de guarda
diante dos portdes que levam as sombras e espiritos mais ardentes dos
reinos infernais. Os pos de Asafoetida abengoados por este daemon
auxiliam em todas as suas feiticarias e séo conhecidos por servirem bem
ao funcionamento da nigromancia e da necromancia, ja que atraves de
seus poderes tais p6s ou incenso, quando empregados corretamente,
podem despertar as chamas sulfurosas dentro de outros daemons e sombras
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O daemon da Beladona é uma feiticeira muito poderosa a servico da Bela Dama

da Morte. Seus poderes de encantamento, glamour e ilusdo sao imensos e ela
pode causar todas as formas de viagens da alma e mudancas de forma astral. Este
daemon também pode conceder os poderes da visdo astral e ajudar em muitas
formas de vidéncia e adivinhagao, especialmente quando as visdes de sombras e
espiritos sao buscadas nos trabalhos de enoptromancia e hidromancia. As béncéos
da beleza e do fascinio sexual também sdo dela e ela é conhecida por lancar

os feiticos mais potentes de luxuria e paixao desenfreada. Ela pode causar loucura
e é conhecida por provocar formas assassinas de licantropia e curar tais afligoes.
Ela concede um frenesi de batalha selvagem e pode conceder forca em combate

e vitorias sangrentas. Este daemon da Beladona também domina as sombras mais
escuras dos cemitérios e pode convoca-los em nome da Rainha Unica de Gulgaltha.

Todas as partes da Beladona habilitadas por este daemon, quando usadas na
forma de po, incenso, 6leo, tintura e infuséo, focardo e manifestardo suas
habilidades magicas e concederdo béngaos e maldicdes aqueles a quem sua
feiticaria é direcionada.
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O daemon do Heléboro Negro é um espirito muito poderoso com muitos
poderes temidos e muito procurados. Ela é a detentora da Taca de
Veneno com a qual corpo e alma, ou 0s vivos e 0s mortos, podem ser
destruidos. Ela é uma assassina impiedosa quando enfurecida ou
tratada com desrespeito, mas também uma executora eficaz de inimigos
se for suplicada corretamente. Seu poder pode virar as maldi¢cdes dos
outros contra si mesmos e destrui-los, adicionando seu proprio veneno
ao poder que eles direcionaram aos seus aliados. Este daemon também
€ um grande necromante e possui o poder de evocar as sombras e
fazé-las se mostrarem e fazerem o que lhes for ordenado. Como ela é
uma controladora das sombras, ela pode, em conexao com certas

feiticarias, ocultar seus aliados na escuridd@o e torna-los invisiveis para

seus inimigos, ou apagar qualquer trago astral deixado para tras apés
feitos magicos mais sombrios. Ela esta ligada aos mistérios de Abel, o
Negro, e é empregada em certos trabalhos relacionados a Alma do
Primeiro Morto. Seu fogo sombrio ndo apenas pune e coage, mas

também pode ser usado durante ritos mais vigorosos de exorcismo,
banimento e limpeza. Ela pode causar e curar diferentes tipos de

estados de loucura induzidos magicamente e pode até mesmo ser
solicitada quando um alvo especifico for possuido pelos Dark Dead ou

por algum outro deménio destrutivo das esferas inferiores. Todas as partes |
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ao poder bruxo deste daemon, mas sua raiz € mais forte do que as
outras partes, quando fortalecida e abengoada/amaldicoada por ela e
pode ser usada para acessar seus poderdzssa parte colhida de sua
planta é mais frequentemente empregada como po, para espalhar ou

gueimar como incenso, mas também para fazer tinturas, infusées e
pocdes utilizadas no Ars Veneficium.
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O daemon da Mostarda Negra é um espirito feroz de fogo marcial.

Ele possui a capacidade de semear discordia, 6dio e causar perturbagdes nas
fileiras do inimigo e é frequentemente solicitado a confundir e enganar os
perseguidores e acusadores de seus aliados. Ele pode causar a separagao
entre amigos e amantes e, ao obscurecer o julgamento daqueles sobre quem
seus feiticos sdo lancados, ele pode colocar até mesmo os aliados mais
préximos uns contra os outros. O daemon da Mostarda Negra também é um
protetor poderoso e pode detectar e expor a presenca de perigos ocultos e
reverter e quebrar maldi¢Bes dirigidas agueles que conquistaram seu favor.

Ele também pode amarrar os mortos inquietos em seus timulos e trancar os
portdes do cemitério, se for solicitado corretamente a fazé-lo nos santos nhomes
do Rei e da Rainha de Gulgaltha. As sementes de Mostarda Negra, quando
fortalecidas por este daemon, sé@o especialmente poderosas para langar todos
0s seus feiticos e sdo frequentemente empregadas por meio de dispersdo, mas
também servem bem em alguns dos trabalhos de fogo e fumaca.
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O daemon da Pimenta Preta € um espirito marcial muito potente, com a
capacidade de proteger e prejudicar. Ele pode reverter e reverter as
maldicdes de 6dio, medo e inveja dirigidas a seus aliados e purifica-los

de todas as influéncias malignas colocadas sobre eles e é conhecido
como um assistente mais potente e ardente em todas as formas de
exorcismo. Ele possui o poder de erguer barreiras de protecéo que
queimam os invasores e pode fortalecer muitas formas diferentes de
limites méagicos. Ele também pode conceder o dom da invisibilidade
confundindo as mentes e os sentidos daqueles contra 0s quais a oculta¢do
€ procurada e apagando tragos astrais deixados em conexao com a
feiticaria prejudicial realizada por seus aliados contra outros, para que
seus atos ndo sejam expostos por outros praticantes. ou seus familiares.

O daemon da Pimenta Preta pode trazer grande agitacao, discordia e
animosidade entre as fileiras do inimigo e causar separacao e
desorganizacdo. Sua esséncia ignea também se presta muito bem a

todos os trabalhos de maldicéo e coercdo e tanto o homem quanto o espirito podem ser le\
As folhas e frutos da Pimenta Preta, quando fortalecidos e abengoados

por este daemon, séo ferramentas poderosas de protecdo e ataque e
podem ser empregados de muitas maneiras diferentes nas artes da

Feiticaria, mas sédo mais frequentemente empregados através de
disperséo e queima, mas também dentro sachés e diferentes formas de tinturas e infusdes
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O demonio do Bloodroot é um espirito forte com o poder de proteger e
fortalecer. Ele domina os lacos de sangue e é um dos guardiées do
conhecimento ancestral tornado acessivel através da linhagem e pode
ajudar nas invocacgdes dos Poderosos Mortos. Ele € um superintendente
de pactos, juramentos de sangue e outros ritos onde a familiaridade é
estabelecida e um protetor potencial da familia daqueles que
corretamente lhe pedem suas béncaos. Ele é um grande escudo contra
0s ataques magicos dos inimigos e um concedente dos fogos marciais
frequentemente utilizados no pagamento de tais indiscri¢cdes. Tais fogos
marciais também podem ser empregados para ritos de limpeza e
exorcismo e podem facilmente remover vibragdes negativas e baixas
que de outra forma trariam doencas e infortinios. A forca masculina do
deménio do Bloodroot também se presta muito bem aos trabalhos de
conjuragdo do amor, especialmente quando uma mulher deve ser
seduzida ou apaixonada. As raizes da planta Bloodroot, quando
fortalecidas por este daemon, séo a principal parte utilizada nas
feiticarias deste poderoso espirito e servem na maioria das vezes como

po6 para polvilhar e/ou como incenso, mas também dentro de tinturas,
infusbes e 6leos, bem como sendo suspenso sobre soleiras ou carregado co
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O Daemon do Calamo é um encantador poderoso e detém grande
controle sobre as mentes e corages dos homens. Ela possui o poder
de amarrar e dobrar a vontade daqueles sobre quem seus feiticos
sdo lancados e forca-los a fazer o que Ihes é ordenado. Ela diminui a
forca de vontade daqueles que resistem aos desejos de seus aliados
e os torna muito mais faceis de controlar e conquistar. Ela também
concede prote¢d@o contra muitas formas diferentes de manipulagéo
oculta e controle da mente e garante que seus aliados estejam no
controle de seus préprios pensamentos e a¢des. O daemon do
Calamo pode auxiliar nos ritos de purificacdo e consagracao e
remover influéncias indesejadas e ajudar no estabelecimento das
energias e poderes necessarios durante os trabalhos méagicos. As
raizes do Céalamo, quando fortalecidas por este daemon, serviréo
bem em sachés, pos para polvilhar, talismas, 6leos, infusGese tinturas
e podem ser usadas de muitas maneiras diferentes para canalizar o poder magico des
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O daemon do Cravo é um espirito poderoso com grandes poderes de
purificacéo, protecéo e capacitacédo. Ele € uma grande ajuda no banimento
de influéncias prejudiciais, doentias e trazdoras de infortinio e um
estabelecedor de saude e forga. Ele pode auxiliar em muitas formas de
exorcismo e rituais de banimento e é especialmente eficaz quando se trata
de dissipar doengas e fraquezas do corpo e da alma. Ele é conhecido por ser
um guardido eficaz de templos sagrados, santuarios, altares e fetiches e
capacita as manifestagdes dos espiritos convidados por seus aliados para
tomarem assento em tais lugares e pontos de santidade, enquanto bloqueia
0 caminho e bane aqueles que se intrometeriam sem ser convidados. . O
daemon do Cravo é, portanto, frequentemente solicitado para emprestar
poder a diferentes formas de béncéos e consagracdes, especialmente
guando a presenca sagrada deve ser instalada dentro de uma forma fetichista
ou talisménica, ou quando tal presenca ja assentada dentro de uma forma
adequada deve ser venerada, fortalecido e exaltado.

As flores do Cravo, quando potencializadas por este deménio, servem para
todos os seus trabalhos e podem ser empregadas tanto na forma fresca
guanto seca, dependendo do contexto, e servem excelentemente em sachés,
incensos, tinturas, infusdes, 6leos e banhos.
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O daemon da pimenta malagueta é um espirito igneo com imensos
poderes marciais. Ele trabalha com os pontos mais quentes do reino do
Black In Green e é ao mesmo tempo um potente agressor e defensor.
Ele possui o poder de queimar e banir influéncias indesejadas e pode
amaldicoar e afligir com as chamas do 6dio que ele pode fortalecer. Ele
é frequentemente solicitado a agir como um catalisador para a
manifestagcéo e/ou ativacdo dos poderes marciais de outros espiritos ou
elementos contendo calor alinhados as suas préprias chamas flagelantes.
Este daemon da pimenta malagueta pode inflamar e acelerar sombras e
espiritos empregados em muitas formas de feiticaria de assalto e afetar
seus temperamentos de tal maneira que eles realizem com mais eficacia
seus empreendimentos perniciosos. Ele pode causar discordia e
separacao nas fileiras do inimigo e incitd-los a cometer erros estratégicos.
Ele também pode estabelecer barreiras de protegéo de fogo e quebrar
muitos tipos de maldi¢des e influéncias negativas direcionadas a seus
aliados e, nesses casos, é conhecido por queimar o 'mau-olhado’ dos
invejosos e rancorosos, mas também possui o atributo de adicionar
calor. a todas as paix0es ardentes e pode conceder virilidade e causar
desejos sexuais, se solicitado de maneira correta e respeitosa. Todas as
partes da pimenta malagueta podem, quando fortalecidas por este
daemon, ser usadas para invocar e direcionar seus poderes, mas na
maioria das vezes séo as frutas que sao usadas em diferentes formas

de tinturas e quando secas sdo empregadas como pdés e incenso. a fim
de evocar as béncaos e maldi¢cdes ardentes deste daemon.
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O daemon do Dodder € um espirito muito nefasto e perigoso.

Ela é uma Black In Green com a habilidade de drenar a forga vital das
criaturas vivas e esvazia-las de toda vitalidade e poder. Ela é um espirito de
ataque astral e bruxaria negra e suplicada quase exclusivamente no contexto
de feiticaria prejudicial. Ela pode prender seus alvos e coagi-los a obedecer
as ordens dos poucos que podem ganhar seus favores e, de maneiras muito
mais perniciosas do que o daemon do Hobblebush, amarrar seus inimigos

a miséria. Este daemon do Dodder € como um

lago da morte com o poder de estrangular e algemar e deve ser invocada
em nome de Qayin e Qalmana e ser suplicada corretamente, com ritos e
oferendas apropriados, antes que seus poderes possam ser acessados. Os
caules, ou "cabelos", do Dodder, quando fortalecidos por este daemon,
podem ser usados de muitas maneiras diferentes para direcionar suas
influéncias malignas. Eles podem, por exemplo, ser empregados como fios
de amarracdo, com os quais as efigies sdo emaranhadas e amarradas, ou
ser transformados em p6 para espalhar ou queimar.
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O daemon da Erva-doce é um poderoso espirito de protegéo e purificacao.
Ele pode exorcizar influéncias e espiritos profanos e proteger contra as
maldi¢Bes do inimigo. Ele detém o poder de conceder forca, coragem e
carisma e poder para influenciar as mentes dos outros.

Ele é especialmente conhecido por sua habilidade de manter afastados os
aplicadores das leis do homem e proteger contra sua presenca oficiosa. O
daemon da Erva-doce ¢é aliado de muitos espiritos ofiticos e frequentemente
empregado quando tais aspectos séo invocados dentro de ritos de feiticaria.
Ele também é um grande curador e removedor de manchas de doengas e
pode auxiliar na restauragéo da vitalidade perdida. As sementes de Funcho,
guando fortalecidas por este daemon bom, s&o o elo mais poderoso com
sua magia, mas todas as outras partes de uma colheita abencoada deste
daemon podem ser usadas para o emprego de sua poderosa feitigaria.
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O daemon da Cicuta é um espirito feroz e mortal, com imensos
poderes magicos. Ela é uma guardid dos Mistérios de Akeldama e
Gulgaltha e seu poder se estende desde o Campo de Sangue até a
Cruz Negra na Caveira. Uma infinidade de trabalhos da Foice Venefica
e dos Mortos Sombrios estdo dentro de seu dominio de influéncia, ja
que ela pode trazer a morte aos vivos e acelerar, capacitar e agitar os
Mortos Inquietos e Ferais. Ela é frequentemente solicitada em conexao
com ataques magicos e pode ajudar em todos os tipos de assassinatos
magicos, mas seus poderes Marte-Saturnianos também se prestam a
quebra das maldi¢des do inimigo, contra-ataques e formas de ligadura
que vinculam a alma. Ela também pode causar frigidez e destruir a
virilidade daqueles sobre quem seus feiticos sdo langados. Este
daemon da Cicuta Venenosa € um Black In Green conectado a Qayin
Occisor e Liluwa da Foice Envenenada e é uma de suas familias mais
fiéis na terra. Ela € uma protetora de envenenadores e assassinos e
pode escondé-los de serem descobertos e fazer com que seus atos
figuem impunes, mas também pode apontar tais individuos, se for
solicitada corretamente a fazé-lo. As sementes, folhas, flores, caules

e raizes da Cicuta, quando fortalecidas por este daemon, podem ser
usadas em todos os seus trabalhos venéficos e até mesmo ajudar a
animar e consagrar as laminas ceifadoras e fetiches dos aspectos
mais coléricos de Nosso Rei. e Rainha.
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O daemon do Henbane é um poderoso espirito de bruxaria e possui o poder de
entrada nos libertar a alma da necromancia. corpo dos vivos e conceder-lhe
reinos ctdnico ou astral, mas ela também pode separar a mente do corpo e
causar insanidade. Ela pode conceder os poderes de profecia e ajudar em
muitas formas de adivinhagao e tornar visivel aquilo que de outra forma nao
poderia ser visto pelos olhos fisicos. Ela esta conectada ao reino das sombras
dos mortos e pode convoca-los e controla-los dentro do funcionamento
necromantico. Ela também € uma das Negras de Verde frequentemente
suplicadas nas conjuragdes de Abel, o Negro e pode, em nome do Rei e da
Rainha de Gulgaltha, ajudar na abertura e fechamento dos portdes do cemitério,
especialmente quando os Inquietos e os Mortos Sombrios devem ser conjurados
e colocados em agdo. O daemon do Henbane pode controlar as aguas dos

reinos e € conhecido por ser

capaz de causar chuvas e tempestades, mas também de esterilidade e frigidez.
Todas as partes do Henbane, quando fortalecidas por este daemon, podem ser
usadas para acessar seus poderes magicos, mas as raizes sdo especialmente
poderosas quando se trata do funcionamento dos Mortos.
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O daemon de Ipomoea Jalapa (também chamado de 'Alto Jodo, o Conquistador")
€ um poderoso espirito de vitéria e conquista. Ele € um removedor de
obstaculos e um abridor de todos os caminhos fechados, possuindo as chaves
do sucesso e da gldria. Ele € um concedente de sorte, dinheiro e riqueza e um
dissipador de fraqueza, infortnio e medo e é conhecido por conferir virilidade,
poder e carisma aqueles que ele escolhe abengoar. Ele possui a capacidade

de banir influéncias indesejadas e negativas e de proteger contra derrota e
desonra. Este poderoso daemon do Ipomoea Jalapa também é um guerreiro
feroz, com o poder de conceder forga marcial e coragem e ajudar na derrota

de rivais e inimigos, em todos os campos de batalha. A parte colhida mais
poderosamente conectada a este daemon é a raiz/tubérculo de Ipomoea

Jalapa, que quando abengoado por este espirito se torna um forte portador de
sua potente esséncia e pode capacitar todos os trabalhos relacionados a sua
esfera de influéncia. Essa raiz é mais frequentemente usada como talisma ou
transformada em

pé para ser usado como incenso e, quando misturado com 6leos transportadores

adequados, tais p6s podem criar 6leos potentes de ungdo de Conquista, Vitéria
e Poder.
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O daemon do Hobblebush é um grande protetor e concede muitos
beneficios procurados. Ele possui o poder de vincular tudo o que é
prejudicial ou hostil aos seus aliados e pode proteger contra muitas
formas de ataque magico. Ele pode bloquear o caminho dos inimigos

e derroté-los através de uma armadilha. As armadilhas deste demdnio
do Hobblebush sao dificeis de escapar e as barreiras e escudos que

ele consegue estabelecer sao ainda mais dificeis de penetrar. Além de
seus atributos sedutores e protetores, este daemon também possui a
habilidade de conceder boa sorte e sucesso em muitas areas diferentes,
e ele é conhecido, por exemplo, por ajudar tanto jogadores quanto
ladrées. Devido ao seu dominio sobre o funcionamento da armadilha e
do aprisionamento, ele também é solicitado a proteger seus aliados
contra a prisdo e remover deles todos os grilhdes e restricées a sua
liberdade colocados sobre eles pelos seus adversarios. A parte do
Hobblebush mais frequentemente usada para evocar as influéncias de
seu poderoso daemon € a raiz de seu disfarce verde que, quando
fortalecido por ele, pode amarrar, proteger, enredar, trazer sucesso,
abencoar e libertar, tudo de acordo com como ele é solicitado e como
as partes colhidas de sua planta sdo empregadas no trabalho de feiticaria.
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O daemon do Lirio € um espirito poderoso e sedutor. Ela exerce o
poder de encantar e enfeiticar e pode causar atracao e luxdria.

Ela pode manipular as mentes dos homens e semear as sementes da
paixdo em seus corag¢des. Ela também possui o poder de quebrar os
encantamentos de outros colocados sobre seus aliados e dissipar o
glamour e a ilusdo causada por meios magicos. Ela é a detentora das
chaves dos Jardins Lunares dos Sonhos e Pesadelos e, se solicitada
corretamente, pode auxiliar em muitas formas de feiticaria onirica e
astral e possibilitar o0 congresso noturno entre almas ou espiritos. O
daemon do Lirio também é um protetor e pode, através da distracao,
fazer com que as flechas envenenadas dos inimigos erram o alvo. As
flores do Lirio, quando abencoadas por este belo daemon, podem ser
empregadas em muitas formas diferentes de feiticaria, canalizando o
poder de sua esséncia, mas prestam-se especialmente bem ao
fascinante trabalho da perfumaria de Nossa Senhora e aos ritos de

espalhamento, nos quais os mortos sdo honrados e abengoados ou
guando os vivos devem ser encantados.
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O daemon do Alcaguz é uma poderosa dominatrix e uma feiticeira.

Ela possui o0 poder de adocar coragdes, influenciar mentes e distorcer
ou quebrar vontades. Ela pode causar paixao, luxaria e amor e criar
simpatia onde originalmente ndo havia nenhuma e pode fortalecer
todos esses sentimentos onde suas sementes ja foram plantadas e
cuidadas. Ela pode garantir a fidelidade de um amante e garantir que
ele ndo queira ou deseje nenhum outro. O demdnio do Alcaguz
também é uma feiticeira muito poderosa, com a habilidade de dominar
e subjugar qualquer pessoa sobre quem seus feiticos sejam lancados,
e seu dominio vai além do reino dos vivos e pode influenciar e
comandar os mortos. Ela pode esmagar a vontade daqueles que se
opdem aos seus aliados e é uma entre os Pretos de Verde que
representa a soberania de Nossa Santa Mae Qalmana, tanto dentro
do Reino do Verde quanto no Reino dos Tumulos. Todas as partes
colhidas do Alcaguz, quando fortalecidas por este daemon, podem

ser usadas para praticar sua feiticaria, mas a parte mais potente
dessa colheita sera sempre as doces raizes de Alcacuz, que detém
todos os seus poderes para edulcorar e dominar. Tais raizes séo transportadas com
em pos e empregados em todos os trabalhos de feiticaria encantadora
e de dominio da vontade, mas também em ritos mais sagrados e
secretos onde fracdes da esséncia ilimitada da Rainha Coroada Rosa
devem ser colocadas em fetiches ou de alguma outra forma abengoar
e consagrar Vasos de Santidade com Sua Dogura e Poder.
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O daemon da Samambaia Masculina € um espirito com imensos
poderes. Ele pode ocultar e tornar invisivel e proteger contra todas as
formas de feiticaria perniciosa. Ele pode fazer com que as maldi¢des e
as emanacgoes sujas do mau-olhado do inimigo percam o alvo e voltem
para si mesmo. Ele também pode trazer sorte, riqueza e sucesso e
apontar tesouros escondidos e revelar outras fontes veladas de
abundéancia material. Este espirito também é conhecido por seu
dominio das artes do encantamento e da bruxaria amorosa e pode
causar paixao, luxdria e amor nos coracdes daqueles sobre quem seus
feiticos sdo langados. O daemon da Samambaia Masculina também
esta secretamente conectado ao reino das sombras e mantém dentro
de si ligagdes com os poderes dos Mais Antigos Mortos e, portanto,
também esta conectado aos Mistérios do Monte. Ele também possui
os poderes de Juramento e convénios firmados na presenca deste
daemon irdo vincular corpo e alma. Ele pode causar tempestades e
revelar o passado e o futuro aqueles a quem ele escolhe conferir suas
béncéos. As folhas e a raiz da Samambaia Masculina, quando
abencoadas por este daemon, podem canalizar seus poderes e
béncéos e embora as folhas sejam muitas vezes queimadas para
causar chuva ou para estabelecer barreiras de protecéo, a raiz que
deve ser colhida as doze horas. O relégio, durante a noite de veréo, é
guardado como um talisméa sagrado com o poder de conceder protecao,
riqueza, sorte e amor, mas também de revelar alguns outros mistérios
pertencentes ao Preto em Verde. Segundo a tradigdo, também existem cert
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suas flores deste daemon, que se obtidocamed edlicedera todas as
poderosas béncdos e empoderamentos.
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O daemon da Mandragora é um rei poderoso entre os espiritos do
Black In Green com uma infinidade de habilidades de feiticaria. Este
poderoso espirito da Raiz do Diabo possui e pode dispensar as
béncéos e maldi¢cdes tanto de Saturno quanto de Vénus e ainda
manifestar seus poderes através dos pontos liminares de Mercdurio. Ele
€ o Portador da Vela do Submundo e a Tocha do Espirito que ilumina

a escuridao do timulo. Seus segredos estao ligados ao reino ctdnico

e as manifestacdes dos espiritos que nele recuam e ele é um guardido
dos mistérios de Akeldama e Gulgaltha, possuindo as chaves que
podem permitir a entrada em seus nucleos ocultos mais intimos. Ele é
um espirito conectado ao funcionamento de Abel, o Negro, do Dark
Dead e de muitas outras feiticarias necrosoficas e possui a capacidade
de ajudar na manifestacdo e até mesmo na materializagcdo de sombras e esy
Ele é um servo fiel do Primeiro Coveiro e de Seus Poderosos Mortos e
atende como Seu guardido da Chama Triplice do Fogo Cténico.
Existem segredos que conectam este daemon também aos mistérios
do Rei Nefilimico da Montanha Negra, mas tais arcanos séo reservados
para aqueles que aprendem a abordar esses Pontos Ocultos
especificos da Gnose de maneira direta, correta e eficaz. Além de seus
poderes esotéricos ligados aos reinos da morte e dos mortos o daemon
da Mandragora também é conhecido como um mestre do Amor-Bruxo Venus
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pode inflamar coragdes e manipular as mentes dagueles sobre quem

seus encantamentos séo lancados. Ele pode conceder virilidade e

fertilidade, provocar paixdes lascivas e causar atracéo. Ele também pode

conceder colheitas abundantes, riquezas e multiplicar os ganhos e até

mesmo apontar fontes ocultas de riqueza e levar seus aliados a tesouros escondidos. O

O espirito da Mandragora também é um protetor lendario e pode reverter
os atagues dos inimigos contra si mesmos e banir

sombras e espiritos indesejaveis e prejudiciais e concedem a vitdria em
todas as batalhas, se solicitados corretamente para fazé-lo. Ele possui o
poder de comandar e prender espiritos e fantasmas inferiores e fazé-los
obedecer as ordens de seus aliados. Ele também pode ajudar no
assentamento de espiritos nos ritos de alma e consagracao telestatica e
animar formas talismanicas com suas esséncias. Seus também s&o os
poderes de Voo da Alma e Viséo do Espirito, que ele pode conceder
aqueles a quem escolhe abengoar, mas também pode causar
envenenamento, loucura e morte, se enfurecido, ofendido ou conjurado
propositalmente para fazé-lo. Todas as partes da Mandragora, quando
fortalecidas por este daemon, podem ser usadas dentro de sua feiticaria
multifacetada, mas é a raiz da Mandragora que, se devidamente colhida,
seréd direta e totalmente carregada com a esséncia espiritual deste Preto
em Verde. Tal raiz € um fetiche vivo inspirado por este daemon e muitas
vezes um rei entre as legides de familias fiéis e poderosas.
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sua forca e poderes de comando. Ele detém o cetro do dominio e da subjugacao,
mas também pode conceder controle e foco. Ele torna seus aliados governantes dos
homens e comandantes dos espiritos e pode conferir carisma, confianca e forca de
vontade. Este espirito € também um grande protetor e banidor de espiritos nocivos,
obsessivos e possessores e um potente dissipador dos infortinios e doengas que
eles podem causar. Ele pode fortalecer as manifestacdes dos espiritos e ajudar na
sua entronizag&o nos ritos sagrados da alma telestica e capacitar os sentidos
psiquicos com os quais todos esses aspectos manifestados dos reinos invisiveis
podem ser percebidos. O daemon da Masterwort também pode ajudar na derrota de
rivais e conceder protecao fisica contra ataques e perigos magicos, mas também

fisicos, e é conhecido por ser capaz de proteger e curar ferimentos de bala e faca.

Todas as partes da Masterwort, quando fortalecidas por este daemon, podem ser
usadas para obter suas béncaos e protegédo, mas € a raiz da Masterwort que carrega
a ligagdo mais forte com seus poderes magicos e tal raiz € frequentemente carregada
como um Talisma. de Maestria e, quando usado em p6, frequentemente empregado
em sachés e pés.
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O daemon da Artemisia € uma feiticeira astuta com imenso poder
magico. Ela é uma das guardids das chaves dos Jardins Lunares dos
Sonhos e Pesadelos e possuidora da capacidade de fortalecer e
concentrar os poderes da mente adormecida. Ela pode causar sonhos
licidos e ajudar em diferentes formas de expedi¢des astrais e até

mesmo moldar os sonhos daqueles sobre quem seus feiticos sdo langados.
Ela pode conceder o dom da Viséo Espiritual e os poderes de profecia,
especialmente em conex&o com os ritos de oneiromancia, enoptromancia
e hidromancia. Seu dominio sobre as correntes lunares faz dela

também uma senhora das sombras e ela possui a capacidade de evoca-
las e bani-las aumentando ou diminuindo suas substancias astrais.

O daemon da Artemisia também é um poderoso eliminador de energias
turvas e um banidor das sombras e espiritos do infortinio e da doenca,
mas se for provocado ou incitado propositalmente a fazé-lo, ele também
pode convocar os espiritos e sombras nocivos do astral e reforcar a

sua presencga onde podem causar maiores danos. As folhas e a raiz da
Artemisia sdo, quando abencoadas por esse espirito, ligagdes diretas
com suas habilidades feiticeiras e podem ser empregadas em sachés,
pos, incensos, infusdes, tinturas e 6leos.
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O daemon do Verbasco é um espirito de feiticaria poderosa, conectado tanto aos
trabalhos de protecédo quanto aos ritos mais sombrios dos mistérios ctonicos. Ela

€ a portadora da tocha de Qalmana e guardia dos limiares entre os Reinos do
Verde e o Reino dos Cranios. Ela detém dominio sobre muitas formas de bruxaria
pertencentes as esferas das Almas Vagantes e pode fortalecer ou impedir qualquer
forma de agressao astral. Ela é especialmente conhecida por sua habilidade de

se proteger contra ataques noturnos dentro dos planos oniricos e € uma poderosa
banidora das sombras e espiritos parasitas que afligem suas vitimas através de
pesadelos. Os aspectos de seus poderes ligados aos ritos cténicos sdo
frequentemente evocados durante os trabalhos necroménticos e séo especialmente
bem empregados no envio dos Dark Dead, pois ela possui a capacidade de
fortalecer sua presencga e abrir os caminhos astrais fechados que estéo entre eles
e seus alvos. O demdnio do Verbasco também é conhecido por sua ajuda aos
Mortos Poderosos e pode, se empregado corretamente, fortalecer suas
manifestagdes e banir as sombras profanas quando tais Mortos Sagrados sao
invocados. Os caules e flores do Verbasco, quando abengoados por este espirito,
podem servir em muitos trabalhos poderosos relacionados ao ataque e defesa
onirico/astral, feiticaria necromantica e necrosofica, trabalhos nefastos em conexao
com 0s mortos mais sombrios e a convocagao de espiritos. Flores secas de
Verbasco, quando usadas para enfeitar uma vela preta que foi ungida com Oleo

de Necromancia, podem ser utilizadas
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como lanternas espirituais iluminando os caminhos obscuros que levam de um lado
para outro de Gulgaltha e quando revestidas com cera ou mergulhadas em gordura
e dadas chamas a essas flores do Verbasco podem ser usadas como tochas que
acenam para o espirito, com o poder de tornar visiveis e manifestar fantasmas e

espiritos .
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O daemon do Orégano é um espirito de protecéo e um potencial
conferedor de multiplas béncéos. Ele possui o poder de encantar e
pode causar e fortalecer o amor e a simpatia entre homem e mulher.
Ele é um dissipador de doencas e negatividade e um escudo contra
0s causadores da pobreza. Sua protecao se estende desde a
protecéo contra os lacaios interferentes da lei até o banimento de
pesadelos e correntes astrais prejudiciais. Suas bénc¢éos podem
ajudar na obtencao do dom de profecia e sdo especialmente Gteis
em conexao com o funcionamento da oniromancia. O daemon do
Orégano é conhecido como um dos amigos dos mortos e pode trazer-
Ihes capacitacdo e béncéos, se solicitado. As folhas e flores do
Orégano, quando abencoadas por este espirito, podem ser utilizadas
para acessar seus poderes magicos e sao especialmente bem
utilizadas em sachés, poés, 6leos e misturas de incenso destinadas a
evocar os poderes deste Preto em Verde.
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O daemon do Patchouli € um espirito poderoso e portador de riqueza,
luxdria e prote¢cdo, mas também pode ajudar muito em formas mais
sombrias de feiticaria. Este daemon possui atributos e formas
masculinas e femininas, mas dentro do nosso Trabalho ele tem mais
frequentemente assumido uma aparéncia masculina quando interagido.
Ele é um sedutor de luxudria e um gerador de atracdo e pode causar o
calor da paixao até mesmo nos mais frigidos. Ele é um destruidor das
maldi¢ées do inimigo e um dissipador de infortlnios, com o poder de
atrair dinheiro e riqueza. Quando empregada nos ritos de reverséo, sua
magia pode repercutir os feiticos do inimigo sobre si mesmos e afligi-
los com seu proprio veneno. O daemon do Patchouli é também um dos
detentores dos segredos da Terra Negra e possui vastos poderes
guando se trata dos ritos de manifestagéo do espirito e do ancoramento
e assentamento de esséncias atemporais dentro do funcionamento do
baixo e do alto fetichismo. . Ele também possui a habilidade de
fortalecer e focar correntes relacionadas as esferas ctonicas e pode
beneficiar grandemente diversas formas de feiticaria necrosofica em
gue os mortos e outros habitantes do Reino dos Tumulos sédo
convocados e colocados para trabalhar. As folhas do Patchouli, quando
abencoadas por este demonio, podem ser utilizadas para evocar os
poderes deste espirito e sdo especialmente indicadas para o
funcionamento de incensos, sachés, 6leos e tinturas, bem como dentro
dos ritos sagrados da perfumaria, em que este daemon serve fielmente os encantam

207



Machine Translated by Google

Jntsnn 1Juu
(Toxicodendron radicans)

\7

O daemon da Poison lvy é um espirito severo, mas também muito
poderoso. Ela pode proteger seus aliados e cerca-los com uma parede
de protecao de fogo e fechar o caminho de seus inimigos. Ela pode
amarrar o inimigo a condenacé&o e fazer com que ele falhe e sofra derrota
e impeca-o de fazer qualquer avanco hostil contra aqueles que ela
escolhe defender. Ela fortalece limites e circulos magicos e pode impedir
a entrada de todas as influéncias indesejadas. O daemon da Hera
Venenosa também esta ligado aos segredos dos rios ctonicos dos
mortos e pode, dentro de certos ritos, ajudar na

evocacao dos mortos, especialmente agueles de natureza mais sombria.
Ela também € uma das guardids de pactos e convénios e uma punidora
dos infratores de juramentos, especialmente nos contextos onde tais
tratados foram celebrados em nome da Sagrada Qalmana. As folhas e

o caule da Hera Venenosa, quando fortalecidos por este daemon, estao
ligados aos seus poderes magicos e podem ser empregados em sachés,
pés, incensos, 6leos e tinturas.
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O daemon da Papoula do Opio é um poderoso encantador e hipnotizador tanto
dos vivos quanto dos mortos. Ela detém as chaves do reino do sono e dos
Campos dos Sonhos e Pesadelos e pode manipular tanto os ciclos do sono
guanto a natureza dos sonhos.

Ela pode ajudar nas invasdes e na remodelagdo dos sonhos dos outros e
capacitar todos os trabalhos da oniromancia. Ela é, por exemplo, conhecida por
abrir os caminhos que se cruzam entre 0s vivos e 0s mortos no reino dos sonhos
e pode ser solicitada para ajudar em diferentes formas de comunhdes astrais
entre a alma do

vivos e sombras ou espiritos dos que partiram. Sua feiticaria pode trazer um sono
reconfortante com sonhos agradaveis ou sono agitado, pesadelos angustiantes e
tormentos astrais. Ela pode, devido ao seu dominio sobre as correntes astrais e
as Sombras dos Jardins Lunares, conceder invisibilidade e causar ocultagdo
através da indugdo de confuséo e esquecimento nas mentes daqueles sobre
guem seus feiticos sdo lancados. As flores, sementes e vagens, mas também as
raizes da Papoula, quando abencgoadas e fortalecidas por este deménio, servirdo
a todos os seus encantamentos e podem ser empregadas de diversas maneiras,
como por exemplo em sachés, misturas de incenso, infusdes e tinturas, ou
através da dispersdo das sementes onde as suas influéncias devem ser
manifestadas.
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O daemon da Rue é um dos guerreiros e defensores mais poderosos
entre as LegiGes do Preto em Verde. Ele é um detentor de imenso
poder marcial e portador da Chama Verde da Purificacdo. Ele possui a
habilidade de banir todos os palavrfes e toda a maldade espiritual e é
frequentemente empregado durante o banimento dos mortos obsessivos
e a remogédo das manchas deixadas por tais sombras. Ele também é
um destruidor das maldi¢cdes do inimigo e um potente escudo contra as
correntes venenosas que 0s 0diosos, 0s ciumentos e 0s invejosos Sao
direcionados aos seus aliados. O daemon de Rue é um dissipador
eficaz de infortinios e doencgas e pode remover as sombras e espiritos
parasitas que causam tal miséria. Ele também é um potencial portador
de fortuna e, se solicitado corretamente, pode ajudar em questdes
relacionadas a paix@o e ao amor, mas em tais contextos ele deve
frequentemente ser emparelhado com um espirito mais venusiano para
inflamar os corag6es. Suas poderosas chamas verdes também podem
gueimar as mentes dos inimigos de seus aliados, incinerar sua boa
sorte e tornar suas vidas amargas, se solicitado a fazé-lo no contexto
da guerra magica. As folhas da arruda, quando fortalecidas e
abencgoadas por este espirito, estdo entre 0os mais potentes elementos
de limpeza existentes e sdo mais frequentemente empregadas como
incenso e em tinturas, mas se transportadas em sachés também
constituem poderosos amuletos contra os males de ambos. 0s vivos e 0s mo|
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O daemon do Sabio é um protetor e preservador muito potente.

Ele detém o poder de elevar as vibragdes espirituais de qualquer espaco,
coisa ou pessoa e de banir doencas, infortlinios e miséria trazendo sombras
e espiritos. Ele € um poderoso purificador e dissipador de coisas prejudiciais
e palavrdes e um portador de exaltagdo e iluminag&o, pois é um potencial
abridor de caminhos para a obtencdo da sabedoria. Seus poderes removem
a causa do inforttnio e tornam possivel a manifestacdo de boa sorte e
realizagdo. Ele é um guardido muito eficaz dos espacgos sagrados, como
templos, altares e santuérios, e um escudo potente contra as emanacgdes
nocivas dirigidas consciente ou inconscientemente aos seus aliados.

Em contraste com as purificagbes mais severas feitas pelos fogos marciais,
por exemplo, do demdnio da Rua, este daemon nao apenas bane a
profanacdo com seus fogos abrasadores, mas também eleva e ilumina
guaisquer aspectos dignos daquilo que ele purifica. O daemon do Sabio
também é uma grande ajuda nos ritos de adivinhag&o e no desenvolvimento
de habilidades psiquicas por causa dos efeitos de limpeza e elevagdo que
ele tem nos niveis de existéncia fisico, astral e mental.

Todas as partes da Sélvia Branca, quando colhidas sem o uso do ferro e
com a béngéo deste bom daemon, podem ser utilizadas dentro dos ritos
sagrados de purificagcdo, consagracgéo e elevagdo, mas sdo principalmente
as suas folhas secas que servem ao funcionamento do fogo. e fumaga, mas
também pode ser empregado com eficacia em sachés, infusdes, tinturas e 6leos.
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O daemon da Urtiga € um espirito feroz com capacidade de defender
e atacar. Ele mantém dentro de si uma chama ardente com a qual
pode limpar impurezas, banir sombras e espiritos indesejados e
remover doencas e miséria. Ele quebra as maldigdes do inimigo e
pode fazer seus dardos envenenados ricochetearem sobre si
mesmos. Ele é um dispensador do muro de protecao de fogo e um
fortalecedor de limites, circulos e fronteiras destinadas a impedir a
entrada de todas as influéncias hostis e profanas. Ele também é um
potencial concessor de virilidade e um provocador de paixdes
ardentes e luxdria e, se solicitado corretamente, pode incendiar os
coracdes e mentes daqueles que ficam encantados com seus
poderes. O demdnio da Urtiga também é um agitador potente e pode
semear as sementes da discordia e do 6dio entre as fileiras do
inimigo e fazé-los se voltarem uns contra os outros. As folhas da
Urtiga, quando abencoadas por este daemon, sdo um elo mais eficaz
com seus poderes e podem ser empregadas em sachés, pos,
incenso, infusdes, tinturas e 6leos e canalizardo sua esséncia ignea para

212



Machine Translated by Google

Wagnrn \pplt

(Datura stramonium)

NN

-~

HH

>

>

Y

O daemon da Thorn Apple é um poderoso espirito de bruxaria.

Ela detém dominio sobre as correntes mais sombrias das correntes
ctbnicas e esté conectada as feiticarias que empregam os Dark Dead.
Ela pode despertar, fortalecer e controlar tais sombras e fazé-las
obedecer as ordens de seus aliados, em nome da Rainha de Gulgaltha.
Ela também pode proteger contra tais sombras e outras formas de
hostilidade magica e reverter o fluxo de tal veneno magico e direciona-
los de volta aos seus pontos de origem. Quando solicitada no contexto
da guerra magica, ela pode direcionar seu poder paralisante para o
inimigo, a fim de amarrar, enlouquecer ou até mesmo causar uma
morte dolorosa e muitas vezes lenta. O daemon da Maca Espinhosa
também é um dos detentores das chaves do Voo Espiritual e
concedente da Segunda Visdo e pode, se solicitado de maneira
respeitosa e correta, ajudar na realizacdo do Congresso Sabatico com
0s espiritos e na abertura do Olho da Noite. Todas as partes da Maga
Espinheiro, quando fortalecidas pelas béngaos e maldi¢cdes deste

daemon, podem ser usadas dentro de seus ritos sagrados e servir bem
em sachés, pos, infusdes, tinturas, 6leos e incensos.
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O daemon do Tabaco é um dos espiritos mais poderosos entre os Black
In Green e uma forga indispensavel em nosso Trabalho Necrosdfico. Ele
€ o detentor das chamas vivificantes, fortalecedoras, purificadoras e
incinerantes das esferas marciais, mas também contém a esséncia do
veneno saturniano e pode abencoar tdo bem quanto pode efetivamente amaldi
Dentro dos ritos nefastos de vinganga, puni¢édo e guerra, seus poderes
servem para direcionar as flechas apontadas aos corag8es dos inimigos
e concentrar as correntes venenosas para atingir seus alvos. Ele é um
mensageiro dos deuses e uma ponte entre a carne e 0s espiritos.

Ele pode abrir e fechar os caminhos entre os reinos elementais e detém
até mesmo as chaves do Monte e pode, portanto, ajudar grandemente
em todas as formas de invocagédo, evocagdo e manifestagdo de sombras
e espiritos. Ele pode efetivamente atuar como catalisador para o despertar
e excitacdo de outros Black In Green e, portanto, é empregado em
inimeros contextos onde sua influéncia é procurada, a fim de aumentar
0s poderes e presencas de outras esséncias espirituais. O daemon do
Tabaco também é um grande comandante e governante com a habilidade
de manipular mentes e dobrar a vontade do homem, da sombra e do
espirito. Este espirito € o Unico entre os Black In Green cujo nome
secreto, Amiahzatan, j& foi revelado, e isso é feito apenas por causa de
sua propria licenga e vontade expressa de fazé-lo, como resposta a uma
de nossas peticdes destinadas a beneficiar os seguidores de Nosso
Cultus Qayinita. Para uma explicagdo mais detalhada sobre os poderes e

mistérios deste poderoso daemon, leia o capitulo dedicado a ele no
Primeiro Livro de Falxifer.
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(Valeriana no workshop/é)

O daemon do Valeriano é um poderoso espirito de bruxaria com
poderes que vao desde encantamentos venusianos até amarracdes e
maldi¢Bes saturnianas. Ela possui a habilidade de banir visitantes
indesejados e impedi-los de cruzar as fronteiras fortificadas com sua ajuda.
Sua protecao vale tanto contra o0 homem quanto contra o espirito, e em
seu aspecto protetor ela é especialmente potente como guardid dos
sonhos, protegendo contra ataques noturnos durante o sono e evitando
passeios de bruxa e pesadelos. Ela pode banir forgcas hostis dirigidas

a seus aliados e quebrar as maldi¢gdes do inimigo, ao mesmo tempo

em que devolve as correntes prejudiciais ao remetente. Os seus
poderes venusianos prestam-se bem para acender a paixao, a luxdria

e 0 amor nos coragdes do homem e da mulher, e ela é especialmente
conhecida pelo seu poder de reunir amantes que se separaram.

Dentro de tais trabalhos de amor, ela é mais potente quando combinada
com uma sombra adequada para comandar e dirigir a transformagéo
dos coracdes de seu alvo, e ela é, portanto, conhecida por trabalhar
com os mortos em tais contextos, especialmente quando o alvo do O
feitico € teimoso e requer manipulagdo adicional do coragdo, da alma

e da mente. O demdnio do Valeriano esta intimamente ligado ao
funcionamento dos mortos e serve ao trabalho saturniano de Nossa
Sagrada Qalmana nos jardins de Vénus. Ela também pode fortalecer e controlar as s
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como bani-los, e pode, dentro dos ritos de maldi¢&o, direcionar as sombras
mais vorazes para cumprirem as ordens daqueles que ela escolhe abencoar.
Ela também pode, em seu aspecto irado, trazer condenacéo e infortinio
sobre 0 inimigo sem a ajuda de quaisquer outros espiritos ou sombras, pois
ela mantém dentro de si uma for¢ca oculta de destruigdo, mas quando
combinada com outros elementos, sombras e espiritos mais perniciosos,
esta O aspecto fatal de seus poderes aumenta dez vezes em poténcia. As
raizes da Valeriana, quando fortalecidas e abengoadas por este daemon,
sdo o elo mais poderoso com seu poder magico e podem ser empregadas
de inUmeras maneiras para langar seus feiticos.
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O daemon do Absinto é um poderoso espirito de prote¢édo, adivinhagéo,
invocacao e agressao. Ele exerce os poderes de Marte, mas também
possui ligagfes ocultas com as esferas saturniana e ctonica.

Ele € um escudo poderoso contra as larvas parasitas e outras sombras
possessivas que podem se apegar as almas dos vivos e podem
efetivamente repeli-los e bani-los, mas por causa de suas conexdes
ocultas com as esferas da morte e dos mortos, ele também pode usar
seu fogo para aquecer, agitar e acelerar tais sombras e espiritos que
habitam o astral inferior, tudo de acordo com a forma como ele é
solicitado. Dentro dos ritos de invocacao de espiritos, ele é
frequentemente empregado para auxiliar na manifestacao dos espiritos
evocados e pode, nesse contexto, conceder substancia energética ativa
por meio da qual o desencarnado pode se movimentar e afetar o reino
material. Ele pode proteger e quebrar as maldi¢cdes do inimigo e trazer
amargura e infortnio aqueles contra quem sua ira se volta. O daemon
do Absinto também é um concedente da Segunda Visao e um conferente
dos poderes de adivinhacao e profecia, especialmente quando
emparelhado com o espirito de Mugworth, e pode ajudar no dominio da
necromancia, oneiromancia, enoptromancia e libanomancia. Ele também
é conhecido por sua habilidade de fortalecer toda e qualquer habilidade
psiquica possuida por aqueles que ele escolhe abengoar, mas ele
também pode inflamar a mente do homem de maneiras mais severas,

a fim de afligir com a iluséo e a loucura. Todas as partes do Absinto,

guando fortalecidas por este daemon, atuardo como elos potentes com

seus poderes e podem ser empregadas em sachés, pos para espalhar,

amuletos, incenso, tinturas, infusdes, 6leos e de muitas outras maneiras, tudo dependel
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Cada assinatura do Preto em Verde apresentada neste livro, ou de outra forma
recebida dos espiritos sentados nos Pontos Verdes da Natureza, séo ligacoes
diretas aos seus aspectos ndo corporais e quintessenciais. Dentro das linhas
de cada assinatura manifesta-se o fluxo, modo de manifestacgao, direcéo e
pontos de poder pertencentes ao espirito em questao.

As assinaturas sao, portanto, os alicerces sobre 0s quais novas manifestagdes
dos espiritos correspondentes podem ser construidas, trabalhadas e
direcionadas e devem ser entendidas como caminhos ou portdes a serem
abertos para sua entrada, saida e congresso.

Como cada assinatura é uma impressao fisica de uma manifestacéo ja ocorrida
do espirito, ela possui o poder de auxiliar e provocar a recorréncia de tais
manifestacBes, pelo poder de ligagéo real entre o traco que ela carrega e
constitui, aquilo que a tragou. e o modo pelo qual foi manifestado pela primeira

vez.

As assinaturas também garantem que os aspectos de cada planta acessada
através delas estejam em plena harmonia com o contexto especifico dentro do
qual o trabalho mégico sera conduzido e que os espiritos assim contatados
sejam aqueles alinhados e aliados a Tradigcao através da qual esses mistérios
séo transmitidos. S&o representados.

Cada assinatura deve, portanto, ser realizada como um chamado concreto e
especifico ao espirito correspondente, com as intengdes e as intengdes espirituais
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postura do chamador ja impressa neles e, portanto, adequada apenas
para uso daqueles que abracam todo o Caminho Qayinita, como é
expresso através do Culto de Falxifer.

OO RO OEOK

Quando se trata das aplicacdes praticas dessas assinaturas, existem
inUmeras maneiras pelas quais elas podem ser trabalhadas e
empregadas em todos os ambientes onde as influéncias do Black In
Green séo buscadas.

A chave para a ativagao das assinaturas do espirito-planta & na maioria
das vezes um ato de vivificacdo de empoderamento através da
conjuncéo das formas lineares das assinaturas com elementos de
ligacdo simpéaticos e energéticos obtidos através da partilha fisica da
planta correspondente.

Como exemplo pode-se citar 0 uso de tinta (ou tinta) santificada,
infundida com a esséncia extraida da planta do Black In Green cuja
assinatura se busca ativar, pois tal método é um dos mais praticos,
eficazes e mais frequentemente empregado.

Em outros trabalhos onde giz ou pds sdo empregados para o tragado
das assinaturas, os elementos herbais correspondentes devem, de
maneira semelhante a quando as tintas sdo santificadas, ser introduzidos
no giz ou no po.

Como tanto as assinaturas como 0s elementos vegetais pertencentes
ao Black In Green mantém ligagdes com o espirito relacionado, a sua
unificacdo fortalecer& os limites e estabelecera a ligagdo procurada,
mas antes que o elemento herbaceo possa ser unido a assinatura, deve
primeiro ser consagrado, em 0s casos em que o elemento em questao
nao é colhido ritualmente; pois em tais casos nenhuma consagracao
adicional é necessaria, pois a colheita ritual terd assegurado que o
Verde (a porgao fisica) e o Preto (a por¢ao espiritual) da planta
permanecam conectados.

219



Machine Translated by Google

Sempre que for necessaria a consagracao dos elementos vegetais obtidos de
gualquer outra forma que néo seja através da correta colheita ritual e interagdo
com o espirito da planta, deve-se empregar o Ponto Verde da Caveira, mesmo
gue seja uma porcéo tingida da esséncia. de uma planta que é necesséaria.
Nesses casos a tintura deve ser feita dentro de uma garrafa ou jarro, sobre a
qual sera acesa a vela preta da chama central da Ponta Verde da Caveira.

A quantidade do elemento vegetal introduzida na tinta, tinta, giz ou p6 depende
da quantidade do referido elemento transportador, mas os nimeros 7,9, 11 e
13 devem ser especialmente considerados para tais adi¢des.

Quando a assinatura é tracada com giz/p6 ou tinta/tinta fortalecidos e ligados,
ela ainda precisa de uma série de aceleragdes finais antes que possa constituir-
se como uma porta totalmente aberta para o seu espirito. Este passo final na
ativagdo completa é alcancado através do estabelecimento da escada
elementar através da qual os outros quatro elementos déo lugar ao quinto,
sendo a quintesséncia do Preto em Verde, e isso é feito através da oferta de
libag&do adequada, fumaca e fogo. A etapa elementar da Terra, aparentemente
omitida, j& esta estabelecida pelo proprio plantio (tragado) da assinatura, visto
gue a manifestagéo fisica da impresséo do espirito ocorre através da etapa
elementar terrena de vir a existir.

As assinaturas do Preto em Verde poderiam, portanto, de fato ser percebidas
como as Sementes dos Espiritos, para serem semeadas (tracadas), regadas
(dadas libagdes), fornecidas ar/vento (dadas respiracédo e fumacga) e luz
(chama da vela) para , para que a semente possa germinar e a manifestacao
do Espirito florescer, de maneiras muito semelhantes a como a germinacgao de

uma semente de planta comum depende da &gua, do oxigénio, da temperatura
e da luz/escuridéo.

As assinaturas assim recebidas do espirito e ativadas pela esséncia exaltada
do corpus da planta em questao tornam-se um ponto ativado através do qual
a corrente espiritual do Preto Em Verde convocado pode fluir de um lado para
0 outro e causar mudangas de acordo com sua propria vontade. natureza e a
vontade ritualmente focada e expressa do chamador.
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As assinaturas ativadas permanecerdo abertas e reterdo suas virtudes
fortalecedoras e talismanicas enquanto forem cuidadas e mantidas
vivificadas, pois uma assinatura ativada corretamente é na verdade um
fetiche animado pelo espirito que representa e manifesta.

Esses pontos de contato ativados podem ser empregados em iniUmeros
trabalhos diferentes e sdo mais frequentemente usados para fortalecer
outras por¢des da planta pertencentes ao Black In Green em questéo,

como quando varinhas, fetiches ou talismas de madeira, pos, 6leos, tinturas,
pocdes, incensos, perfumes ou qualquer outra base vegetal para feiticaria
devem ser consagradas, abencoadas ou amaldicoadas em conformidade
com os poderes do espirito.

Os elementos vegetais assim consagrados sé@o colocados, marcados ou de
alguma outra maneira adequada feitos para entrar em contato com o
assinaturas, que dentro de suas formas ativadas irdo, por meio de contagio,
transferir diretamente o poder do espirito para os elementos ja
simpaticamente conectados a ele.

Assim, as assinaturas do Preto em Verde podem ser usadas para trabalhar
com elementos vegetais especificos e, em vez das béncaos e iniciacdes

que de outra forma seriam obtidas do Mestre, através de Seu Ponto Verde

da Caveira, pode-se aqui obter o poder requerido diretamente do espirito

de a planta em questdo e empenhar-se numa forma de comunh&o mais direta.

Se forem compreendidos 0s aspectos fundamentais relativos ao correto
uso, ativacdo e poderes dessas assinaturas dos espiritos vegetais, tornar-
se-a0 acessiveis inimeras possibilidades diferentes de seu emprego no
trabalho, pois aqui apenas arranhamos levemente a superficie deste
assunto e deixarei o resto a astlcia dos bem-aventurados.
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CAPITULO 14

<&tntrnl ®fftrings
fnr t4t ylark 1Jn <&rttn

Durante os trabalhos em que interagimos e procuramos a ajuda dos Black In
Green ainda ligados aos seus corpos vivos, devemos sempre pagar por aquilo
gue precisamos colher, ou de outra forma queremos que seja realizado por
eles, através de diferentes oferendas e sacrificios.

Além das ofertas gerais de diferentes tipos de libacdes, velas, moedas, tabaco,
incenso, p&o e outras ofertas de alimentos, as vezes h4 algumas ofertas
adicionais e especificas que sédo necessarias dependendo do Black In Green
abordado.

A natureza do trabalho no qual o espirito da planta é contatado e o do préprio
espirito da planta determinar&o o tipo de ofertas mais especificas ao contexto
necessarias. Por exemplo, as oferendas dadas em conexdo com a colheita de
elementos vegetais ou a ajuda magica solicitada durante os ritos de Amor-
Bruxaria serdo diferentes daquelas dadas durante os ritos de maldi¢cdo, mas da
mesma forma podem as oferendas exigidas para um e o mesmo tipo de trabalho
pode ser diferente dependendo da planta peticionada.

Uma Rosa pode exigir certo conjunto de oferendas em conexdo com
encantamentos amorosos e um conjunto parcialmente diferente de oferendas
dentro dos contextos de seus trabalhos mais severos ou mais solenes.

Para poder apresentar as ofertas corretas dentro do contexto correto, € preciso
estar num estado de relacionamento empatico com o espirito da planta em
guestdo, mas essa interacéo ainda precisa ser fundada na tradigcdo moldada
pelos tratados vigentes que regem esses tipos
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de funcionamento dentro do Culto de Qayin.

Por exemplo, sempre que ramos de arvores sao colhidos, as oferendas dadas
devem ser de natureza mais grandiosa do que aquela que seria exigida se apenas
folhas, flores e/ou frutos tivessem sido colhidos. Em conex&o com o corte de ramos
vivos, na maioria das vezes também deve haver um sacrificio do proprio sangue,

a fim de retribuir o que foi tirado. Muitas vezes o sangue de um ou mais dedos da
mao esquerda é retirado e espalhado na parte cortada do galho, que entéo é
coberto e selado com algumas gotas de mel ou, em alguns casos, cera.

Esta doacao do proprio sangue ndo deve ser encarada levianamente e deve ser
entendida como o selamento de um pacto duradouro com o espirito da planta em

questao e deve ser reservada para os trabalhos mais elevados ou mais importantes.

Em certos casos, quando ndo é aconselhavel derramar o proprio sangue, o sangue
de uma oferenda animal adequada deve ser derramado, como em quase todos 0s
casos, quando uma das plantas mais marciais ou saturnianas € conjurada para
causar dano a um inimigo. ou em contextos em que a localizagdo da planta torna
imprudente derramar o préprio sangue, como quando, por exemplo, ramos de
arvores que crescem dentro de um cemitério devem ser colhidos.

O auto-sacrificio € importante quando alguém se apresenta humildemente diante
do Famuli Guied In Green, mas atrair outros destinatarios menos dignos de sua
oferta pode transformar o trabalho em uma forma lenta e sem sentido de suicidio.
E preciso, portanto, ter cuidado quando se trata de oferecer sacrificios de sangue
a espiritos em seu ambiente natural, j& que tais habitats geralmente estéo repletos
de diferentes tipos de sombras e espiritos.

E preciso novamente deixar que os espiritos procurados e a propria compreenséo
a respeito de sua natureza e do que eles proprios comunicam moldem os ritos de
sacrificio através dos quais eles se tornam obrigados a defender a prépria causa;
independentemente de essa causa ser de natureza basica e mundana ou espiritual
e elevada.

Entre os pactos estabelecidos entre o Culto e os Fiéis
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Preto Em Verde, existem alguns conjuntos de protocolos de tal nivel de
importancia que devem ser respeitados, mesmo que o0 bom senso e a
orientagdo do espirito de outra forma devam moldar tais procedimentos.

A colheita da madeira de Blackthorn, Whitethorn e Elder sempre exige auto-
sacrificio e o derramamento do proprio sangue, iSSO em conexao com 0s
demais ritos e oferendas que devem ser realizados e dados durante tais
colheitas.

Os Blackthorn e Whitethorn exigem gotas do proprio sangue sempre que
qualquer parte deles for colhida, pois pedem sangue vermelho em troca do
sangue verde extraido deles. Mas, se a colheita visa a defesa marcial ou a
destruicdo saturniana de outra pessoa, ambas as arvores exigirdo oferendas
de vida de animais.

Quando se trata do Ancido, a tradicdo afirma que ela também exige
oferendas de animais quando seus poderes serdo voltados contra outra
pessoa, mas quando for necessario cortar a madeira, deve-se seguir um
protocolo adicional e novamente envolver o derramamento do proprio sangue.

Durante tais ritos, deve-se curvar-se diante da arvore Ancid, cercé-la em
oracao e pedir a rainha esquelética das legibes arbdreas que conceda seu
poder através dos 0ssos ocos e sagrados de sua arvore. Deve-se entdo
colocar um anel de prata ou ouro em um de seus galhos, como se tal galho
fosse sua mao cadavérica, ou adorna-lo com algum outro tipo de joia, beijar
o galho e entdo regar a raiz da arvore com uma libacdo. oferta composta de
vinho tinto doce, ao qual foram misturadas 7 gotas do préprio sangue. Se
nenhum sinal de rejeicdo for percebido naquele momento e, em vez disso,
forem percebidos pressagios de boas-vindas, pode-se cortar uma varinha
viva de sua arvore, mantendo todo o seu poder dentro dela através de um
vinculo duradouro com seu poderoso espirito.

A razao pela qual esta abordagem é especialmente delineada e enfatizada

aqui é que um dos principais fetiches e ferramentas magicas do nosso Santo
Lady Qalmana é uma Varinha das Varinhas colhida adequadamente, que
guando escavada e carregada com pergaminhos de cobre enrolados com

Suas selos corretas, solo comprado em Seu nome de sete cemitérios diferentes
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e sete de Seus principais elementos herbais em p6 constituem, quando
selados em ambas as extremidades, ungidos com 6leos sagrados e
marcados com Seus sinais de Feiticaria Necrosofica, como o Cetro da
Rainha de Gulgaltha.

O Teixo, por outro lado, recebe oferendas de animais com mais gratidao
do que algumas gotas do proprio sangue em todos os contextos,
especialmente quando o que é colhido € para o bem da Morte, mas
guando uma varinha pessoal é colhida do espirito de Também é costume
deixar cair algumas gotas do dedo médio da méo esquerda sobre o toco
gue sobrou de onde o galho foi cortado. Este toco ensanguentado é entao
selado com a cera de uma vela preta, que depois é deixada, de forma
segura, junto as raizes da arvore, juntamente com as outras oferendas
mais gerais.

Estas foram apenas algumas abordagens importantes dentro do nosso
trabalho com o Black In Green e a vontade sabia, com base naquilo que
€ dado, ou sugerido ao longo deste livro, ser capaz de interagir e
comunicar com os Espiritos do Verde e através dos seus fiéis conselho
alcancam maiores realizagfes e insights sobre seus mistérios, tudo pela
graca do Primeiro Lavrador.
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CAPITULO 15

D4t 1Jnflutntts nf tltt <&tnilm 1JInri

anb yttnnbaru <ttaus.es
nf Atribuicao

Além dos atributos ja apresentados para as diferentes plantas e seu Black In Green,
ainda existem alguns fatores adicionais que podem influenciar quando se trata de alguns
poderes mais especiais e especificos do contexto que cada planta individual pode

possuir. Essas causas secundarias de atribuigdo baseiam-se nas influéncias do Genius
Loci e no fluxo geral de poder dentro do local onde a planta esta enraizada.

Encruzilhadas, cemitérios, sepulturas, florestas, colinas, montes, mares, rios, pogos,
cercas, muros ou outras barreiras, campos, prados, margens ou centros de estradas,
locais de acidentes ou locais de crimes violentos, derramamento de sangue e assassinato
podem ser dados como alguns exemplos de locais que conferem fortes influéncias
espirituais as plantas enraizadas dentro ou pelos seus pontos de poder, mas também
bancos, casinos, esquadras de policia, prises, tribunais, hospitais, mercados ou outros
locais semelhantes podem, de acordo com suas emanagdes energéticas impressionam

a esfera de influéncia da planta que cresce nas proximidades deles.

As encruzilhadas conferem, por exemplo, os poderes de liminaridade, abertura de

caminhos e invocagao de espiritos.

Cemitérios e sepulturas conferem, entre outras coisas, as béngaos e maldigdes dos

espiritos e das sombras da morte e dos mortos.

As florestas conferem os poderes dos espiritos da vida selvagem e dos aspectos

indomados da natureza, concedendo muitas vezes fortes atributos magicos.
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Colinas e montes conectam-se de diferentes maneiras aos mistérios do ctonico
e dos pontos celestiais de poder e aos elementos, sombras e espiritos
relacionados a eles.

Mares, rios e pocos conectam-se de diferentes maneiras aos poderes das
sombras e dos espiritos aquaticos, possuem certas ligagdes com o reino dos
mortos e conferem, entre outras coisas, 0os poderes de profecia, controle de
sonhos e invocacao de espiritos.

Cercas, muros e outras barreiras semelhantes conferem o poder de proteger,
manter afastados e estabelecer limites, mas por vezes também a capacidade
de atravessar o que esta no caminho e atravessar para o outro lado.

Os campos e prados conferem os poderes da abundancia através do trabalho,
da boa colheita e ligam-se a mistérios ainda muito mais relevantes e profundos.

As estradas conferem os poderes de viagem segura, sucesso e dire¢do, ou a
capacidade de bloquear todas essas coisas, se, por exemplo, uma arvore
crescer no meio e bloquear tal estrada. As estradas também se conectam aos
poderes fluentes e as correntes espirituais da terra e aos seus diferentes

matizes e espiritos, dependendo de como ela foi formada, da forma que
assume, de onde é adequada e da direcdo para a qual se dirige.

Locais de acidentes, locais de crimes violentos, derramamento de sangue e
assassinato conferem os poderes dos Mortos Sombrios e dos espiritos da

Morte Violenta, governando-os e trabalhando-os e muitas vezes ajudardo na
promocao da calamidade e defenderéo a causa da vinganc¢a, do tormento e da morte.

Os bancos e casinos conferem o poder de controlar o dinheiro de diferentes
maneiras, concedem sorte e sucesso financeiro e capacitam feiticarias de
conjuracéo de riqueza.

Delegacias de policia, prisGes e tribunais concedem controle sobre as forgas
da lei e auxiliam nos trabalhos destinados a manipula-las e escapar delas, ou

de alguma outra forma influencia-las em seu préprio favor ou em desfavor de
outrem.

227



Machine Translated by Google

Os hospitais podem conectar-se tanto aos poderes de cura como aos espiritos e
sombras da doencga e da loucura, mas também a certas sombras dos mortos.

Os mercados e outros locais de comércio podem conceder poderes de
comunicagao, sucesso nos negocios e atrair clientes e clientes.

%%

A compreensdo relativa a uma base secundaria para qualquer atribui¢éo individual
dos poderes de, por exemplo, arvores também pode ser baseada em como elas
interagiram e afetaram, e foram afetadas por, o seu entorno.

Por exemplo, pode uma &arvore pressionar outra arvore, com raizes rompendo o
solo e passando por cima, por baixo ou pelas laterais de uma grande pedra ou
qualquer outra coisa bloqueando seu caminho, uma arvore com tronco oco que
leva para baixo ou para cima, com galhos se estendendo ou pendurado sobre um
caminho, com galhos ou raizes mergulhados na 4gua de um rio ou alguma outra
fonte de agua, com raizes ou galhos rompendo qualquer forma de barreira, ou
uma arvore atingida por um raio e ainda viva, ou uma arvore morta ainda em pé,
todos tém atributos especificos adicionados aos poderes gerais de seu Black In
Green.

De forma semelhante, os locais onde crescem as ervas e plantas menores e as
formas que assumem devido & sua interac¢éo com o seu ambiente influenciaréo
0s seus atributos e, assim, adicionardo ou diminuirdo aspectos dos seus poderes
espirituais inerentes.

E importante compreender que todas as influéncias causadas pelos fatores
mencionados ainda sao filtradas e moldadas pelas qualidades originais do espirito
da planta, antes que ela possa se manifestar e, portanto, todas essas influéncias
do Genius Loci ou de outras condi¢des afetantes irdo, em o fim se manifesta de
maneiras muito diversas, tudo dependendo da planta especifica.
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Portanto, ndo é possivel generalizar inteiramente os atributos das
plantas apenas com base no seu local de crescimento, e é preciso ver
0 quadro completo antes de chegar a qualquer conclusao relevante
sobre as maneiras pelas quais a esséncia do Genius Loci é produzida
através da planta em pergunta.

Obter uma verdadeira compreensédo sobre os poderes do Genius Loci
e ler as formas e formatos das plantas, com base em seus proprios
atributos originais, séo as chaves para a compreensédo dos aspectos
mais ocultos das virtudes do Reino do Verde e algo que é dominado
apenas através da contemplagdo meditativa e do contato direto e da

comunh&o com os poderes sob os calcanhares e o Preto Dentro do
Verde.
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CAPITULO 16

Wi}t <nnu.enant
de tl}t mruabit 1J1amulus

Os espiritos das plantas sao, dentro da nossa tradicdo, entendidos como
0s aspectos despertados da esséncia divina diluidos na criacéo, forcas
intrusivas dos Jardins Noturnos e/ou como as Faiscas Pneumaticas
lancadas por alguns dos Poderosos Caidos e h4, portanto, um vinculo
concreto. de familiaridade de sangue espiritual entre o Feiticeiro Qayinita
e 0s espiritos por trds das Méascaras Verdes.

Entre nossos aliados vegetais mais fortes, podemos encontrar alguns
dos herdicos portadores da luz, que por tras dos disfarces verdes de
suas formas terrestres emprestam poder e magia aqueles da Linhagem
Sagrada e Ardente de Qayin e Qalmana. Sua presenga em plantas e
ervas menores € muitas vezes entendida como a por¢ao sombria de
seus poderes, enquanto acredita-se que alguns de seus proprios
Espiritos possuem soberania sobre o poder coletivo das espécies mais
poderosas do Reino Verde. Por exemplo, o Black In Green de todos os
Blackthorns é entendido por alguns como o espirito de um dos Nefilim
mais vigorosos que apds o diltvio ficou preso entre os mundos e sentado
dentro do Jardim Liminal do Crepusculo. Existem ideias semelhantes
sobre o Génio de muitas outras plantas poderosas e isso explica certos

tabus e regras de conduta que foram estabelecidas no funcionamento
dos Irméos Fiéis.

As plantas possuidoras do Pneuma Divino, Naemotico e Nefilimico estdo
dentro do Caminho dos Espinhos entendido como o préprio fundamento
da Magia do Reino do Verde. O Caminho Verde dentro da nossa
Bruxaria Necrosofica atravessa, portanto, as estradas Qliphothic,
Qayinitica e Nefilimica e cria os pontos ocultos de entrada, congresso e
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transcendéncia através da qual os poderes méagicos podem ser
canalizados para fora, a fim de criar mudancas temporais desejadas, e
para dentro, para a realizacao de 'At-Azoth'.

O objetivo do ritual apresentado neste capitulo é estabelecer a alianca
fortalecedora e unificadora entre o feiticeiro Qayinita e seu principal
Famulus Driade, que neste caso é definido como o espirito exaltado da
planta aliada escolhida com a qual o relacionamento e 0 congresso ja
foram estabelecidos. estabelecido através de uma extensa série de
trabalhos e interacdes anteriores que abrangem pelo menos dois anos.
Durante essas interag¢des iniciais com o Daemon Driade, seu home
secreto e sinal/assinatura devem ter sido obtidos, ja que esses links

ocultos com o daemon sao as préprias chaves para a consumacao da
Santa Alianca descrita aqui.

O verdadeiro Dryadic Famulus é o aspecto do Black In Green mais
alinhado e em harmonia com o seu préprio Espirito e pode, portanto,
ser considerado como o seu principal Daemon Totémico e contraparte
espiritual entre os espiritos do Reino do Verde.

A unificacéo e o0 pacto com seu Famulus Planta irdo ajuda-lo a obter
Gnose sobre os Mistérios da Caveira Verde e lhe dara acesso adicional
aos poderes ocultos e completos do Preto em Verde ao qual vocé esta
conectado.

Vestido na Luz e nas Trevas deste Famulus Driade, vocé sera capaz

de assumir suas muitas virtudes e seguir em frente e penetrar no
coracédo do Jardim Uma Vez Amaldicoado e Sete Vezes Abencoado.

RO OH

Através do contato e conhecimento adquirido diretamente do Black In
Green da planta em gquestao vocé deve estimar o momento mais correto
para este trabalho ap6s ambas as partes terem manifestado a vontade
e desejo de unir e fortalecer todos os lagos entre o Espirito e o Espirito
através do sagrado alianga e os lacos intimos de ligacéo espiritual que
ela ira forjar.
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Os elementos necessarios para este trabalho:

i Uma garrafa de vidro verde de formato e tamanho adequados, que atuara

como vaso-fetiche para a unificag&o entre o Preto em Verde e o

Preto em Vermelho (ou seja, o Pneuma da planta e

seu proéprio Espirito). it Uma planta viva correspondente ao

Disfarce Verde do Driade Famulus com o qual o pacto sera feito.

A planta deve, na melhor das hipéteses, ser trabalhada no seu ambiente
natural, na maioria das vezes dentro de uma floresta, parque ou jardim,
mas em certos casos especiais também pode ser trabalhada dentro

da sua propria casa, por exemplo, se a planta for mantida e cultivada

dentro de uma panela. ii' Sete

punhados de terra da area mais proxima de onde

eu’

eu’

a planta é enraizada, retirada com a mao esquerda e colocada

dentro da garrafa.

Ferramentas adequadas para cortar, como uma faca ou foice afiada

de prata ou cobre. Ferro e aco geralmente ndo devem ser usados neste
ritual, pois o fogo vermelho dentro do ferro na maioria das vezes

diminui o poder de manifestagao do espirito da planta, sendo a Unica exce¢do
aquelas plantas que possuem uma simpatia natural com o fogo, o ferro e o
aco por causa de sua forte forma marcial, poder e esséncia. Se facas e foices
de aco forem usadas como ferramentas de colheita em geral, o fogo

marcial dentro delas deve primeiro ser extinto e domesticado por meio de
ablug6es rituais em tinturas e infusdes venusianas e outras oferendas de

natureza correspondente. Através de tais ritos, até mesmo as laminas

de Marte podem ser seduzidas a fazer o trabalho de Vénus.

Uma agulha de prata reservada para tirar sangue.

Ferramentas adequadas para cavar o solo, preparadas e consagradas em
nome dos superintendentes de todos os nossos trabalhos tanto nos
Jardins dos Vivos quanto dos Mortos.

Colheres de madeira, pedagos adequados de chifre de animal ou 0sso

humano podem ser consagrados e usados como pas rituais

dedicadas a trabalhos de escavagéo e desenraizamento. ii'

Oferendas para a planta hospedeira do Famulus, como

moedas, pao, velas, libagéo, charuto e qualquer outro presente

reconhecidamente bem recebido ou exigido pelo espirito em questao.
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y Amuletos e talismas protetores e fortalecedores adequados
o trabalho em quest&o. Entre estes estdo, por exemplo, os sigilos
relevantes e os rosarios pretos e verdes ligados ao Ars
Veneficium do Mestre Qayin e da Sua Noiva, Nossa
Mé&e de Sangue Sancta Qalmana. y

Uma vela meio vermelha/meio verde, limpa e inscrita com seu nome
magico jsigil e o do Driade Famulus (seu nome na metade verde
da vela e o nome do Driade Famulus na metade vermelha) e
vestida com roupas adequadas 6leos e sucos ligados as
esséncias vitais de ambas as partes. O simbolo da Ponta
Verde da Caveira

marcado em preto em um pedaco de seda verde limpa e
dedicada.

y Os elementos habituais para a ativacéo do Verde
Ponta da Caveira, como as 4 velas verdes e a 1
preta, o charuto e a bebida alcodlica. y Um

pedago de pergaminho marcado com o nome e sigilo do Daemon
Driade de um lado e seu proprio nome magico e sigilo do outro
lado. Deixe seu proprio sangue ser a tinta com a qual o nome
e o sigilo do Famulus Driade séo escritos e deixe 0 Sangue
Verde e 0s sucos essenciais do corpo vegetal do Famulus
santificarem a tinta com a qual vocé escreve seu proprio
nome e sigilo.

Com uma mistura de seu préprio sangue e o sangue vegetal
do Famulus, finalmente trace o Sigilo Chave de Pactos e
Convénios de Qalmana em ambos os lados do pergaminho.

Yy Uma mistura de incenso que consiste em partes colhidas ligadas
ao corpus do Famulus, além de outros elementos que podem
aumentar os poderes de manifesta¢éo do espirito vegetal
especifico em questao (essas adicdes fortalecedoras
as misturas podem variar dependendo do espirito especifico
e da planta hospedeira, mas o tabaco, a mirra, o
sandalo, as folhas de cipreste e a raiz de mandragora
podem ser dados como exemplos de tais

elementos fortificantes). y Uma garrafa de

vodka ou rum muito forte ¥ Um recipiente de café preto

gelado e sem acgucar y Uma oferta de animal adequada
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1. Ap6s um periodo de meditacBes, oragdes, entrega de presentes e
oferendas, invocacgdes e diferentes formas de comunicagao com o espirito
da planta, o ritual propriamente dito pode comecar.

Blindado pelos amuletos e talismas protetores e fortalecedores, procure um
representante digno da planta hospedeira do Preto em Verde com a qual vocé

busca entrar no pacto unificador.

Saude o espirito do lugar e o Black In Green da maneira tradicional, batendo
trés vezes o pé esquerdo e curvando-se em direcédo a planta. Declare sua
intencdo e em nome de Qayin e Qalmana peca permissdo para prosseguir com
o ritual. Se nenhum sinal negativo for recebido, vocé podera prosseguir com o
Trabalho.

2. Com a ferramenta de escavacéo, rodeie a planta trés vezes no sentido
anti-horario e pelas Trés Coroacdes de Qayin e Sua Noiva conjure seu Verde
e evoque seu Preto. De dentro deste circulo tragado cave um buraco préximo
as raizes da planta e com a méo esquerda pegue sete punhados de terra

em nome do Primeiro Lavrador, Nosso Santo Mestre Qayin. Coloque a terra
dentro da garrafa.

3. Retire o0 pergaminho marcado com os nomes e sigilos e coloque-o com o
sigilo do Preto em Verde voltado para vocé, perto da planta, dentro do circulo
tracado. Coloque nas laterais do pergaminho 7 moedas de cobre, uma vela
preta, um pedaco de pdo doce sem sal, uma garrafa de libagao adequada,
um charuto e qualquer outra oferenda mais especifica que vocé sabe que o
Daemon Driade da planta gosta, solicita ou exige. . Acenda a vela preta e
reze para que o Preto em Verde da planta apare¢ca em nomes de Qayin e
Qalmana. Acenda o charuto em nome de Amiahzatan e sopre a fumacga em
direcdo ao pergaminho enquanto ora silenciosamente ao espirito da planta.

4- Quando mais da metade do charuto tiver sido fumado vocé deve coloca-
lo sobre o pdo. Tome entdo um gole da oferta de libacéo e borrife-a trés
vezes, em uma névoa fina, sobre o pergaminho. Despeje o resto da libagéo
ao redor da planta da mesma forma que vocé a cercou anteriormente. Pegue
agora o pergaminho, enrole-o se necessario e coloque-o na garrafa que
contém a terra.
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5- Dependendo da espécie especifica da planta hospedeira, da estagdo e da
orientacéo do Driade Famulus, vocé deve neste momento, com as laminas
sagradas, colher ritualmente, de maneira e sucessao adequadas, uma pequena
parte da raiz de a planta, um pedaco de sua casca, caule, galho ou galho, gotas
de sua seiva/sucos, folhas, flores, frutos, frutos, espinhos e sementes do corpo
vegetal do Driade Famulus e no Santo nome de Sancte Qayin Sator e Sancta
Qalmana Satora os colocam dentro da garrafa.

(E importante lembrar que 3, 7, 9, 11 e 13 s&o nimeros sagrados ligados a estes
funcionamentos e que estas formas numéricas devem sempre que possivel ser
refletidas na quantidade das partes que vocé colhe e semeia na garrafa fetiche.)

Feche a tampa da garrafa e agite-a 49 vezes e assim semeie simbolicamente os
elementos colhidos da planta no solo guardado dentro da garrafa. Elogie o Black
In Green, fagca uma reveréncia, dé trés passos para tras, vire-se e saia do local
sem olhar para tras.

6. Ao voltar para casa vocé deve acender as velas do altar do Mestre e invocéa-lo
com o auxilio da Formula de Chamado e entdo invocar a Sagrada Mae de Sangue
da maneira tradicional e também acender Suas chamas sobre o altar e dentro de
seu proprio altar. coracgao.

Coloque a Ponta Verde da Caveira, marcada no pedaco de seda, diante do altar
e desperte seus poderes da maneira tradicional com o &lcool, a fumaga, as
chamas e a Férmula de Qayin Qatsiyr. Coloque a garrafa préxima ao centro da
Ponta Verde da Caveira, em frente a vela preta acesa e abra-a.

7- Para cada parte da planta que vocé colocou dentro da garrafa, uma parte
correspondente do seu proprio corpo também deve ser dada como sacrificio e
colocada dentro da garrafa para amarrar os elos e fortalecer os lagos entre o seu
préprio Eu e o Driade Familia. Entre essas 'mimias' colhidas sacrificialmente
estdo pedacos de unhas, restos de pele e carne, fios de cabelo, dentes e ossos,
suor, saliva, fluidos sexuais e sangue.
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Feche a garrafa e agite-a 49 vezes e visualize uma unifica¢éo e sintese
entre as partes colhidas nela contidas e concentre-se na conjugacao
espiritual que ocorre através do fortalecimento das correntes douradas de
simpatia que o conectam ao Daemon Driade.

8. Coloque a garrafa novamente sobre o crénio da Ponta Verde e abra-a
novamente. Acenda um charuto em nome de Amiahzatan e sopre sua
fumaca primeiro 13 vezes sobre os fetiches do altar central e depois 7
vezes diretamente na garrafa aberta para fortalecer os poderes do
elemento ali contido. Coloque o resto do charuto dentro de um cinzeiro
dentro do circulo da Ponta Verde da Caveira.

9. Agora que as partes da planta e as partes do seu proprio corpo foram
semeadas na garrafa e unidas, vocé deve regar as “sementes” que elas
agora se tornaram com liba¢bes brancas, pretas e vermelhas.

A libag&o branca pode consistir em rum branco forte ou vodka. A libacao
preta deve consistir de café forte sem agulcar e a libagdo vermelha deve
consistir do sangue derramado de uma oferenda de animal adequada,
favorecida pelo Driade Famulus. Que as duas primeiras liba¢des sejam

de igual quantidade, preenchendo pouco mais de 2/3 do espago vazio que
resta na garrafa e que a terceira libacéo de vermelho seja composta por
cada gota preciosa que escorre da garganta cortada do sacrificio escolhido. .

(Da mesma forma que a esséncia do sangue é consumida pelo atendente
Black In Green, é benéfico, quando possivel, que a carne do animal possa
ser salva e posteriormente cozida e consumida por vocé mesmo, como tal
participacéo solene no sacrificio santificado. solidificaria ainda mais os
lacos entre vocé e o Famulus Driade.)

As libagBes brancas, pretas e vermelhas representam vida, morte e
renascimento, mas também em um nivel mais concreto servem para

adicionar poder ao conteido da garrafa, auxiliam na mistura magica dos
elementos intimos ligados a vocé e ao Driade Famulus e ajuda adicional

no fortalecimento dos vinculos espirituais. Ao regar a parte da colheita

retirada tanto do homem como da planta, as sementes do poder sédo produzidas
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para amalgamar, crescer e levar a producéo dos frutos proibidos da uniéo
entre o seu proprio Espirito e o do Daemon Driade de Guia Verde.

10. Queime dentro do braseiro uma mistura de incenso adequada composta
por partes de plantas ligadas ao seu Famulus Driade, misturada com outros
elementos adequados para aumentar a poténcia do incenso e elogiar o
Famulus. Coloque entdo o braseiro dentro do circulo, dentro da lamina curva
da foice inferior esquerda da Ponta Verde da Caveira, e queime mais um
pouco de incenso para potencializar ainda mais todas as manifestagdes.

11. Coloque a vela meio vermelha/meio verde ereta na abertura da garrafa.
Acenda a vela em nome de Qayin e Qalmana e concentre-se em sua chama,
contemple os mistérios e com os poderes da mente, da vontade e do espirito
perceba que é uma manifestacéo fisica das esséncias misturadas do Preto
em Verde e do Preto em Vermelho.

Através da respiracao profunda e lenta, canalize os poderes do Driade

Famulus e entéo lentamente deixe sua inspiracéo e expiracdo se tornarem

mais rapidas até que a mente seja alterada e o transe extatico seja iniciado. Comuna
com o Famulus em todos os niveis possiveis e explorar a esséncia do Black

In Green e buscar aprofundar, vivenciar e compreender seus mistérios.

Deixe sua Alma deixar o corpo, se puder, e interagir com seu Famulus livre
das restricdes de seus corpos nascidos no solo.

Quando tudo estiver feito, deixe a alma retornar e cair novamente em sua concha de barro.
Louvem o Mestre e Sua Amavel Senhora e apaguem todas as velas do altar,
mas deixem todas as chamas acesas na Ponta Verde da Caveira
permanecerem acesas.

13. Arrume sua cama no chdo, com a cabega apontando para as velas
acesas e tente entrar no reino dos sonhos com 0s nomes e formas da
assinatura espiritual do Dryadic Famulus mantidos firmemente em sua mente.
Esta vertente da obra pode abrir ainda mais as portas dos Jardins do Outro
Lado e, através da orientagéo
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e protecdo do agora totalmente interligado Dryadic Famulus, alguns dos caminhos
mais espinhosos que antes eram impossiveis de percorrer agora se tornarao
possiveis de entrar e explorar.

Ao acordar, e depois que todas as velas estiverem totalmente queimadas, vocé
deve lacrar a garrafa e manté-la embrulhada em um pedacgo de seda verde
esmeralda. Quando vocé busca trabalhar com seu Famulus Driade n&o é
necessario abrir a garrafa, pois para ativar fisicamente o elo (ou seja, o Ponto
Unico de Simpatia e Unificacdo) estabelecido dentro da garrafa e despertar o
Famulus, ou assumir suas virtudes, basta agitar a garrafa sete vezes e invoca-la

em nome de Sancte Qayin e Sancta Qalmana.

As oferendas que vocé tera que dar ao Famulus Driade para recompensa-lo,
adoré-lo e fortalecé-lo devem de alguma forma estar relacionadas aos diferentes
elementos utilizados durante o ritual inicial e assim auxiliar na fortificacéo dos elos
ja estabelecidos dentro da garrafa.

Antes de as oferendas serem feitas, vocé deve sempre descobrir a garrafa, agita-
la sete vezes, coloca-la diante do altar, ou diante da planta viva do Famulus, e
cercéa-la trés vezes com uma varinha adequada ou com os dedos médio e

indicador de sua méo esquerda. .
O horério de tais oferendas deve harmonizar-se com a natureza do Driade

Famulus e seus desejos expressos, mas as segundas e sextas-feiras sao
geralmente adequadas para tais ritos de honra e comunhéo.
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CAPITULO 17

D4t iEnsnultng IDtncture nf <@autn

Dentro do Culto de Nosso Santo Santo e Mestre Qayin existem poucas
outras férmulas ou técnicas tdo importantes, poderosas e Uteis na pratica
quanto aquela pertencente a criagcdo de Sua Tintura Animadora.

Esta tintura pode ser feita primeiro ap6s um periodo de pelo menos trés
anos de veneracao ativa e trabalho com a Esséncia Sentada de Qayin,
gue deve ter sido entronizada de acordo com o Ritual de Ablugéo para a

Consagracao da Estatua do Altar, conforme descrito no Primeiro Livro.
de Falxifer.

A razao pela qual a esséncia do Mestre deve primeiro ter sido assentada
e cultivada durante um periodo de tempo suficiente antes que a Tintura
Animadora possa ser criada é porque a tintura em questao cria um Ponto
fluido de Propagacao e Manifestacdo adicional tanto para a alma quanto
para o espirito do Mestre através da lei do contagio e da simpatia, neste
caso afetado pela proximidade e contato com Sua esséncia ja assentada.

A Tintura Animada e Animadora de Qayin pode ser melhor descrita como
um portador liquido da presenga do Mestre e cada gota dela é imbuida
de Sua esséncia sagrada e, portanto, manuseada com 0 maximo

cuidado, respeito e devocao.

As utilizacBes préticas desta tintura sdo muitas, mas entre as suas
aplicagbes mais proeminentes estdo a consagragéo de outros fetiches e
talismas, como por exemplo outras estatuas de altar e os imensamente
Uteis Talismas de Osso (Paye), mas também a criagdo de Tinta Ensouled,

tinta ou giz e qualquer outra forma de ligagédo e carregamento com a
esséncia do Mestre dentro dos Ritos Telesticos.
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Lavar ritualmente estatuas ou talismas limpos com tal tintura e apenas deixa-los absorver
aquilo que deve ser consagrado é suficiente para causar a ligagdo completa e o assentamento
de uma porgao da esséncia manifestada do Mestre dentro deles. Os talismas de osso sao
frequentemente colocados em uma jarra e depois cobertos com a Tintura Animadora e
recebem os ritos e oferendas adequados durante um periodo de 31 noites, a fim de causar
plena alma dentro deles e torna-los os elos mais poderosos com a alma e o espirito do

Mestre.

Cada insignia desenhada e feitico escrito com giz ou tinta animado, fortalecido por gotas de
tal Tintura Animadora, é instantaneamente ativado e funcionando no momento em que
recebe forma e é totalmente animado e carregado pela presenca do Mestre, transferido

através da Tintura Sagrada.

A criagdo da Tintura Animadora em si pode ser considerada um processo um tanto exigente,
mas a maneira como a tintura posteriormente é empregada de maneira eficaz e facil nos
ritos de revitalizagdo e consagragdo compensa quaisquer etapas arduas do processo, pois
possui o poder de imbuir com cada uma de suas gotas a prépria Santidade de Nosso Sancte

Qayin e é, portanto, inestimavel.

Os seguintes elementos sdo necessarios para a criagdo do Ensouling

Tintura de Qayin:

>|< oferendas gerais ao Mestre

>Eu< um pedago de pano preto

>Eu< um pedago de giz branco limpo com fumaca de arruda e
dedicado a Qayin

>Eu< um frasco de vidro de aba larga com cerca de 11f2 litros, com tampa plana
e segura, de formato e tamanho adequados para que o centro

O Altar Fetish pode ser colocado com seguranga, em pé, em cima dele

>|< 4 charutos grandes
>eu< uma caixa de fésforos

>Eu< uma garrafa de bebida alcodlica para borrifar a libagdo
>|< 3 colheres de sopa de folhas de teixo, mais 7 frutas vermelhas

>|< 3 colheres de sopa de folhas de cipreste, mais 7 cones jovens/verdes
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y 3 colheres de sopa de folhas de Blackthorn,
mais 7 espinhos e 7 bagas y 3

colheres de sopa de p6 de madeira de ébano do Gabéao

y 3 colheres de sopa de p6 de Black Ironwood ¥ 3

colheres de sopa de p6 de Palo Santo § 3

colheres de sopa de folhas de Rowan

y 2 colheres de sopa de folhas de tabaco

y 2 colheres de sopa de resina de mirra em pé

y 2 colheres de sopa de pétalas de flores de cravo

(vermelho) y 2 colheres de sopa de

pimenta em pé ¥ 2 colheres de sopa de p6 de raiz

de mandragora y 2 colheres de sopa de

folhas de patchouli y 2 colheres de

sopa de folhas de arruda y 4 colheres de sopa de terra de
encruzilhada de cemitério comprada em nome do Senhor da Cruz Negra

y 1 colher de cha de enxofre

1 colher de ché de cinzas de charuto do altar de Qayin y

uma garra, caveira ou pedaco de osso de um corvo Y

7 vértebras de cobra y

um escorpiao vivo y

1 colher de ch& de p6 de osso humano de um morto destinado ao
servi¢o de Qayin - 7 cerca

de smil (.oos polegadas) de folha de cobre quadrada de espessura
talismas, cada um com cerca de 7X7cm de tamanho e
previamente inscritos com a Nigromancia, Ponto Verde da Caveira,
Sigilos do Rei de Gulgaltha, Qayin ben Samael, Baaltzelmoth, Niantiel
e Oreb Zaraq (esses sete talismés devem ter sido todos mantidos
sob o fetiche do altar central por pelo menos 49 noites para
serem ligados a
Sua esséncia

assentada) 7 Gotas de Seu copo de

libagdo y uma pomba (ou alguma outra oferenda animal
adequada de natureza

venusiana) ¥ uma faca afiada, dedicada aos ritos de

sacrificio y uma garrafa de

vodca de 700cl y uma

varinha de Blackthorn y um cordéo preto com 49 nés, usado como
rosario para a contagem das 49 repeti¢cdes da Formula Qliphética
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y 3 velas de sete dias, previamente limpas com tintura de
Arruda, inscritas com o sigilo da Nigromancia e ungidas
com 6leo de Mandragora y uma garrafa

vazia de 700cl, pintada de preto por fora, na qual deve ser
guardada a Tintura Animadora filtrada

Sigilo de Niantiel/Mawethel

Sigilo de Oreb Zaraq

Consagre individualmente cada um dos elementos vegetais que ndo
foram colhidos ritualmente na Ponta Verde da Caveira, e chame de volta
o Preto em Verde de cada um e conjure-o0 para servir como meio para a
manifestacio e assentamento da esséncia do Mestre. Mantenha entéo
cada elemento consagrado em um recipiente separado sobre ou préximo
ao altar até o momento do ritual, que idealmente deve comegar durante

a Sexta-feira Santa, ou coincidir com uma das outras datas rituais
importantes de Seu culto.
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Obtenha, consagre e dedique todos os demais elementos listados de
forma adequada e também reserve-os até a noite reservada para a
confeccdo da Tintura Animadora.

1. Abra o ritual da maneira tradicional e invoque o Mestre com a
Férmula do Chamado e sirva-Lhe as oferendas. Ore a Ele e divulgue
o proposito do rito, que é criar uma tintura digna de abrigar Sua
Esséncia Sagrada e pec¢a a Ele que o abencoe com as emanacdes
luminosas de Seu poder assentado.

2. Cologue o pano preto no chdo, em frente ao altar. Tome um gole
da garrafa de bebida e borrife trés vezes sobre o pano.

Acenda um charuto em nome de Amiahzatan e direcione sete
exala¢bes de sua fumaga sobre o pano preto e mais sete vezes sobre

o pedaco de giz branco.

Com o giz, marque um Tridngulo de Manifestacdo sobre o pano preto
e no seu centro trace o Sigilo Esotérico de Qayin ben Samael,
enquanto canta Sua Férmula Qliphotica.

Coloque entéo o frasco vazio no centro do triangulo, sobre o sigilo
Qayin ben Samael, e borrife um pouco de licor e fumaca adicionais
nele, a fim de dedica-lo ao trabalho e conecta-lo ao seu préprio corpo,
mente, alma e Feiticeiro. Vai.

3- Traga o recipiente com as folhas e frutos do Teixo e da seguinte
forma ore sobre ele, conjure-o e dedique-o a sua tarefa, tudo de
acordo com sua propria natureza e atributos:

Poderoso Teixo, arvore da morte e da vida eterna, sirva agora a causa
da minha feitigaria e torne-se a base do Ponto Liquido de Manifesta¢éo,

através do qual o Mestre de todos nds, Qayin, o Coroado, sera
entronizado!

Teixo, arvore de poder envenenado e sentinela tanto das aguas
guanto das chamas dos reinos da Morte, presta-te agora a minha
Obra e abre caminho para a propagacédo dos poderes do Mestre ja assentado!
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Espirito de Yew, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e conceda-
me todos 0s seus poderes e virtudes!

Coloque os elementos de teixo dentro da jarra e faga trés exalagbes de
fumaca de tabaco.

Traga o recipiente com folhas e cones de cipreste e recite sobre ele a
seguinte oracao:

Poderoso Cipreste, arvore do portdo sombrio do Lugar das Caveiras,
sirva agora a causa da minha feiticaria e torne-se a base do Ponto
Liquido de Manifestacédo, através do qual o Mestre de todos nés, Qayin,
o Coroado, seréa entronizado!

Cipreste, arvore dos caminhos fantasmas e porta-chaves dos portdes
trancados dos reinos cténicos da Morte e dos mortos, presta-te agora
ao meu Trabalho e abre caminho para a propagacédo dos poderes do
Mestre j& assentado!

Espirito de Cipreste, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos 0s seus poderes e virtudes!

Coloque os ingredientes do Cypress dentro da jarra e faca trés
exalacdes de fumaca de tabaco.

Traga o recipiente com folhas, espinhos e frutos de Blackthorn e recite
sobre ele a seguinte oracao:

Poderoso Blackthorn, arvore da luta e do triunfo marcial, sirva agora a
causa da minha feiticaria e torne-se a base do Ponto Liquido de

Manifestacao, através do qual o Mestre de todos nés, Qayin, o Coroado,
sera entronizado!

Blackthorn, arvore do derramamento de sangue e sacrificio e executor
eleito das Leis Sagradas e Tabus de Qayin, entregue-se agora ao meu

Trabalho e abra caminho para a propagacao dos poderes do Mestre ja
instalado!
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Espirito de Blackthorn, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e conceda-me
todos os seus poderes e virtudes!

Coloque os elementos de Blackthorn dentro da jarra e faga trés exalages de
fumaga de tabaco.

Traga o recipiente com p6 de madeira de Ebano do Gabao e recite sobre ele a
seguinte oragao:

Poderoso Ebano, arvore da Luz Negra dos Poderosos Mortos, sirva agora a causa
da minha feiticaria e torne-se a base do Ponto Liquido de Manifestacéo, através do
qual o Mestre de todos nds, Qayin, o Coroado, sera entronizado!

Ebano, arvore da Gulgaltha Oculta, guardid do Outro Lado e guardia da Aima
Sagrada e Caveira de Qayin, preste-se agora ao meu Trabalho e abra caminho
para a propagacdo dos poderes do Mestre ja assentado!

Espirito de Ebano, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e conceda-me todos
0s seus poderes e virtudes!

Coloque os elementos de Ebano dentro da jarra e faca trés exalacées de fumaca
de tabaco.

Traga o recipiente com o p6 de Pau-Ferro Negro e recite sobre ele a seguinte
oracao:

Poderoso Ironwood Negro, arvore dos Mortos Sombrios e da Malevoléncia Infernal,
sirva agora a causa da minha feiticaria e torne-se a base do Ponto Liquido de
Manifestacéo, através do qual o Mestre de todos nés, Qayin, o Coroado, sera
entronizado!

Madeira-Ferro Negra, arvore do Diabo, cetro do Primeiro Assassino e guardia do

Portao Arboreo do Inferno, entregue-se agora ao meu Trabalho e abra caminho
para a propagacédo dos poderes do Mestre j&a assentado!
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Espirito de Black Ironwood, em nome e por causa de Qayin, conjure-se
e conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque os elementos de Black Ironwood dentro da jarra e faga trés
exalacbes de fumaca de tabaco.

Traga o recipiente com o pé de Palo Santo e recite sobre ele a
seguinte oragéo:

Poderoso Palo Santo, arvore da Santidade Espiritual, sirva agora a causa
da minha feitigaria e torne-se a base do Ponto Liquido de Manifestacéo,

através do qual o Mestre de todos nés, Qayin, o Coroado, sera
entronizado!

Palo Santo, arvore dos Bem-aventurados Mortos, banidor da miséria e
conferidor da ressurreicao, da cura e da pureza, presta-te agora a minha
Obra e abre caminho para a propagacao dos poderes do Mestre ja
assentado!

Espirito de Palo Santo, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque os ingredientes do Palo Santo na jarra e faca trés exalactes
de fumaca de tabaco.

Traga o recipiente com Folhas de Rowan e recite sobre ele a
seguinte oracgao:

Poderosa Rowan, arvore dos Fogos da Aceleragao, sirva agora a causa
da minha feiticaria e torne-se a base do Ponto Liquido de Manifestacgéo,

através do qual o Mestre de todos nés, Qayin, o Coroado, sera
entronizado!

Rowan, arvore da feiticaria mais potente e astuta, concededora de
protecao, vitéria marcial e abertura de caminhos, entregue-se agora ao

meu Trabalho e abra caminho para a propagacéo dos poderes do Mestre
ja assentado!
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Espirito de Rowan, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque os ingredientes de Rowan na jarra e faca trés exalagfes de
fumaca de tabaco.

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o contetido
da jarra e diga:

Que suas Béncgdos, Capacitagdes e Luz sejam, e unidas, foquem,
fortalecam e incorporem todas as manifestagfes espirituais de Nosso
Mestre Qayin!

Salve o Preto em Verde!

Coloque o restante do charuto no cinzeiro do altar.

4. Traga os recipientes dos elementos herbais espirituais, incluindo aqui
também a resina de Mirra e o p6 de raiz de Mandragora, comegando
pelo do Tabaco e reze sobre eles o seguinte:

Poderoso Tabaco, erva de poder igneo e mensageiro dos deuses, sirva
agora a causa da minha feiticaria e junte-se a fundacgéo do Ponto
Liquido de Manifestacdo, através do qual o Mestre de todos nds, Qayin,
o Coroado, seréa entronizado!

Tabaco, acendedor das chamas da vida e da morte, vivificador das
esséncias sutis dos espiritos e fortalecedor de suas manifestacoes,
presta-te agora ao meu Trabalho e auxilia na propagacéo dos poderes
do Mestre j& assentado!

Espirito do Tabaco, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque o Tabaco dentro da jarra, acenda um charuto da maneira

tradicional e direcione trés exala¢gfes de sua fumaga para o Tabaco
colocado dentro da jarra.
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Traga o recipiente da Mirra e recite sobre ele o seguinte

oracao:

Poderosa Mirra, guardid e guardid dos mortos, sirva agora a causa
da minha feiticaria e junte-se a fundagdo do Ponto Liquido de

Manifestacao, através do qual o Mestre de todos nds, Qayin, o
Coroado, sera entronizado!

Mirra, preservadora de cadaveres, elevadora e vivificadora das
sombras dos mortos e poderosa evocadora de espiritos exaltados,
presta-te agora a minha Obra e auxilia na propagacéo dos poderes
do Mestre ja assentado!

Espirito de Mirra, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque a mirra dentro da jarra e exale trés vezes a fumaca do charuto.

Traga o recipiente do Cravo e recite sobre ele a seguinte oracgao:

Poderoso Cravo, portador de poder e protecéo, sirva agora a causa
da minha feiticaria e junte-se a fundacgao do Ponto Liquido de

Manifestacao, através do qual o Mestre de todos nds, Qayin, 0
Coroado, sera entronizado!

Cravo, guardido e guardido da pureza santificada, escudo contra
intrusdes profanas e fortalecedor das presencas espirituais
convidadas, presta-te agora a minha Obra e auxilia na propagacéao
dos poderes do Mestre ja assentado!

Espirito do Cravo, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos o0s seus poderes e virtudes!

Coloque o cravo dentro da jarra e exale trés vezes a fumaca do charuto.
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Traga o recipiente da pimenta malagueta e recite sobre ele a seguinte
oracao:

Poderoso Chilli Pepper, portador igneo do calor marcial, sirva agora a
causa da minha feiticaria e junte-se a fundagéo do Ponto Liquido de

Manifestacdo, através do qual o Mestre de todos nos, Qayin, o Coroado,
seréa entronizado!

Chilli Pepper, agressor, agitador e acendedor das chamas da paixao
ardente e da agresséo e castigador dos inimigos, preste-se agora ao
meu Trabalho e ajude na propagacao dos poderes do Mestre ja
assentado!

Espirito de Pimenta, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque o po de pimenta malagueta no frasco e exale trés vezes a
fumaca do charuto.

Traga o recipiente com pd de raiz de mandragora e recite sobre ele
a seguinte oracgao:

Poderosa Mandragora, guardia e portadora da luz ctbnica, sirva agora
a causa da minha feiticaria e junte-se a fundacgédo do Ponto Liquido de

Manifestagdo, através do qual o Mestre de todos ndés, Qayin, o Coroado,
sera entronizado!

Mandragora, evocadora e fortalecedora dos espiritos, instaladora da
esséncia e da santidade e encantadora dos corpos, das mentes e das
almas, presta-te agora a minha Obra e auxilia na propagacéo dos
poderes do Mestre ja assentado!

Espirito de Mandrake, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque o p6 de raiz de mandragora dentro da jarra e exale trés
vezes a fumaca do charuto.
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Traga o recipiente do Patchouli e recite sobre ele o seguinte

oracao:

Poderoso Patchouli, guardido dos mistérios do rico solo tanto do campo
quanto do tamulo, sirva agora a causa da minha feiticaria e junte-se a
fundacao do Ponto Liquido de Manifestacao, através do qual o Mestre
de todos nds, Qayin, o Coroado, devera seja entronizado!

Patchouli, causador de atracéo, forjador das correntes de simpatia
entre almas e entre espiritos e selador da esséncia manifestada dentro
de formas santificadas, presta-te agora ao meu Trabalho e auxilia na
propagacéo dos poderes do Mestre ja assentado!

Espirito de Patchouli, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e
conceda-me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque o Patchouli dentro do frasco e faga trés exalagdes de fumaca
de charuto.

Traga o recipiente da Rue e recite sobre ele o seguinte

oracao:

Poderosa Rue, portadora da Chama Verde da Purificacéo, sirva agora
a causa da minha feiticaria e junte-se a fundagéo do Ponto Liquido da

Manifestacédo, através do qual o Mestre de todos nés, Qayin, o Coroado,
serd entronizado!

Espirito de Rue, destruidor das flechas dos inimigos, dissipador e
banidor de toda profanagédo e maldade e purificador de todos os vasos
de santidade, presta-te agora ao meu Trabalho e ajuda na propagac¢éo
dos poderes do Mestre j4 assentado!

Espirito de Rue, em nome e por causa de Qayin, conjure-se e conceda-
me todos os seus poderes e virtudes!

Coloque a arruda dentro da jarra e exale trés vezes a fumacga do charuto.
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Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o conteddo
da jarra e diga:

Que suas Béncaos, Capacitacdes e Luz sejam, e unidas, foquem,
fortalecam e incorporem todas as manifestacées de Nosso Mestre Qayin!

Salve o Preto em Verde!

Coloque o restante do charuto dentro do cinzeiro do altar.

S. Traga os recipientes de terra das encruzilhadas do cemitério, o enxofre
e as cinzas. Despeje o0 enxofre e as cinzas no recipiente do solo do
cemitério e reze sobre ele o seguinte:

Que o Ponto Liminal de Gulgaltha, o centro da Cruz Negra, seja aqui
estabelecido e aberto para a vinda do Mestre Qayin, para que Sua
Alma Sagrada se assente novamente e Seu Espirito imortal seja
religado!

Pelo poder do solo, do enxofre e das cinzas, aquilo que esta abaixo
ascende e aquilo que esta acima desce através do raio vertical da
Cruz do Calvario e manifesta o Ponto de Poder dentro da base da
Tintura Animadora, através da qual a esséncia assentada do meu
Mestre Qayin se propagara e se ramificar!

Despeje a mistura de terra, enxofre e cinzas na jarra, acenda um charuto
da maneira tradicional, direcione trés exalacdes de fumaca para a jarra.

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o conteldo
da jarra e diga:

Que o Ponto Liminal da Cruz Negra seja aberto e dé lugar a todas as
manifestacdes de Nosso Mestre Qayin!

Salve a Cruz de Gulgaltha!

6. Traga o recipiente contendo os restos do corvo e reze o seguinte
sobre ele:
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Que o Abengoado Corvo se conecte e incorpore a Luz Negra do
Senhor dos Corvos da Morte e manifeste o Ponto de Oreb Zaragq,
abrindo-se para a esfera de Vénus do Lado Noturno, para que a
Alma e o Espirito do Mestre Qayin sejam alcancados e ligados paral

Pelo Poder do Corvo da Dispersao, o sabio Famulus do Primeiro
Coveiro, que o Ponto de Baal-Oreb se manifeste dentro da fundacao
da Tintura Animadora, através da qual a esséncia assentada do
meu Mestre Qayin se propagara e sera entronizada novamente!

Deixe 0 cranio, 0s 0ssos ou a garra do corvo cair na jarra e exale
trés vezes a fumaca do charuto.

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o
conteldo da jarra e diga:

Que as estradas de ida e volta da esfera dos Corvos da Morte se
abram e déem lugar a todas as manifestacdes de Nosso Mestre Qayin!

Salve o Corvo da Disperséo!

7- Traga o recipiente das vértebras da cobra e reze o seguinte sobre
ele:

Que a Amada Serpente, amaldicoada pelo Demiurgo por ter servido
uma vez como Avatar da Luz Negra, constitua os elos atavicos com
o Primogénito da Semente da Serpente e estabeleca o Ponto de
manifestacdo de Sua Alma e Espirito!

Pelo poder da Serpente Astuta, o Senhor das Sete Geragdes de Luz
Negra antes do dilavio, representado aqui pelos ossos das sete
vértebras da cobra, que os elos do Sangue do Espirito Ardente
manifestem o Ponto de Poder dentro da fundacéo da Alma. tintura,
através da qual a esséncia assentada do meu Mestre Qayin se
propagara e seguira em frente!

Deixe as vértebras da cobra cairem na jarra e dé-lhes trés
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exalagdes de fumaca de charuto.

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o
contelido da jarra e diga:

Que o Caminho Sinuoso da Serpente se estabelega e dé lugar a todas as
manifestacdes de Nosso Mestre Qayin!

Salve a Serpente da Sabedoria!

8. Traga o recipiente do escorpido, abra-o e faca a seguinte oragéo
sobre ele:

Que o escorpido abra os caminhos para os Arcanos do Lado Noturno da letra
Nun, prenunciando o tornar-se o Ceifador da Morte dentro e através da esfera
sucessiva de Vénus, e ao ser sacrificado em nome de Qayin estabelega o Ponto
de manifestagdo de Sua Alma e Espirito!

Pelo poder da vida e da morte deste escorpido, que sua alma prestes a ser
afogada possa manifestar o Ponto de Poder de Niantiel-Mawethel dentro da base
da Tintura Animadora, através da qual a esséncia assentada do meu Mestre
Qayin se propagara e emanara!

Incline o recipiente, deixe o escorpido cair na jarra e depois exale
trés vezes a fumaca do charuto.

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o
contelido da jarra e diga:

Que a forca da vida e a Agua da Morte do escorpido fluam, para dar lugar a todas
as manifestagdes do Nosso Mestre Qayin!

Salve o Escorpido da Morte!

9. Traga o recipiente com p6 de 0sso humano e reze o seguinte
sobre ele:
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Que este morto, vinculado de acordo com 0s ritos e convénios

sagrados e obrigatérios ao servico de Qayin, o Rei dos Ossos, atue
como o arauto desta Obra dentro do Reino das Sombras das

Sepulturas e estabeleca o Ponto de Manifestac@o para Sua Alma e Espir

Pelo poder desta semente éssea dos mortos, plantada nos Campos
Negros, que o poder magico do Primeiro Semeador do Cranio
germine e manifeste 0 Ponto de Poder dentro da base da Tintura
Animadora, através da qual meu Mestre Qayin esta sentado. a
esséncia se propagara e florescera!

Deixe o p6 de osso ser derramado na jarra e depois exale trés vezes a
fumaca do charuto.

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes sobre o contetido
da jarra e diga:

Que o0 0sso em po e a alma ligada a ele abram os portdes entre os
reinos dos vivos e os dos mortos, para dar lugar a todas as
manifestacdes de Nosso Mestre Qayin!

Salve os Fiéis Mortos!
Coloque o restante do charuto dentro do cinzeiro do altar.

10. Traga as sete pegas inscritas da fina folha de cobre e coloque-as
diante de vocé, lado a lado.

Pegue o talisma de cobre Nigromancy Sigil e faca a seguinte oracao
sobre ele:

Que o sigilo da Nigromancia canalize e concentre todas as emanacdes
mégicas do meu Mestre Qayin e as direcione para a base de Sua
Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em sua dire¢éo, formando um rolo apertado e
cologque-a na jarra.
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Pegue o talisma de cobre da Ponta Verde da Caveira e faga a
seguinte oracao sobre ele:

Que a Ponta Verde da Caveira canalize e concentre todas as
emanacoes feiticeiras do Rei Coroado de Espinhos e as direcione
para a base de Sua Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em um rolo apertado, em sua direcéo, e
coloque-a na jarra.

Pegue o talisma de cobre do Rei de Gulgaltha e faga a seguinte
oracao sobre ele:

Que o sigilo do Rei de Gulgaltha canalize e concentre todas as
emanacdes feiticeiras do Senhor do Lugar da Caveira e as direcione
para a base de Sua Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em um rolo apertado, em sua direcéo, e
coloque-a na jarra.

Pegue o talisméa de cobre Qayin ben Samael e faga a seguinte
oracéo sobre ele:

Que o sigilo Qayin ben Samael canalize e concentre todas as
emanacdes feiticeiras do abencoado Filho do Portador da Luz e as

direcione para a base de Sua Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em um rolo apertado, em sua direcao, e
cologue-a na jarra.

Pegue o talisma de cobre Baaltzelmoth e faca a seguinte oracéo
sobre ele:

Que o sigilo de Baaltzelmoth canalize e concentre todas as
emanacdes magicas do Senhor da Sombra da Morte e as direcione

para a base de Sua Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em um rolo apertado, em sua direcdo, e solte
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na jarra.

Pegue o talisma de cobre Niantiel/Mawethel e faca a seguinte oracéo
sobre ele:

Que o sigilo de Mawethel canalize e concentre todas as emanacgfes
feiticeiras da Carta Adversa de Nun e dos Arcanos da Morte e os
direcione para a base de Sua Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em um rolo apertado, em sua direcéo, e
coloque-a na jarra.

Pegue o talismé de cobre Oreb Zaraq e faga a seguinte oragéo sobre
ele:

Que o sigilo Oreb Zaraq canalize e concentre todas as emanacdes
feiticeiras do Senhor dos Corvos da Dispersao e as direcione para a
base de Sua Tintura Animadora!

Enrole a folha de cobre em um rolo apertado, em sua direcéo, e
coloque-a na jarra.

Pegue o copo de libagdo do Mestre no altar e deixe cair sete gotas
dele na jarra. Encha novamente o copo com Sua bebida e coloque-o
de volta em seu lugar no altar.

Coloque as duas méaos sobre a abertura do frasco e diga:

Pelos poderes conectados através dos sete selos e por todos os
elementos espirituais, a base da tintura vivificante de Qayin esta
agora estabelecida!l

Salve Caim! (x7)

11. Traga a pomba, ou qualquer outra oferenda de animal adequada
pertencente a esfera de Vénus, segure-a sobre o tridngulo e a jarra
no centro dela e com a faca afiada corte sua garganta e deixe o
sangue cair na jarra, enquanto dizia:
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Pelo sangue deste animal sejam vivificados, fortalecidos e unificados, todos vocés,
espiritos e sombras reunidos aqui como a base do Ponto de Manifestacédo do
nosso Mestre Qayin!

Com sangue fresco o campo é regado para que a colheita se torne animada e
animadora!

Salve a Familia Fiel e o Senhor de Todos NGs, Qayin, o Coroado!

Deixar de lado o cadaver do animal, quando estiver totalmente sem sangue,
para que posteriormente possa ser retirado e enterrado.

12. Despeje agora com cuidado os 700cl de vodka na jarra e diga:

E assim as aguas da vida sdo unidas com as 4guas da morte e 0s vivos e 0s
mortos s&o fundidos e submersos, a fim de criar o Ponto Unico de Simpatia e
Manifestagao, através do qual a esséncia ja assentada de nosso Senhor Qayin se
propagara, expandird e assumira novos tronos sobre a terra!

Tenha cuidado com o escorpido e certifique-se de que ele se afogue na
vodca que vocé despejou na jarra e, se necessario, pressione-o com uma
varinha de Blackthorn até que ele morra e sua alma fique ligada ao aspecto

liquido da tintura .

Mexa entdo com a varinha de Blackthorn, segurada na méo esquerda, o
contetdo do frasco em movimentos no sentido anti-horario, enquanto com

o cordao atado mantido na mao direita contando 49 recitagdes da formula
Qliphética do Mestre:

Zammazo Emoth Zaragaen Baaltzelmoth! (x49)

Enguanto mexe o conteudo da jarra e canta a formula, visualize um halo
negro de fogo tomando forma dentro dele e se manifestando através dele e
conectando-o a Luz Negra que emana do fetiche do altar central e de todos

0s outros talismas e fetiches sagrados do Mestre.

Quando terminar, coloque a varinha e o corddo nas laterais do triangulo.
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13. Pegue, uma por uma, a vela vermelha, a preta e finalmente a
vela central, metade vermelha e metade preta, e deixe a cera quente

de cada vela cair sete vezes na jarra, para adicionar poder e selar as
esséncias contidas nele.

Devolva cada vela ao seu lugar no altar quando terminar.

14. Feche bem a tampa do frasco. Traga do altar o fetiche central do
Mestre e coloque-o com cuidado, em pé, em cima da tampa do jarro.

Coloque as trés velas pretas de sete dias nas pontas do triangulo da
Manifestacéo e acenda-as uma a uma, comecando pelo lado inferior
esquerdo, depois pelo lado inferior direito e por fim a vela colocada no
vértice do tridngulo.

Acenda o quarto charuto e através de sua fumaca direcione sete
vezes a recitacao e exalagdo completa da Férmula geral de Chamado
de Qayin em direcéo ao fetiche do Mestre, ao jarro sobre o qual ele
esta e ao sigilo e tridngulo abaixo dele e, assim, direcione e conecte
a emanacao do aspecto sentado do Mestre no contetdo do jarro,
constituindo agora um ponto de intersec¢cdo em harmonia com Sua
propria Alma e Espirito Santo.

Coloque a parte restante do charuto no cinzeiro do altar e entdo ore
de coracao aos aspectos vinculados de Sancte Qayin e diga-lhe para
capacitar totalmente a tintura animadora feita e colocada embaixo
dele, para que mais tarde possa servir ao funcionamento de Seu Culto
e ajuda no estabelecimento de Seus novos tronos na terra.

Sente-se em meditacdo diante do Tridngulo da Manifestacdo e com
os olhos da mente veja como a Luz Negra do Mestre preenche o jarro
contendo a Tintura Animadora e entenda este processo de
transferéncia de poder de acordo com certos mistérios divulgados nas
RevelagBes Apdcrifas do Génesis Qayinita e saiba que a propagagéo
da esséncia assentada é realizada de tal maneira que é causado o
fortalecimento e a expanséo, em vez da diluicdo e da separacéo, da
esséncia espiritual.
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Contemple os mistérios e veja com o Olho do Espirito a Tintura Animadora
ser incendiada pelas correntes evocadas nela, garantindo-lhe sua santidade.

15. Quando vocé se sentir pronto, dé louvores e agradecimentos ao Mestre e
aos familiares presentes, e feche o ritual da maneira tradicional, mas deixe o
fetiche do altar permanecer em cima da jarra e deixe as trés velas de 7 dias
gueimarem até serem totalmente consumidas . .

Durante o periodo em que as trés velas estiverem acesas, repita todas as
noites, depois da meia-noite ou durante a hora noturna de Vénus, a entrega
da fumaga do tabaco, a recitacéo silenciosa da Férmula do Chamado, as
oracdes e a meditacdo diante do Tridngulo da Manifestacao.

Devolva o fetiche ao seu lugar no altar primeiro, quando todas as trés velas
estiverem apagadas.

Enrole o frasco de Tintura Animadora no pano preto marcado com o triangulo
e o sigilo sobre o qual ele estava, e durante cada 49 noites seguintes, apds a
badalada da meia-noite ou durante a hora noturna de Vénus, agite
vigorosamente o frasco, enquanto 49 vezes cantando a Férmula Qliphética.

Em conexdo com este canto noturno da férmula, a Luz Negra de Qayin deve
ser imaginada emanando de Seu fetiche central, e todos os outros talismas
animados mantidos em Seu altar, para o contetido do jarro, a fim de causar
mais Alma.

Durante estas 49 noites vocé deve manter a jarra sobre o altar, 0 mais préximo
possivel do fetiche central.

16. Apds a 492 noite a Tintura Ensouling estara pronta para filtragem. Isto
deve ser feito com muito cuidado para que nada seja desperdigado, pois tudo
dentro da tintura esta agora totalmente imbuido de Sua Santidade e Poder
Animador.

Neste ponto, vocé deve retirar todos os elementos maiores, como 0s pedacos
maiores de 0ssos e os talismas de cobre, antes de pressionar o botéo.
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residuo restante. Separe todas as partes solidas e coloque-as sobre um
prato para que possam secar, pois tais elementos Ensouled e Ensouling
servem perfeitamente aos diversos trabalhos do fetichismo telestic, no qual
podem constituir-se como a 'carga fortalecedora' (Carga) com a qual para
exemplos de estatuas sé@o preenchidas e consagradas.

Despeje a tintura filtrada na garrafa preta e mantenha-a no altar para uso
futuro e entenda que cada gota desta Tintura Animadora é tdo poderosa
quanto os fluidos vitais fisicos de Qayin seriam e manuseie-a e empregue-
a de acordo.
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CAPITULO 18

Jl.erballJ1lnrmulas fur
t4.e .eu.en thtu @igils nf m.eat4

Os sete Sigilos Chave da Morte, dados no Primeiro Livro de Falxifer, estdo entre as
ferramentas mais Uteis e poderosas que Aqueles do Sangue podem empregar para
acessar e direcionar as béncéos e maldig6es do Mestre. Iremos aqui, por decreto e
graca do Mestre e de Seus Famuli assistentes, apresentar as férmulas de ervas para
cada um desses Sigilos Chave, através das quais eles podem ser posteriormente

ativados dentro dos ritos sagrados de nossa Necrosofia Qayinita.

Todas as férmulas apresentadas aqui foram testadas e comprovadas e as
combinagdes especificas de elementos vegetais sdo fundamentadas nos pactos

governantes entre Seu Templo e o Preto em Verde servindo Sua causa na terra.

1 - iM11 igil nf 1Lncktll Jatlls Jifnrmula

SR KD < v

4 partes de p6 de raiz de Jalap
4 partes de p6 de pimenta
da Jamaica 4 partes de po de flor de cravo
vermelho 4 partes de pé de
madeira de Rowan 3 partes de
goma de benjoim em pé 3 partes de péd

de gréos do paraiso 3 partes de pé de tabaco
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2 - 1N\ett &igU nf 11luminatinn 1J1nrmula

Yty'£..&X1

4 partes de p6 de salvia
4 partes de folha de carvalho ou pé de
madeira 4 partes de folha de macieira ou pé de
madeira 3 partes de
olibano 3 partes
de mirra 2 partes de folha de espinheiro ou p6 de

madeira 2 partes de folha de espinheiro branco ou p6 de madeira

3 - 1N\ett &igU nf IJnw.er 1J1nrmula

© PO,y

1 parte de raiz de calamo 1
parte de raiz de alcaguz 1
parte de raiz de Jalap 1
parte de raiz de sangue
1 parte de raiz de Masterwort 1
parte de raiz de samambaia

masculina 1 parte de raiz de mandragora

4 -1)\ett &igU nf lif.ealt4 1J1nrmula
yyyy’r
3 partes de canela 3
partes de pimenta
da Jamaica 3
partes de alfafa 3
partes de patchouli 3 partes de

folhas de louro 2

partes de tomilho 2 partes de erva-buena
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5 - fKey yigil nf Jrntertinn 111nrmula

EgpehoF sk

4 partes de agulhas de
pinheiro 4 partes de sementes ou folhas
de cipreste 4
partes de arruda 4 partes de folhas de sorveira e
bagas em po 3 partes de sementes de
mostarda branca 3 partes de pétalas de flores de

cravo branco 3 partes de urtiga

6 - fKey Vigil nf ilane 111nrmula

oV U Z A~ it M

3 partes de flores e folhas de aconito 3 partes
de raiz de heléboro Niger em p6 3 partes de
folhas de teixo 3 partes
de semente de rosario em p6 (Abrus Precatorius) 2 partes de pimenta
preta 2 partes de pimenta
vermelha 2 partes de sementes

de mostarda preta

7 - JKey yigil nf Necromancia 111nrmula

RS ETAIH P ¥ X

4 partes de absinto 4
partes de cipreste 4
partes de teixo
4 partes de folhas de sabugueiro ou p6 de madeira
3 partes de tabaco 3
partes de mirra 3

partes de copal preto
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Cada mistura deve ser consagrada na Ponta Verde da Caveira e somente quando o
Preto em Verde pertencente a cada grupo de sete tiver sido reunido, pela graca do
Mestre Qayin Qatsiyr, a mistura possuira o poder de girar cada Chave que ela

contém. esta associado.

Quando a base consagrada da féormula for obtida, sera

pronto para uso e pode ser empregado junto com o Sigilo da Chave ao qual esta
conectado e servir como base para misturas de incenso, tinturas, infusdes, 6leos,
pomadas, sachés, pos para aspersao, tintas de feiticaria ou cargas magicas com as

quais fetiches podem ser preenchidos .

Estas formulas também devem ser entendidas como os codigos de ervas que podem
desbloquear a for¢a oculta de cada um dos Sigilos Chave da Morte e isso se torna
mais ébvio dentro do funcionamento das Tintas Santificadas. A esséncia de cada
férmula, obtida através do método de tintura, possuird o poder de consagrar a tinta

a qual sdo adicionadas suas gotas e lhe dara a capacidade de ativar o Sigilo Chave
ao qual pertence.

Tal tinta também serviria para dotar e ativar o poder de cada feitico ou peticdo
escrita em conexdo com o funcionamento de cada Sigilo Chave e seria de grande
ajuda em todas as outras formas e técnicas relacionadas de

feiticaria.

Combinar a tinta, o incenso, o 6leo, a infusdo, o pé, a tintura e o saché de cada
Sigilo Chave em um Unico ambiente ritual criaria um foco imensamente forte e uma
aceleracéo dos poderes conectados a ele e causaria resultados impressionantes.

Existem inUmeras maneiras diferentes pelas quais essas formulas podem servir ao
funcionamento do Feiticeiro Qayinita e, através de seus diversos meios de emprego,

mais insights sobre as virtudes de cada Chave seréo revelados.

Os sabios também serdo capazes de concluir como capacitar e abencoar os fetiches
do Mestre através destas formulas de ervas e criar lentes especificas de aspecto

através das quais raios especificos de Sua Sagrada Luz Negra podem se manifestar.
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CAPITULO 19

yanrtifitillJnks nf
titt ynrrtrnus \rt

Dentro da nossa prética existem poucas ferramentas usadas com tanta

frequéncia e eficacia como as Tintas da Arte Feiticeira, sendo as tintas

santificadas que carregam em si as virtudes das plantas, animais e minerais,

ou em alguns casos até mesmo as esséncias animadoras do Mestre e Seus Senhora.

Plantas colhidas ritualmente ou de outra forma santificadas e re-espirituadas
através do poder do Mestre Coroado de Espinhos ou de Sua Senhora, partes
de animais obtidas através de rituais de sacrificio ou minerais obtidos e/ou
fortalecidos cerimonialmente sao os elementos doadores que possuem as
habilidades necessarias para conferir o poténcias necessarias na base de tinta.

Quando elementos vegetais sdo usados na arte de fazer tinta, é a esséncia
tinturada que se emprega com mais frequéncia, mesmo que também possam
ser usados pos feitos de partes de plantas, ja que a tintura permite a extracéo
de suas esséncias em uma forma liquida concentrada que muitas vezes adapta-
se melhor a combinag@o com a base de tinta transportadora.

Quando as virtudes animais sdo procuradas, é 0 seu sangue, 0Ssos em po e
cinzas que na maioria das vezes sdo misturados com a base de tinta destinada
a torné-los tao fortalecidos, mas mesmo nesses casos a tintura poderia ser
usada para evitar grumos que de outra forma poderiam ser causados pelo
elementos mais grosseiros na tinta resultante.

Quando se trata de minerais, muitas vezes eles podem ser adicionados

integralmente a tinta, como no caso de pedras e cristais, ou emprestar
novamente suas esséncias extraidas por meio de maceracéo. Em alguns trabalhos ritualmente
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solo obtido de um local de poder, de relevancia para o nosso trabalho,
também € introduzido de forma semelhante nas tintas, a fim de dota-las
das virtudes magicas daquele local.

Quando a abordagem bésica para a criagao das tintas enfeiticadas for
compreendida, havera inlmeras maneiras pelas quais se pode transferir
e conferir atributos desejaveis a qualquer tinta necessaria para os
diferentes trabalhos de nossa feiticaria.

O ritual de limpeza e dedicac&o da base de tinta, seja ela autocriada ou
comprada, é simples. A tinta deve ser purificada através das gotas igneas
da tintura e da fumaca purificadora da poderosa arruda.

Durante este processo, o tinteiro é simplesmente aberto, trés gotas de
tintura de arruda consagrada sdo adicionadas a ele e entdo é mantido
acima e fumigado com a fumaca da erva arruda queimada, enquanto o
seguinte 'Exorcismo da Criatura de Tinta' é rezado. isto:

Eu te exorcizo, 6 Criatura de Tinta, por Qayin, Qalmana e pela Poderosa
Rue's Black In Green e pelo nome da Astuta Serpente Sataninsam, que
gerou a Linhagem Sagrada e despertou o Espirito!

Eu te exorcizo e bano de vocé toda profanacéo e te torno puro e digno
para me ajudar em meu Trabalho, que € um Trabalho sancionado pela
Cabeca Oculta da Divindade, para que seja plenamente realizado de
acordo com minha vontade e cumprido através do Espirito Espiritual.
Licencas que me foram concedidas pelo Mestre Qayin e Sua Senhora e
por todos os tratados vinculativos existentes entre Ele e todas as Almas
e Espiritos Fiéis!

Santificado seja, e nos Santos nomes de Qayin e Qalmana torne-se

agora totalmente dedicado ao meu Trabalho, que € o Trabalho de (insira
aqui um titulo descritivo para o tipo de trabalho ao qual a tinta se destina)!
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As tinturas enriquecidas devem ser adicionadas na quantidade de 3, 7, 11 ou 13
gotas, ml ou partes cada, dependendo da quantidade da tinta base e do nimero
de tinturas diferentes empregadas, para nao diluir ou enfraquecer também suas
qualidades de coloragéo. muito. A medida que as gotas de tintura séo adicionadas
a tinta, ela é posteriormente conjurada nos nomes de Qayin e Qalmana e os
espiritos ou almas adicionados a ela sdo solicitados a emprestar seus poderes de

béncgado e maldigdo.

Como etapa final e selagem do trabalho, o tinteiro é colocado sobre os sigilos
ativados ou assinaturas espirituais mais relevantes para a sua consagragéo, como
as do Mestre ou da Senhora e as assinaturas do Preto em Verde. O frasco de
tinta aberto recebe entéo a fumaga do tabaco, ou alguma mistura de incenso
adequada, harmoniosa com os poderes nele carregados, e uma vela de cor
adequada, inscrita e revestida novamente de acordo com os espiritos, virtudes e

propésitos instalados da tinta.

Quando a(s) vela(s) for(em) consumida(s), a tinta estara pronta para uso.

oFOFOH

A seguir estdo algumas Tintas da Arte, para a escrita de peticdes e feiticos e para

o desenho de sinais magicos, assinaturas e formas talismanicas:
11altbictinn 1Ink:
Tinta Preta, potencializada por Acénito, Heléboro Negro e Espinheiro Negro

ilnut litrlling 1Ink:
Tinta vermelha, enriquecida com flores de maga, rosa vermelha e lilas

11nnev anb litaltld Clrnnjurt 1Ink:
Tinta Verde, fortalecida por Patchouli, Louro e Canela

Ntcrmancv 1ink:
Tinta Preta, fortalecida por Absinto, Cipreste e Teixo
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®ntirmancia 1fnk:
Tinta Preta, fortalecida por Artemisia, Trombeta de Anjo e Lirio

'rnt.ectinn 1fnk:

Red Ink, capacitado por Rowan, Rue e Hawthorn

Inminatinn 1fnk:
Tinta Vermelha, enriquecida com Alcaguz, Calamo e Tabaco

<Irnnque.st anlllifictnry 1fnk:
Tinta Preta, fortalecida por raiz de Jalap, Beladona e Sangue de
Dragao

ynnllllinrtune 1fnk:
Tinta Verde, enriguecida com Noz-moscada, Camomila e Cravo

<Irnncealm.ent anll1fnui.sibilitylfnk:
Tinta Preta, potencializada por Samambaia Masculina, Pimenta Preta e Cicuta

ypirit <!rnnjur.e 1fnk:
Tinta preta, fortalecida por Mandragora, Verbasco e Figo

Inu.e' .s illinnll 1fnk:

Tinta Vermelha, fortalecida pelo sangue de uma pomba sacrificada a Qalmana

doente em'.s

1lllinnlilfnk: Tinta Preta, fortalecida pelo sangue de um morcego sacrificado a Qayin

Muito mais tintas do que as poucas mencionadas aqui podem ser criadas,

guando se entende os poderes dos diferentes elementos empregados no
trabalho feitico e percebe como seus atributos seriam

manifestar-se quando empregado de forma solitaria ou combinada.
Mas, de todas as Tintas Santificadas de nossa feiticaria, ha duas que séo as

mais poderosas e sagradas, e essas duas tintas sdo as Tintas com Alma de
Qayin e Qalmana.
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Para criar essas tintas é preciso primeiro fazer as Tinturas Animadoras do
Mestre e da Senhora.

13ml de cada uma das Tinturas Animadoras sao entdo misturados, dentro de
frascos de tinta adequados, com 30ml de tinta preta para Qayin e com 30ml
de tinta vermelha para Qalmana, que previamente foi exorcizada e dedicada
de acordo com o método descrito anteriormente.

Os frascos de tinta sdo entdo colocados nos respectivos sigilos do Mestre e

da Senhora, cada sigilo é ativado de acordo com seu modo especifico e os
frascos de Tintas com Alma recebem as oferendas de fumaca de selamento

e uma vela de sete dias cada (preta para Qayin e vermelho para Qalmana),
enguanto o Mestre e a Senhora sao solicitados a emprestar suas consagracdes
completas e ligar as tintas as suas almas e esséncias espirituais.

Cada noite seguinte, o Mestre e a Senhora recebem oracdes por suas
iniciagBes e os frascos de tinta sdo incendiados pela Luz Negra que impregna
seu conteldo.

Quando as velas de sete dias forem consumidas, as tintas estardo prontas
para uso e totalmente animadas pelo toque sagrado do Mestre e de Sua
Senhora, e nesse momento possuirdo os poderes de ligar diretamente tudo o
que esta escrito, desenhado ou marcado. com eles aos poderes estabelecidos
de Sancte Qayin e nosso Sancta Qalmana.
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CAPITULO 20

D4t ytutu IDnlismnnit ytnls

Os sete selos talismanicos apresentados neste capitulo sdo mais frequentemente
desenhados com Tintas Santificadas fortalecidas pelas formulas herbais de seus
correspondentes Sigilos Chave da Morte, ou de outras maneiras adequadas
marcadas ou inscritas em folhas de metal, discos de argila, placas de ceramica

ou pegas planas de madeira e empregada de diferentes maneiras em conexao

com as praticas de feiticaria que extraem poder das for¢as governadas pelo Mestre.

Dentro do contexto puramente talismanico, eles sdo consagrados através da
esséncia sentada de Sancte Qayin e depois transportados escondidos sobre o
corpo, a fim de atrair para si suas virtudes recortadas, mas também podem ser
empregados em conexao com rituais de queima de velas, durante os quais eles,
na maioria das vezes, sdo marcadas com tinta, tinta ou giz com alma sobre um
prato, no qual sdo posicionadas as velas limpas, inscritas, ungidas e vestidas.
Ao colocar a vela carregada sobre uma placa contendo o selo talismanico
correspondente ao seu proposito enfeiticado, os poderes da vela irdo, através do
calor da vontade magica manifestada através da chama, ativar toda a forca do
selo e em unido eles irdo realizar o desejado. resultado.

Quando uma vela espessa é usada, o selo talisméanico pode ser inscrito
diretamente em sua cera e ungido com o6leo fortalecido por sua férmula Key Sigil
correspondente e entédo coberto com um pé que consiste dos mesmos tipos de
elementos herbais. Essa vela talismanica possui grandes poderes e € uma
ferramenta muito eficaz para focar e direcionar a vontade magica.

Se desenhado em pergaminho ou papel com a Tinta Santificada correta, o
talisma assim criado pode ser ainda mais consagrado e ativado pelo
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Oleos magicos corretos, com 0s quais sdo ungidos primeiro os quatro
cantos e depois o centro do pergaminho. Se tal talisma for transportado
em uma pequena bolsa, contendo também uma mistura de ervas

pertencentes as suas férmulas fitoterapicas correspondentes, sua
eficacia e poder serdo duplicados.

Os selos talismanicos inscritos em folhas de metal devem ser gravados

durante o dia e hora planetaria mais auspiciosos e no metal que melhor
corresponda ao seu poder e propdsito, mas quando falta o tipo ideal de
metal, ele sempre pode ser substituido por cobre, como esse metal

venusiano possui, no contexto do nosso trabalho, todas as ligacdes
necessarias ao Mestre.

A consagracao final de tais talismas metalicos constitui muitas vezes

uma ablugdo na infusdo ou na tintura através da qual as esséncias dos

elementos fitoterapicos correspondentes sédo extraidas e conferidas ao
talisma.

Existem, em semelhanca com muitos dos outros sinais empregados nos
trabalhos magicos do Culto de Qayin, inimeras maneiras diferentes de
empregar esses selos talismanicos e o que é sugerido aqui sdo apenas
meras dicas destinadas a inspirar e, em Ultima andlise, séo as Sombras
Familiares. e Espiritos guardando o Caminho que instruirdo os astutos
em todas as suas utilizacdes.
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f
P

QIlJr "tal nf :tlJr lininrking nf Ja:tlJ.s

O primeiro selo talisméanico € o do Desbloqueio de Caminhos e é uma
representacdo da vontade feiticeira de superar tudo o que impede o alcance
dos objetivos tragados e todas as dificuldades que blogueiam os caminhos
gue conduzem ao sucesso. Este selo atrai as emanacdes e influéncias do
aspecto do Mestre como o Portador das Sete Chaves e esta conectado ao
Seu Sigilo Chave dos Caminhos Fechados, sendo o meio através do qual
todos eles se abrem.

O Selo do Desbloqueio de Caminhos € uma excelente ferramenta para ser
empregada em todo trabalho méagico destinado a remover obstaculos, criar
oportunidades e abrir caminhos para a realizagao e a vitéria.

Embora suas fungdes primarias sejam talismanicas, ele também pode servir
como um selo para basear e colocar rituais de Abertura de Caminho. Nesses
contextos é marcado com giz consagrado ou a ponta de uma varinha de
Rowan no centro de uma encruzilhada e ativado por liba¢éo, fumaca e chama,
além de sete chaves dadas aos espiritos do local para que eles em nome de

Qayin possam desbloquear todos os caminhos que de outra forma
permaneceriam fechados.

272



Machine Translated by Google

S

WIft ytal nf ypiritual 1Jlluminatinn

O segundo selo talismanico é o da lluminagao Espiritual e € uma representagao
da Gnose buscada através da Alquimia Necroséfica da feiticaria de Qayin. E um
simbolo da Grande Obra, que através das Trés Coroacdes e dos Trés Passos da
Cruz conduz ao Ponto Liminal do Espirito, através do qual brilha a Luz do Outro
Lado e através do qual o mundo dos Arcontes Demiurgicos pode ser transcendido
ou intrometido.

Este selo esta conectado aos aspectos Luciferianos da esséncia assentada de
nosso Mestre e atrai Sua Luz Coroada para iluminar aquele que o utiliza. E uma
representacéo linear do desejo de ascensédo alcangado através do processo
Nigredo, Albedo e Rubedo, que segundo a Gnose Qayinita € codificado de forma
invertida, pois o estagio vermelho se torna o primeiro, pelo derramamento do
sangue de Abel, e 0 estagio negro se torna o Ultimo, pela entrada na Luz Negra
de Deus Absconditus.

O Selo da lluminagéo Espiritual serve perfeitamente ao buscador dos mistérios e
€ um ponto de foco para os poderes da vontade feiticeira alcangarem a iniciacéo
e o insight.
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Witt ytal nf lifirt-ISnrn ilnmininn

O terceiro selo é o do Dominio Nascido do Fogo e é um simbolo de dominio e
poder através da autoridade espiritual e representa a exaltagdo do Espirito Divino
e seu devido lugar acima de todos os aspectos inferiores e finitos da existéncia. E
um selo conectado as iniciagdes concedidas pelo Espirito Desperto e aos aspectos
mais dominantes e comandantes da esséncia assentada do Mestre.

Este selo deve ser usado sempre que o homem, as sombras ou 0s espiritos forem
subjugados pelos poderes esmagadores do Mestre, acessados tanto de dentro
como de fora, e € um concedente de um halo de autoridade e confianga régia. E
uma representacao linear do Espirito sendo capaz de elevar-se acima dos quatro
elementos finitos e governéa-los, coroado pelas ligagbes preservadas a Divindade
Desvinculada que existia no inicio e permanecera no final, embora ainda esteja
conectada aos reinos materiais. abaixo.

O selo do Dominio Nascido do Fogo deve ser empregado como talisma em todos
os contextos onde se busca controle e dominio sobre o mundo do barro e sobre
aqueles que nascem dele e se sua esséncia se tornar totalmente realizada e
adequadamente internalizada, torna-se um selo talisméanico diante do qual tanto
0S Vivos como 0s mortos tremem e as forgas elementais que governam o mundo
cedem.
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Com isso de <&nllltn .Jinrtunt

O quarto selo é o da Fortuna Dourada e é uma forma talismanica ligada as
béncéos enriquecedoras e a abundancia venusiana que podem ser alcangadas
pela graca e através das béncéos de Sancte Qayin. E um selo conectado aos
beneficios que recaem sobre os fiéis e de espirito forte, trazendo riqueza e
concedendo a possibilidade de colher uma colheita abundante nos campos e

jardins escondidos de Nod.

Este selo é empregado principalmente para conjurar riqueza e para garantir o
sucesso em empreendimentos comerciais, mas também pode ajudar na
descoberta de tesouros e outros tipos de fontes ocultas de abundancia financeira.
Concede sorte no jogo e boa sorte geral, principalmente por dissipar influéncias

desarmonicas e conflitantes com sua propria causa.

O selo da Fortuna Dourada é uma base solida sobre a qual a astlcia pode
construir os Pontos de Simpatia, atraindo ganhos verdejantes e constantes e
atraindo novos clientes ou clientes, permitindo assim a obtengéo de sucesso na
linha de trabalho escolhida.
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Ulltt ytal nf .Sartial flltftnct

O quinto selo é o de Defesa Marcial e é um potente escudo talismanico
contra todas as forcas de hostilidade dirigidas contra o seu portador,
quebrando as maldi¢gdes do inimigo e refletindo-as de volta de forma
amplificada. Este selo € uma couraca do guerreiro que quando empregado
corretamente possui o poder de proteger contra quaisquer correntes de
malicia dirigidas consciente ou inconscientemente e desviar os olhares
malignos dos invejosos e dos covardes.

Este selo é uma petigcdo codificada de protecéo dirigida ao Mestre, aqueles
Poderosos pertencentes as Suas Sete Geracdes e aos demodnios do Seu
reino do Lado Noturno de Vénus. As Espadas cruzadas atras do escudo
heptagonal representam tanto os poderes marciais de Qayin, o Primeiro
Matador do Homem, quanto de Seu santo descendente Tubal-Qayin, o
poderoso Ferreiro e primeiro forjador das espadas e escudos de guerra e

além de conceder mera protecéo, também confere sucesso em todas as
formas de combate.

Este selo de Defesa Marcial além de ser um talisma poderoso, também é

uma ferramenta potente para empregar em todas as formas de revogacéo
ritual destinada a neutralizar os ataques dos inimigos e reverter suas

correntes venenosas e vira-los contra si mesmos. Marcado na superficie
de um espelho, serve perfeitamente a todos esses ritos de reversao.
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N o T

W:lt.e ytal nf ylaying

O sexto selo é o de Matar e é um simbolo de ataque pernicioso dirigido
aos inimigos e um chamado para Qayin Occisor e para as sombras e
espiritos fiéis a Linhagem Qayinita, implorando a todos que emprestem
seus poderes coléricos a todos esses ataques. Este selo cruza os
poderes mortiferos da foice, espada e flecha/lanc¢a, todos sendo simbolos
importantes conectados a diferentes aspectos dos aspectos nefastos de

Qayin, mas também a dois outros Poderosos de Sua linhagem e suas
habilidades de causar derramamento de sangue e ruina.

Este selo incorpora a inten¢é@o de causar danos e tirar vidas e é
reservado apenas para os rituais de maldicdo e assassinato feiticaria e
serve nesses ambientes como um amplificador das correntes mortais do
odio justificado, dirigido aqueles que se opdem ao que é bom e sagrado.
e do Espirito. Dentro e através de sua forma simples, o proprio Ferrdo
da Morte é representado e em seu ponto central de interseccdo abre a
Encruzilhada liminar da Morte, provocando a destruicdo daqueles contra
guem seus poderes se voltam.

O selo de Matanca é um sinal pelo qual a vontade feiticeira envenenada
torna-se direcionada de acordo com a causa da condenacédo e da

vinganca justificada, pois representa e manifesta nada além do manejo
da foice avermelhada ou da foice gotejante de veneno de Qayin, por
causa de as colheitas mortais de vidas e almas.
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Wilt ytal nf tirt Ntrrnmanctr

O sétimo selo é o do Necromante e representa os poderes da Vontade e do
Espirito unificados e direcionados para o despertar e a interagdo com 0S mortos.
E o selo de quem busca os mistérios de Gulgaltha e o sinal de uma alma viva
que caminha com os mortos. Este selo solicita ao Primeiro Semeador da Caveira
Sua protecao, béngéos e inicia¢des e sinaliza aos mortos que o usuério do selo
0s convoca em nome e através do poder de seu Senhor da Cruz Negra.

Este selo possui atributos de fortalecimento e protecdo e, ao mesmo tempo que
confere a autoridade dos Mortos Poderosos, também bloqueia os caminhos das
almas malignas e os protege, pelo poder de seu Soberano, a menos que tais
Mortos Sombrios sejam propositalmente chamados, caso em que isso ajudara
em suas tarefas e controle. Através deste selo todos os mortos s&o notificados
de que o usuario é alguém que conhece as leis

e tabus dos Campos de Caveiras e que tanto ele/ela quanto eles estéo, portanto,
sujeitos aos tratados que regem entre 0s vivos e 0S mortos e que, portanto,
devem obedecer e agir de acordo com 0s protocolos governantes e prestar sua
ajuda sempre que abordados corretamente por tal

uma pessoa.
O Selo do Necromante também é um sinal conectado ao Dominor Tumulus e é

melhor consagrado por meio de Seus fetiches especificos de aspecto e
ferramentas de feiticaria com alma.
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Como ja mencionado, existem conexdes entre os selos talismanicos apresentados
e os Sete Sigilos Chave de Qayin. Além de serem ativados através das férmulas
herbais desses Sigilos Chave, os selos talismanicos podem ser ainda mais
fortalecidos ao serem combinados com eles da seguinte maneira, 0 que cria 0s
aspectos chave dos selos e concede grande adigdo de poder a eles, fortalecendo
seu foco e sua vinculagdo ao aspecto do Mestre de quem obtém seus méritos
feiticais.

A seguir estdo os Sete Selos Talisméanicos, em suas formas chaveadas:

O Selo Chaveado do Desbloqueio dos Caminhos
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O Selo Chaveado da lluminagéo Espiritual

{E,

]
&
\Y4

O Selo Chaveado do Dominio Nascido do Fogo

O Selo Chaveado da Fortuna Dourada
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O Selo Chaveado do Necromante
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CAPITULO 21

<@auin anb (@almana's
1Jnc.ens.e 1J1nrmulat

A seguir estdo algumas férmulas especiais de incenso para uso ofertério e feitigaria,
todas possuindo os poderes para fortalecer e ajudar nas manifestagdes dos diferentes
aspectos e esséncias de nosso Mestre Qayin e de nossa Senhora Qalmana. Estas
férmulas sédo diferentes das mais simples, muitas vezes consistindo de uma ou
apenas algumas ervas apropriadas queimadas como oferendas gerais, e contém
dentro delas as chaves para certos pontos menos visiveis de manifestacéo e poder

e, como tal, nem sempre é o cheiro da sua fumaga. o que é de primordial importancia,
mas séo as vibragdes espirituais que causam e 0s aspectos que atraem que
constituem o seu atributo importante.

Através do estudo correto dos elementos vegetais especificos que compdem as
férmulas e suas combinacdes especificas, torna-se possivel concluir quais dos
aspectos do Mestre e da Senhora existem que mais potentemente podem ser
manifestados pelos poderes liberados e fortalecidos através dos apresentados.
férmulas e para quais contextos e tipos de funcionamento ritual elas séo mais

adequadas.

Um conhecimento suficiente de ervas e um relacionamento simpatico com o Negro
In Green ajudara ainda mais na combinacéo correta dos diferentes

partes de cada planta sugeridas em conexao com algumas das férmulas, para que o

resultado final fique o mais em harmonia possivel com a intengdo espiritual.

Como de costume, todos os elementos vegetais empregados devem ser colhidos
ritualmente ou de outra forma devidamente consagrados e espirituosos e devem ser

todos empregados na forma seca.
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1fltrst 1Inceuse 1flnrmula nf yayin:

1 parte de folhas de zimbro
2 partes de folhas de espinheiro
negro 2 partes de p6 de madeira de Palo
Santo 3 partes de folhas de
cipreste 3 partes
de mirra 3 partes de

patchouli 3 partes de p6 de sandalo

K

yecnub 1Juceuse 1flnrmula nf yayiu:

1 parte de p6 de madeira de ébano do
Gabao 1 parte de raiz de
mandrégora 2 partes de p6 de
madeira de Acasia 2 partes de p6 de
madeira de cipreste 3 partes de p6 de
madeira preta 3

partes de mirra 3 partes de absinto

b

IDftirb 1Jucemu 1flnrmula nf yayiu:

1 parte de agulhas de teixo ou p6 de madeira
1 parte de folhas de abrunheiro ou pé de madeira 1
parte de folhas de cipreste ou p6 de madeira 1
parte de agulhas de pinheiro ou p6é de madeira
1 parte de folhas de azevinho ou p6 de madeira

1 parte de folhas de figueira ou pé de madeira

H
1finurtft 1Juceuse 1finrmula nf yayiu:

2 partes de mirra
2 partes de erva
arruda 3 partes de p6 de madeira Palo

Santo 3 partes de pétalas de flores de cravo vermelho
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JJHrst Jinttnn Jllormuht de (igulmaua:

1 parte de feijdo de baunilha em
pé 1 parte de semente de cardamomo
em po6 2 partes de cravo
em po 2 partes de semente de coentro
em pé 3 partes de pétalas de flores de
rosa vermelha 3 partes de flor de
trombeta de anjo 3 partes de flores lilas

ji;ecoub Jlureuse Jllormulu de (igalmaua:

1 parte de flores de aconito
1 parte de p6 de raiz de heléboro preto 1
parte de sementes ou flores de macga
espinhosa 1 parte de p6 de raiz de
valeriana 2 partes de flores, bagas ou folhas de beladona
2 partes de flores e folhas de Lirio do Vale 2 partes de

pétalas de rosa vermelha e espinhos em p6

QHfirb Jlureuse Jllormula de (igalmaua:

1 parte de flores de macd, cascas de frutas ou pé de madeira
1 parte de flores de espinheiro, frutas secas ou pé de madeira 1
parte de flores de cerejeira, resina ou p6 de madeira 1
parte de folhas de amieiro ou p6 de madeira
1 parte de folhas de bétula, casca ou p6 de madeira
1 parte de flores de

sabugueiro 1 parte Flores de olmo, folhas ou p6 de madeira

Jllourt{f Jinrense Jllormula de (igalmauu:

2 partes de casca de maca
vermelha 2 partes de raiz de alcaguz
em pé 3 partes de

botdes de rosa 3 partes de canela em p6
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CAPITULO 22

ID .e IDinrtur.e nf Jfl't.eru liliuifiratinn
-I\ if\inbling1J.Jibatinn

A Tintura de Vivificagdo, Reacender e Despertar deve ser usada como libacdo dada
ao poder assentado dos Fetiches Sagrados de Qayin, a fim de acelerar a esséncia
dentro deles, sempre que vocé precisar acelerar as manifestagdes externas das
correntes de Seu Espirito, conforme conectado e manifestado através de Sua alma

abencoada na terra.

O uso desta tintura pode ser comparado ao derramamento de gasolina sobre &mbares
em chamas e se for empregado com muita frequéncia, ou sem suficiente compreensao

ou temperanca, mais cedo ou mais tarde queimara as maos de seu usuario indevido.

O poder da tintura constitui a capacidade de acelerar manifestac@es igneas e
despertar a Chama do Espirito ja assentada, ou ligada pela via da simpatia ou pela
presenca de Sua sombra, dentro de um Fetiche Sagrado. Os seguintes elementos

séo necessarios para a confecgdo desta Tintura de Vivificagéo:

y uma garrafa de vidro vazia de formato e tamanho adequados

y 700cl de vodka y

3 colheres de cha de gengibre em p6 y 3

colheres de cha de galanga em p6 y 3

colheres de chéa de graos inteiros de pimenta preta y 3

colheres de cha de pimenta vermelha (quente) em

p6 ¥ 3 colheres de cha de folhas de tabaco em pé y

3 colheres de cha de sementes de Graos do Paraiso (Pimenta da Guiné) y
3 colheres de cha de pélvora (uma mistura correta e

conjugacédo de enxofre, salitre e carvdo em po)
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1. Abra o ritual da maneira tradicional e peca as béngéos do Mestre e queime
incenso para Sua gléria.

2. Misture todos os elementos em uma tigela e coloque a tigela no centro da
Ponta Verde da Caveira.

3. Ative o Ponto Verde da maneira Tradicional e certifique-se de que o licor
borrifado e a fumaca dada a ele também abengoem o conteldo da tigela.

Pela fumaca dada, ore ao Mestre para que Ele vivifique os poderes e
espiritos ligados aos elementos vegetais misturados na tigela e que Ele,
pelas virtudes da pdlvora dada a eles, os dote com a capacidade coletiva
de, de maneira ignea, acelerar as manifestagfes e habilidades afetantes
de Sua propria parcela do poder da Alma e do Espirito nas operacdes
feiticarias nas quais Ele é solicitado.

Peca-Lhe que conceda a mistura o poder de fazer brilhar Sua Chama na
Terra, agitada pela tintura que vocé pretende fazer, para que ela possa,
durante todos os momentos cruciais, quando Suas bénc¢éos ou maldicdes
forem mais necessérias, ajudar na aceleracdo da Suas manifestagdes.
Além disso, prometa-lhe que sempre que a tintura em questéo for usada
para estimular Seus poderes, vocé O retribuird com ofertas adequadas
para reabastecer os poderes gastos em sua prépria causa.

Cologque uma tampa plana sobre a tigela e proceda com o posicionamento
das velas nas pontas da Caveira Verde e depois acenda-as da maneira
tradicional e evoque plenamente as influéncias do Mestre com Sua
Formula de Chamado, para que Seu poder traga de volta todos os
espiritos das plantas colocadas dentro da tigela e os une a causa que lhe
é transmitida.

4. Quando as velas estiverem totalmente consumidas pelas chamas retire a
tigela e despeje o contetido na garrafa vazia e depois encha a garrafa com 700cl|

de vodka.

Agite a garrafa diante do altar enquanto entoa as saudacdes ao
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Mestre e entdo mais uma vez ore sobre a garrafa, enquanto ainda a agita, e pe¢a
aos espiritos unificados que atuem como despertadores do poder assentado do
Mestre e como inflamadores de Suas centelhas de manifestagao.

5. Abra a garrafa e coloque-a sobre uma superficie a prova de fogo diante do altar
e com a pélvora trace um fino Tridngulo de Manifestacdo ao redor da garrafa,
certificando-se de que suas linhas estejam totalmente conectadas entre si.

Acenda um charuto da maneira tradicional e pelo poder magico de Amiahzatan,
direcionado através de sua fumaga, conjure ainda mais o poder da Tintura da
Vivificagdo Ardente de acordo com a causa de sua produgao.

Quando mais da metade do charuto tiver sido fumado, acenda o triangulo tragado
com pélvora, tocando seu apice, que deve estar voltado para o altar e o fetiche
central do Mestre, com a ponta incandescente do charuto.

A medida que o triangulo arde e arde, vocé deve direcionar os poderes de sua
manifestacdo ignea para o conteldo da garrafa em seu centro, pelas virtudes de
sua imaginagao e vontade concentrada.

6. Quando a cinza negra deixada pela pélvora em chamas esfriar, coloque trés
pitadas dela, retiradas de cada ponta do triangulo agora carbonizado, na garrafa e

deixe cair sete gotas de cera da vela vermelha do altar do lado direito. nele, a fim
de selar totalmente as iniciagdes.

Feche a garrafa e agite-a novamente enquanto louva o Mestre, saudando Seu
Santo Nome e titulos.

Coloque entéo o frasco da tintura sobre o altar, se possivel em posi¢éo préxima
ao fetiche central.

Feche o trabalho da maneira tradicional.

7- Agite a garrafa nas noites seguintes, por pelo menos 31 noites, e apds esse
periodo filtre seu contetido e despeje-0 novamente em sua
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garrafa. Enrole a garrafa em um pedaco de pano escarlate e amarre o pano em
volta dela com fio vermelho.

A Tintura da Vivificagdo Ardente esti pronta para uso e sempre gque vocé
precisar urgentemente da ajuda do Mestre e tiver que acelerar Sua
manifestagfes, vocé pode usar a tintura para agitar Sua esséncia assentada,
borrifando-a trés vezes sobre Seus fetiches sagrados ou de alguma outra
maneira adequada, derramando-a sobre eles, mas ainda assim, é recomendado
borrifa-la diretamente de sua prépria boca, pois é ndo inflamara apenas a Ele,
mas também a si mesmo, em mais de uma maneira.

O poder estimulante desta Tintura de Vivificagdo Ardente é mais de dez vezes

mais potente que uma libacdo normal de &lcool e as chamas espirituais
resultantes de seu uso certamente abencgoardo os sabios e queimarao os tolos.
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CAPITULO 23

1fnlinkmtnt
nf yumpat4ttir 1fffigies

—

Entre os métodos mais empregados de focalizacdo magica e
direcionamento dos poderes da vontade e/ou dos espiritos dentro das
Artes Feiticeiras esta o uso de efigies representando o alvo do trabalho.
Tais efigies séo feitas de muitas maneiras diferentes e de diferentes
materiais e elementos e sempre tém como objetivo incorporar o alvo do

trabalho magico sempre que o contato direto com a pessoa em questédo
nao for possivel ou desejavel.

Tais efigies magicas podem ser o ponto central de foco dentro dos ritos
de béncdo, cura, bruxaria amorosa, vinculagdo, manipulagdo e controle
da mente, dominacéo, capacitacdo, maldi¢cdo e para qualquer outra
coisa que uma ligagédo direta e representacao fisica do alvo do o trabalho
é considerado desejavel e util para o langcamento bem-sucedido do
feitico.

As origens historicas desses tipos de efigies remontam a antiguidade,
pois, de uma forma ou de outra, foram empregadas nas tradigbes
magicas de quase todas as culturas conhecidas.

Na raiz deste tipo de feiticaria podem ser encontrados fundamentos
semelhantes aos das artes fetichistas, ja que as chaves para a criacdo
de efigies funcionais nestes contextos também se baseiam nas doutrinas
da simpatia e antipatia ocultas, da ligacao astral e do uso de os
elementos corretos, como os derivados do reino mineral, vegetal e
animal, que através dos ritos corretos pretendem fortalecer as ligagdes
entre a imagem criada e aquilo que ela pretende encarnar.
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Dentro de alguns sistemas modernos, acredita-se que esses tipos de
efigies servem apenas como ferramentas de concentragdo mental ou
como uma mera representacao simbdlica do alvo, sem quaisquer poderes
magicos préprios, mas tais ideias nédo séo tradicionais ou corretas.

Uma efigie usada dentro de um rito eficaz de feiticaria deve ser muito
mais do que um mero simbolo e deve tornar-se uma parte real do alvo,
através dos ritos da magia simpatica e do uso correto dos elementos, que
de acordo com a lei da contagio mantém em suas partes conexdes reais
e diretas com todo o ser do alvo.

Para que tal ligacdo se estabeleca de uma maneira focada e potente,
transcendendo a mera conexao que de outra forma poderia ser alcangada
através de um foco apenas mental no alvo, as leis da simpatia e do
contagio devem ser respeitadas e o poder da efigie e os vinculos fisicos
com o alvo que o carrega devem ser focalizados e fortalecidos por meio
de ritos corretos e pelo uso de elementos apropriados.

Existem trés pontos-chave principais neste processo; o primeiro ponto é
a criacdo de uma imagem/efigie adequada, o segundo ponto é carregar
a efigie com os vinculos pessoais com o alvo e o terceiro ponto é fazer
ritualmente os vinculos que a efigie criada carrega e constitui para um
Unico fortalecido, Ponto de Conexéo focado e totalmente animado.

Quando se trata do primeiro ponto da criagdo de um corpo adequado
para a efigie, muitas vezes se resume a escolha da forma e formato mais
pratico, adequado ao trabalho de feiticaria especifico no qual ela deve
ser empregada. O material empregado para criar o corpo da efigie deve,
em outras palavras, adequar-se aos métodos de manipulagéo ritual aos
guais se planejou expd-la. Entre as bases materiais mais utilizadas para
essas efigies estéo o tecido, a cera, a argila e a madeira, mas também
0Ss0s, raizes, galhos, palhas, frutas e até pedacos de carne podem, em
certos trabalhos especificos, ser esculpidos, amarrados e escavados, ou
de outra forma. moldado, a fim de assumir a forma de um corpo adequado.
Em alguns casos, também é apropriado usar uma combinacao
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de alguns dos materiais mencionados para a criagdo de uma efigie adequada
e como na maioria das situacdes a necessidade ditara a abordagem exacta,
tudo de acordo com a situagdo e contexto especificos.

Quanto ao segundo ponto relativo aos vinculos pessoais com o alvo, trata-
se do grau de apego causado pelo seu antigo nivel de proximidade e contato
fisico e etérico com o alvo. Os elos mais potentes s&o aqueles que se
originam do préprio corpo do alvo e, portanto, carregam consigo partes de
sua esséncia vital.

Entre essas 'Mumias Corporais' (ou seja, elementos derivados do corpo que
servem como meio para a transmissado e manifestacao da Forca Vital) estdo
sangue, saliva, suor, fluidos sexuais, fios de cabelo, cortes de unhas,
raspagens de pele e dentes, 0s mais cobigados. dentro desses ritos, ja que
tais elementos intimos contém impressdes fortes e conexdes duradouras
com todo o ser da pessoa a quem pertenceram.

Devido as dificuldades 6bvias com a obtencao de alguns destes tipos de
ligagBes, muitas vezes pode ser pratico utilizar objectos que tenham estado
em contacto directo com a mumia corporal do alvo, tais como roupas sujas,
alguma peca de joalharia pessoal favorita, descartada pontas de cigarro e,
em menor grau, a caligrafia da pessoa, que contém alguma ligacéo etérica

e astral devido ao contato com o corpo do alvo, mas também conexao mental
com o alvo, ja que a palavra escrita € a manifestacéo direta da esfera mental
da pessoa. pensamento. Todos os links para o alvo, como os mencionados,
sdo mais frequentemente colocados dentro da efigie oca e é especificamente
no plexo solar e na area da cabeca da efigie que tal carga é colocada com
mais frequéncia, mas por exemplo quando uma vela figurada é carregada
também a base da vela pode ser escavada e carregada com os elementos
de ligagéo.

Além das ligacdes pessoais ao alvo acima mencionadas, outros elementos
também podem ser utilizados para o enchimento da efigie, especialmente
se for feita de tecido ou criada em qualquer outra forma vazada que exija
preenchimento adicional, tanto para assumir a correta forma, mas também
para fortalecer as conexdes com o alvo e as influéncias com as quais se
deseja afligi-lo. Por exemplo, uma efigie criada para fins de cura pode ser
recheada ou fortalecida por um pé feito de elementos vegetais que possuem
poderes de cura, ou se a efigie for usada para a destruicdo de um inimigo
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além dos vinculos pessoais com o alvo, ele pode ser preenchido com pés
amaldicoados e terra grave comprada de um Dark Dead adequado. O importante
é lembrar que tudo o que vocé encher a efigie penetrara no amago do ser do alvo
e causara influéncias fisicas, astrais, mentais e espirituais, tudo dependendo do
ritual de consagragao e do tratamento posterior da efigie.

Quando se trata da consagragdo e da conjungdo magica dos diferentes elementos
e elos, a fim de criar uma verdadeira personificagao do alvo, existem algumas
maneiras diferentes de conseguir isso. mas apresentaremos agora um Rito
Batismal relativamente simples mas muito eficaz para a consagracao final da efigie,
que fortalecera todos os lagos que ela possui com o alvo, pela focalizagdo e
unificacdo de todos os poderes dos elementos empregados na sua criagao.

Os seguintes elementos séo usados para criar o Batismal

Agua utilizada para a consagracdo de uma efigie:

>F um Triangulo de Manifestacéo, tracado com uma tinta vermelha
fortalecida pelas tinturas de Mirra, Absinto,
Artemisia, camomila e tabaco em um pedaco de

pano preto
>F uma varinha de Rowan

>F uma tigela de terracota

>F 3 velas vermelhas (cada uma colocada dentro de um castical)
>F 4gua soml

>F soml leite fresco

>F 10ml de tintura de Mirra

>F 10ml de tintura de Artemisia
>F 10ml de tintura de absinto

>F 10ml de tintura de camomila

>F 2 charutos

>F uma garrafa de bebida alcodlica

>F uma oferta de animal adequada
>F uma faca afiada

1. Abra o ritual da maneira tradicional, invoque o Mestre e a Senhora e queime
incenso para ambos. Coloque o construido e
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carregue a efigie diante deles e ore a eles para concederem poder ao seu
rito e ajuda-lo na consagracéo final da efigie e na capacitacédo de todas as
ligacdes fisicas, astrais e mentais ao alvo que ela possui.

2. Coloque o pano marcado com o triangulo de manifestacdo em frente ao
altar e posicione a tigela de terracota no meio dele.

3. Encha a tigela com a agua, o leite e as quatro tinturas. Pegue a varinha
de Rowan e com sua ponta bata uma vez em cada ponta do triangulo e
depois use-a para tracar o contorno do triangulo, comecando em seu apice
apontando para o altar e descendo até o ponto inferior esquerdo, o ponto
inferior direito e de volta ao apice, enquanto vocé visualiza o fogo espiritual
do Rowan estabelecendo, fortificando e selando o triangulo dentro de
todos os reinos que se cruzam. Faga isso trés vezes e depois sete vezes,
mexa o contetdo da tigela em um movimento no sentido anti-horario com
a ponta da varinha, a fim de unir todos os elementos nela contidos e
acelera-los com o fogo méagico do poderoso Preto em Verde da arvore
Rowan. Devolva a varinha ao seu devido lugar.

4. Abra a garrafa de licor, segure-a sobre a tigela de terracota e incline-a
trés vezes, de modo que, pela oferta de libagédo derramada trés vezes,
seja concedido mais poder as esséncias vegetais misturadas contidas nela.

S. Acenda o charuto da maneira tradicional e direcione sete exalacdes da
respiragdo de Amiahzatan primeiro para o fetiche do altar central de

0 Mestre e depois um periodo igual de tempo em diregdo a tigela e seu
contetido, no centro do triangulo. Coloque o charuto restante no cinzeiro
do altar.

6. Coloque as trés velas vermelhas, que previamente devem ter sido
limpas com a tintura de Arruda, dentro de seus casticais e posicione-as
nas pontas das &rvores do tridngulo e acenda cada uma delas em nome
de Sancte Qayin.

7- Pegue novamente o charuto e fume mais da metade do restante e
direcione a fumaca para a tigela enquanto vocé
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através dos poderes de Amiahzatan, implore aos espiritos de Mirra,
Artemisia, Absinto e Camomila para que despertem plenamente em
nome de seu Soberano Coroado de Espinhos e lhe empreste sua ajuda
na consagracao final da efigie. Coloque o restante do charuto no cinzeiro
do altar.

8. Retire a efigie do altar e coloque-a dentro do tridangulo, de costas e
com a cabeca voltada para a tigela de terracota.

Traga a oferenda do animal escolhido, passe-a por toda a frente do seu
corpo enquanto se concentra intensamente nas intengfes que vocé tem
em relacdo ao alvo, para que o animal absorva algumas das emanag&es
energéticas de sua vontade e emog8es e entdo corte sua garganta
acima. o triangulo para que seu sangue caia sobre a efigie e na tigela
de terracota e diga:

Sacrifico 0 sangue e a vida deste animal para fortalecer todos os
elos de corpo, mente e alma de NN!

Em nome de Qayin e Qalmana, que o sacrificio deste animal capacite
todas as conexdes criadas entre a efigie e NN e que eles realmente
se tornem um so!

Deixe que cada gota de sangue do animal que vocé puder drenar caia
sobre a efigie e dentro da tigela dentro do triangulo e depois coloque de
lado a carcaca do animal.

9. Se a efigie for feita de cera, madeira, 0sso ou outro material
resistente a 4gua, coloque-a agora dentro da tigela e lave-a lenta e
cuidadosamente com a agua batismal, mas se for feita de tecido ou
outro material que pode ficar arruinado por uma imerséo completa,
basta segura-lo com a méao direita, mergulhar a mao esquerda na agua
batismal dentro da tigela e respingar repetidamente sobre a efigie,
enguanto diz:

Eu te batizo NN e fortaleco todas as correntes de ligacdo simpatica
gue prendem seu corpo, mente e alma!
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Ao realizar este batismo vocé deve sentir a efigie vibrar com os poderes
instalados e despertados dentro dela e com o olho da mente e os fogos da

imaginacéo molda-la para que fique totalmente impressa, em todos os
niveis, com a semelhanca do alvo.

Coloque entéo a efigie de volta em seu lugar dentro do triangulo, dentro
ou na frente da tigela.

10. Acenda o segundo charuto da maneira tradicional e sopre a fumaca

em diregdo a efigie, enquanto foca sua mente na pessoa que ela agora
incorpora e sente as conexdes se tornarem ainda mais fortificadas, focadas
e seladas dentro da efigie e vé-la se tornar cada vez mais animada com a
esséncia do alvo do qual agora canaliza for¢as vitais e do qual se tornou
uma parte viva.

Quando mais da metade do charuto tiver sido fumado va até o fetiche do
altar central e direcione sete exalacdes de fumaca em direcéo a ele em

exaltacdo e depois coloque o restante no cinzeiro do altar.

11. Se o tempo e as circunstancias permitirem, deixe a efigie batizada
permanecer dentro do tridngulo até que as trés velas tenham sido
totalmente consumidas, pois isso selara de uma maneira muito poderosa
os poderes ligados e instalados da efigie, mas se necessario, a efigie
também pode neste ponto, sera usado da maneira que se pretende
empregar, pois agora tera foco suficiente para todos os trabalhos gerais.

12. Na noite seguinte, levar o animal e o restante da agua batismal para
uma floresta e ali enterrar o animal pelas raizes de uma arvore adequada
e derramar a agua batismal sobre sua sepultura. Coloque uma vela branca
sobre o tumulo do animal e coloque trés moedas de forma que marquem
as trés pontas de um tridngulo ao redor da vela. Acenda a vela, louve os
espiritos do local, em nome do Mestre Qayin, e deixe o local no tradicional

maneiras, sem olhar para tras.

#H VR PR ROTOROR
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Se se pretende aumentar ainda mais a poténcia deste rito, pode-se
acrescentar a lista das tinturas derramadas na agua batismal também as da

Verdadeira Mandragora e do Tabaco, na mesma quantidade das tinturas
mencionadas anteriormente.

Além disso, sempre que possivel, deixe que o sexo e a espécie do animal
escolhido para o sacrificio nestes ritos de batismo sejam, em algum nivel
relevante, de natureza solidaria em relacéo ao alvo e ao proprio trabalho.

Vocé poderia, por exemplo, escolher uma pomba para bruxaria amorosa, um
rato para amaldicoar traidores, uma cobra para conferir asticia e béncéos,
uma galinha ou galo preto para remocao de influéncias indesejadas e
protecé@o, um porco para os trabalhos mais fortes encomendados. para os
mortos, um morcego para trazer o tormento noturno e as doencgas, um gato
preto para trazer a morte, um sapo ou uma ré para o controle das mentes e
um coelho para a alma geral e fortificagdo de uma efigie.

Mas, sempre que tais considerag8es ndo sejam possiveis ou praticas,
qualquer animal do mesmo sexo do alvo pode ser usado, e mesmo que essa
escolha ndo esteja disponivel, qualquer animal servira, pois a sua forga vital
ainda acrescentard a fortificacdo e a aceleragdo procuradas. isto.

Se a oferenda de animais, por algum motivo, nao for possivel ser dada dentro
deste rito, os poderes de ligag&o diminuirdo consideravelmente, mas o ritual
ainda ser& capaz de ajudar a focar e fortalecer os lagos de simpatia entre o
alvo e a efigie, de modo que batizado.

Outra consideracao relevante é a data escolhida para a criagao e batismo da

efigie, pois se tal data coincidisse com o aniversario real do alvo, os seus
poderes de simpatia tornar-se-iam duplamente fortes.

As fases da lua também deveriam ser observadas dentro desses trabalhos,
pois as marés e lagos astrais que se procura manipular e estabelecer
aumentam e diminuem de acordo com sua forma visivel.
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IDite 1-Elyer's
<trurse hulanging

O objetivo deste ritual € condenar a morte um traidor ou violador de juramento, em
nome da Sagrada Liluwa e pelos poderes severos do Preto em Verde da arvore
Ancid. Antes que este ritual possa ser

conduzida, vocé deve primeiro certificar-se de que sua deciséo € justificada, de
acordo com as Leis e os Tabus Sagrados do Culto de Qayin, pois o salario de um
acusador corrupto na Corte de Qalmana é duro, igualando a sentenga que ele ou
ela procurou atribuir a um outro indigno. Esta maldigdo é especialmente eficaz
contra aqueles que minaram a santidade da Linhagem de Qayin nesta terra através
de suas falsidades e mentiras e sera ainda mais severa para aqueles que tolamente
guebraram juramentos, convénios e pactos que firmaram no Santo Nomes da
Rainha Coroada de Rosa. Deixem que suas decisGes sejam justas nestes assuntos,
sem as influéncias cegantes do ego Adamico, e que as punigdes se ajustem a
todas as ofensas cometidas contra aquilo que é verdadeiramente sagrado.

Este ritual deve ser executado durante uma noite de sexta-feira, quando a lua esta
em sua fase moribunda, e a parte do trabalho que deve ser feito pela arvore mais

velha deve idealmente comecar durante a hora planetaria de Saturno.
Os seguintes elementos séo necessarios para este Trabalho:

V¥ um boneco feito de tecido preto y ligacdes

pessoais com o infrator § uma quantidade

suficiente de carne de porco picada para rechear o boneco y um cordéo de

couro preto de um metro de comprimento
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V¥ um pedaco de pergaminho limpo y
uma caneta de pena feita de pena de corvo, corvo ou coruja y 7 velas
pretas, cada uma contendo o Sigilo Chave de Qalmana
Punicéo inscrita neles com um espinho de rosa
y uma caixa de fosforos
Y uma quantidade adequada de incenso composto por pé
Madeira de sabugueiro, folhas e flores, com adi¢do de pé
- de pétalas de rosa vermelha, p6 de casca de bétula,
P6 de raiz de sangue e uma pitada de enxofre
- um braseiro contendo carvao auto-inflamavel -
um pedaco de giz ritual preto, previamente consagrado
em nome de Qalmana — 13
moedas de cobre contidas em uma bolsa preta com corddao — uma
garrafa de Vinho Flor de Sabugueiro

V¥ um anel de prata

Y um péo sem sal

V¥ um charuto

grande ¥ um animal preto adequado, como uma galinha, um
coelho ou em alguns casos até um rato

grande ¥ uma faca

afiada ¥ uma pa pequena para o enterro da oferenda do animal

1. Bata trés vezes no altar, cante sete vezes a Férmula do Chamado de Qalmana
e entdo acenda a vela do altar. Queime um pouco de incenso de rosas para Ela
e entao apresente seu caso a Ela e peca Seu julgamento a respeito do traidor ou
quebrador de juramento sobre quem vocé procura chamar de Seus castigos.
Diga a Santa Mae o que vocé procura realizar e explique-lhe por que vocé julgou

que o ofensor merece a morte.

Solicite a Rainha Coroada de Rosas um sinal de Sua desaprovagéo caso a
sentenca seja injusta aos Seus olhos e se tais sinais ndo forem recebidos,
entenda que Sua resposta é de aprovacgdo. Se vocé for suficiente no uso de
qualquer forma adequada de adivinhagéo, podera neste ponto também usar
0 sistema em questao para obter a resposta dela, mas na maioria das vezes
€ melhor deixar pressagios e sinais naturais, como o tremeluzir das velas. ,
as formas assumidas pela fumaga e pela intuicdo tornam-se a voz através da
gual a vontade dela é revelada a vocé.
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A auto-ilusdo, neste contexto, trara a desgraga sobre sua propria cabega, portanto,

seja honesto e tenha a mente aberta ao buscar esse tipo de resposta.

Se nenhum sinal de desaprovacao ou outras formas de resposta forem recebidos,
vocé podera prosseguir com o trabalho, mas se o Sagrado Qalmana rejeitar sua
deciséo, vocé devera reavaliar seu julgamento e ndo prosseguir com a execugao
deste trabalho, naquela noite, e esperar por mais esclarecimento sobre o assunto e
vocé deve esperar pelo menos um ciclo lunar completo antes de apresentar o
mesmo caso a Ela novamente, se naquele momento vocé sentir que o julgamento

severo ainda parece justificado.

2. Se a Senhora da Foice aprovar sua sentenga, vocé deve escrever o nome do
acusado sete vezes em um pedaco de papel e depois girar o papel 90 graus no
sentido anti-horario e escrever sete vezes o Sigilo Chave da Punigdo de Qalmana
sobre o0 nome do infrator, para que um padrao cruzado seja criado. Coloque o papel
sobre o altar, em frente & Sua chama central.

Limpe uma vela preta com a Tintura de Fogo Verde e inscreva

Seu Sigilo Chave da Punicéo verticalmente sobre ele com um prego enferrujado,
uma espinha de espinheiro ou um espinho de rosa. Na parte mais baixa da vela,
inscreva horizontalmente o nome do traidor que quebra o juramento e cubra a vela
com 6leo mineral contendo as esséncias de Espinheiro, Ancido e Rosa, enquanto
se concentra em sua vontade de afligir o ofensor com as puni¢cdes mais severas de

Qalmana.

Segure a vela com o pavio voltado para vocé e unte-a com o 6leo para baixo e
longe de vocé, em direcdo ao nome inscrito do alvo, direcionando assim as
correntes castigadoras de Qalmana em sua diregdo. Deixe que sua Vontade focada
e sua ira justificada se tornem o veneno letal que envenena a flecha que vocé,
através dos poderes de Qalmana, direciona ao coracéo do alvo e coloque sua
confianga completa e fielmente em Sua pontaria.

Coloque a vela em um castical adequado reservado para as operagdes de maldicao
e coloque-a sobre o papel marcado com o nome do ofensor. Acenda a vela em
nome de Liluwa dos Avermelhados
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Foice e ore por Sua orientacdo, protecéo e auxilio na punigdo do traidor.

3. Recorte os contornos do boneco de pano preto, costure as duas metades com
linha preta e deixe uma abertura para preenché-lo. Recheie o boneco com a
carne de porco picada e insira na carne moida todos os elos pessoais do alvo e
finalize costurando a abertura usada para o recheio.

Proceda com os ritos de 'Enlace de Efigies Simpaticas', de acordo com as
instrucdes fornecidas anteriormente neste livro e quando o boneco estiver
totalmente conectado ao condenado, envolva-o em uma mortalha preta.

4. Adorne-se com o rosario preto e verde de Qalmana e quaisquer outros
talismds e amuletos de Qalmana fortalecedores e protetores que vocé possua e
queime algum incenso adicional para Sua gloria. Louve a Santa Mae da maneira
tradicional e depois apague as velas do altar, mas deixe acesa a vela preta
colocada sobre o nome do ofensor. Esta vela queimara enquanto vocé realiza o
resto do ritual e ajudara na canalizacédo de Suas emanacdes coléricas em diregcao
ao alvo. Esta vela também pode revelar certos pressagios relativos ao resultado
do trabalho quando vocé voltar para casa ou pode mostrar alguns sinais através
de sua cera derretida quando tiver queimado completamente; em ambos os
casos, ela atuara como uma manifestagéo de sua sentenca do ofensor sobre o
altar.

S. Recolha todos os elementos necessarios ao trabalho e dirija-se ao local

previamente seleccionado onde se encontra a arvore Elder especifica com a
qual ir4 trabalhar.

Figue de frente para a arvore mais velha, bata trés vezes o pé esquerdo no
chdo, curve-se diante da &rvore e diga:

Poderoso daemon da Arvore Ancid, esta nos Santos Nomes de Qalmana,
Nossa Rainha na vida e na morte que eu, NN, venho até vocé em busca de justica e

vinganga.
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Participe agora e preste sua ajuda ao meu rito de execucao e abra as estradas
ocultas dos cadaveres, que trardo destruicdo ao traidor/quebrador do juramento
NN e o levara a habitar entre os mortos mais humildes.

Em nome de Liluwa da Foice eu imploro que vocé venha e receba aquilo que
sera dado!

Em nome de Qalmana de Gulgaltha eu te conjuro a aceitar a vida do traidor que
pendurarei pelo pescogo em seus galhos esqueléticos e trarei a ele/ela um
castigo bem merecido!

Em nome de Lebuda, a Noiva Gémea de Qayin, o Coroado de Espinhos,
imploro-lhe que desperte e dé for¢ca ao meu trabalho e traga a morte ao meu
inimigo!

Salve o Preto do Ancido em Verde!

6. Desenhe a assinatura espiritual do daemon do Anciéo no tronco
da arvore com o giz ritual preto e diga trés vezes:

Desperte agora para a causa de Qalmana e empreste seus poderes para mim,
6 poderoso daemon da Arvore Ancid, venha e entregue Sua sentenca de morte
a0 nosso inimigo!

Eu conjuro o verde e invoco o preto!

Bata trés vezes com a mao esquerda na assinatura tracada e mais uma
vez curve-se diante do espirito agora desperto da arvore.

7- Retire a efigie do ofensor, retire a sua cobertura e coloque-a ao pé do
sabugueiro. Coloque as sete velas pretas inscritas em um amplo circulo
ao redor da arvore mais velha e depois acenda-as com sete fosforos
diferentes, comecando com a vela na frente da efigie e depois movendo
no sentido anti-horario ao redor do circulo criado pelas velas posicionadas.

8. Coloque entdo o braseiro ao pé do sabugueiro, em frente a efigie,

acenda os carvodes dentro dele e sobre eles queime uma grande
guantidade da mistura de incenso.
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Levante e segure a efigie do ofensor na fumaca crescente e diga:

Eis o Traidor/Quebrador do Juramento NN, que por causa de sua natureza de
celeiro de barro foi subjugado pelas fraquezas de Adéo e agora trilha o caminho
de Abel.

Contemple NN, 6 demdnio da Arvore Anci, e deixe seu Negro sair da casca de
madeira de seu corpo arboreo e arrebatar sua vida e torna-la sua, pois a Unica
sentenca justa para um profanador da santidade é uma sentenca ingldria. morte.

Eis o ofensor dos Sagrados Tabus de Qayin e Qalmana, levado a forca para ser
executado por sua profanagdo, como sacrificio e tributo a tudo o que é sagrado
e bom.

Poderoso Espirito do Ancido, tire a vida e a alma de NN, pois ele sera pendurado
pelo pescoco nos galhos de sua &rvore, mas traga-lhe primeiro o medo, a dor, a
doenca, a desgraca e a loucura e, finalmente, uma morte merecedora!

Nos Nomes do Sagrado Qalmana, que a puni¢ao se ajuste aos seus crimes!

Devolva a efigie ao seu lugar ao pé da arvore Ancia.

9. Traga o cordao de couro preto. Queime incenso adicional e fumigue
o corddo com a fumaca. Amarre a corda primeiro em um laco do
carrasco com treze voltas e depois dé sete nés na extremidade oposta
da corda e em cada carga de n6 e sele todo o seu 6dio justificado
contra o traidor/violador do juramento.

Queime um pouco de incenso adicional sobre o carvao incandescente
e segure o lago na frente da efigie e dentro da fumagca e trés vezes

dizer:

Contemple a Armadilha da Morte, o Lago do Carrasco da sua execugao!
NN, eis o corddo amarrado da minha maldigdo, que te ligara a Morte!
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Com a mao direita, levante a efigie, que vocé deve imaginar totalmente como
sendo a pessoa que ela incorpora e a qual esta esotericamente conectada, e com
a mao esquerda coloque o lagco em volta do pescogo. Aperte o lago e veja com 0s

olhos da mente o agressor comecar a sufocar. Amarre a ponta do corddo em um
galho adequado da Arvore Ancia e recite sete vezes a seguinte carga:

Poderoso Preto No Verde da Arvore Ancid, dou agora a vida e a alma de NN como

um sacrificio a vocé!

O servo mais fiel de Qalmana, Escolhido entre Sua Corte Arbérea, execute agora
Sua vontade e enrede e tire a vida do traidor!

Deixe que a vida dele se torne sua e dé um fim adequado a alguém que trouxe
desgraca a Santidade que ambos prezamos!

Tire agora a vida de NN enguanto ele esta pendurado pelo pescogo em sua arvore
e traga a morte!

Morte a NN!

10. Traga e acenda o charuto da maneira tradicional, em nome de Amiahzatan,
sopre a fumaca sobre o corpo pendurado, efigie do ofensor e a cada expiracéo
projete todo o seu 6dio contra ele e visualize ainda como ele sufoca. e morre
lentamente.

Quando mais da metade do charuto grande tiver sido fumado, coloque a parte
restante no braseiro para que seja queimado como um incenso marcial para
fortalecer as correntes mortiferas evocadas.

11. Leve o animal até o pé da arvore e diga:

O Poderoso Espirito da Sagrada Arvore Anci, aceite esta oferta e fortaleca seu

ataque a NN e deixe as legides de sombras e espiritos sedentos de sangue que

vocé supervisiona seguirem o cheiro de sangue até NN e consumi-lo completamente!
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Pegue esta vida e beba o sangue que eu derramei e em troca tire a vida
e consuma a forga vital de NN e traga para ele a Morte!

Em nome de Qalmana!

Com a faca afiada cortou a garganta do animal e deixou seu sangue
escorrer pela efigie enforcada do traidor. Visualize formas escuras
emergindo abaixo das raizes da arvore Ancia e enxameando sobre a
efigie, a fim de consumir toda a for¢a vital que esta sobre, dentro e ligada
a ela e através dela. Veja com os olhos da mente que as Sombras e os
Espiritos Negros consomem a efigie e, a proposito da conexao simpatica,
também a pessoa que ela incorpora.

12. Coloque o animal ao pé da arvore, onde a efigie antes estava sentada
e com a pena mergulhada no sangue derramado escreva o Sigilo Chave
da Punicao de Qalmana no pedaco de pergaminho. Queime um pouco de
incenso adicional e segure o pergaminho na fumaca enquanto ora
silenciosamente a Rainha Coroada de Rosa para afligir totalmente o alvo
e direcionar todas as sombras e espiritos que servem a Sua Vontade
Divina para consumi-lo e destrui-o.

Coloque o pergaminho marcado dentro da bolsa preta contendo as treze
moedas de cobre, amarre-a com sete nds e segure-a dentro da fumaca
do incenso e diga:

O salério do pecado é a morte! (x7)

Coloque entdo a bolsa ao lado da carcaga do animal em frente ao

arvore.

13. Cave com a ajuda da p4 uma cova para o animal perto das raizes do
sabugueiro e coloque dentro do buraco primeiro a bolsa contendo as treze
moedas e o pergaminho e depois a carcaga do animal. Cubra o buraco
com terra e alise a cova pisando trés vezes com o pé esquerdo e diga:

Assim como este animal esta morto e enterrado, também NN logo estarda morto e

colocado na escuriddo da sepultura!
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Abra a garrafa do vinho Elder Flower e despeje-o em um circulo no
sentido anti-horario ao redor do sacrificio enterrado e diga:

Assim como esta libagdo é derramada e consumida pelo daemon da Arvore Ancid, a

vida de NN também sera consumida e seu sangue sera derramado!

Coloque o pédo sobre o timulo do animal e diga:

Assim como este p&o é dado como sustento aos espiritos do Preto em Verde, o corpo e

a alma de NN também serdo consumidos e sua vida terminara!

Olhe para a efigie pendurada e diga:

Assim como esta efigie esta pendurada no pescogo e apodrece lentamente, a vida de

NN também terminara e a Morte Sinistral o colhera completamente!

Cologue o anel de prata em um galho adequado da arvore Ancia,
observando em sua mente o formato da méo e dos dedos do espirito
do Ancido, e diga:

Eu dou todos os louvores e agradecimentos a vocé, 6 poderoso espirito do Ancido, e em
nome de Qalmana que suas béncgéos e protecdo possam pertencer a mim e sua ira fatal

aflija meu inimigo!

Recolha seus pertences, curve-se profundamente diante do espirito
do Ancido, dé trés passos para tras, vire-se e saia do local sem nunca
olhar para tras.

Quando voltar para casa, leia quaisquer pressagios manifestados
através da vela preta acesa no altar, acenda incenso para Qalmana e
Qayin e depois tome um banho ritual de limpeza para remover de
vocé as manchas da morte e se fortalecer contra o veneno que vocé
dirigiu ao agressor.

Alegrem-se por saber que a verdadeira justica foi feita, pela graca da
Rainha Santa e de Seus fiéis Black In Green
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CAPITULO 25

ypirit 1-Efftgu Animacéao yigil

O sigilo a seguir, apresentado aqui tragado sobre o contorno simbélico de um corpo,
€ o Sigilo de Animacéo da Efigie do Espirito e € um sinal que canaliza e direciona
as correntes animadoras de sombras, forcas elementais e espiritos para animar um
simulacro a fim de se reunir e ganhar vida nos planos astral e etérico e torna-se
vinculado no plano terrestre a sua representacao fisica, a fim de servir como
entidade atendente.

O sigilo em si ndo possui o poder de animar (ou seja, conceder Anima) nada por si
s0, mas dirige e sela forcas que possuem tais habilidades, quando e onde elas sdo
apresentadas, a fim de capacitar uma efigie e conceder-lhe os poderes e habilidades
de ouvir, de ver, de cheirar, de falar, de comer, de receber, de dar, de sentir, de
partir, de retornar, de crescer mais forte e, 0 mais importante, de permanecer

vinculado ao seu proposito.

O Sigilo de Animagéo de Efigies Espirituais ndo deve ser usado para a consagracao
de quaisquer efigies representando pessoas ja vivas e é reservado exclusivamente
para a animacéo dos corpos das almas e espiritos desencarnados e, como tal, pode
até ser usado para a consagracao de efigies segurando as sombras dos mortos,
empregadas em certas formas de Feiticaria Necroséfica nas quais as almas dos

falecidos sdo mantidas e obrigadas a servir aos vivos.

O sigilo é um canal linear para as forcas animadoras conectadas e instaladas dentro
de tal efigie e serve para lhes dar uma direcéo clara e correta. E um sigilo pelo qual
os Famuli podem receber corpos e pelo qual homunculos e golens podem se tornar

seus veiculos através
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com os quais eles podem afetar mais concretamente o reino fisico e com os
guais interagir.

O sigilo pode ser marcado de diferentes maneiras, mas se a Tinta Santificada
for usada, deixe o Salgueiro, a Mandragora, o Patchouli, a Mirra e o0 Tabaco
concederem-lhe seu Preto Em Verde e em unido, através da mancha da tinta
gue contém suas esséncias, estabelecam seu linhas tanto no plano fisico

quanto no plano sutil.

O giz consagrado contendo as esséncias das plantas mencionadas também
pode ser usado para o seu tracado e, em certos casos, até mesmo o sangue
recém-derramado de um sacrificio adequado pode tornar-se a tinta com a
qual é desenhado no vaso destinado a servir como corpo vivificado.

LLLL LS

Observe que as secdes do sigilo destinadas a cobrir as orelhas da efigie
estdo na representacéo a seguir desenhadas de forma a mostrar claramente
suas formas e que essas partes do sigilo, quando empregadas no ambiente
ritual, devem ser marcadas adequadamente e ser tragados de modo que
fiqguem enrolados nas laterais da cabeca e cobrindo as orelhas da efigie.
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O Sigilo de Animagéo da Efigie do Espirito
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CAPITULO 26

witt yftitibinglinmunrulus

O homunculo protetor € um corpo magico duplo criado para desviar
ataques magicos e absorver, neutralizar e reverter correntes prejudiciais
direcionadas a vocé por aqueles que se consideram seus inimigos. Tal
homunculo é uma parte real de vocé que foi ritualmente separada do seu
todo e tornou-se focada e fortificada apenas para servir a causa da defesa
marcial.

Para que este aspecto dividido da sua propria esséncia permaneca
potente e sirva o seu propésito, vocé deve cuidar dele e conceder-lhe
diferentes tipos de nutricdo e fortificagbes, para que suas ligagdes com
vocé persistam, enquanto ao mesmo tempo permanece separado de sua
esséncia. ser completo para poder funcionar da maneira pretendida.

Tal homunculo protetor esta ligado a vocé através dos poderes de vinculos
pessoais e simpaticos, mas também através do poder do Espirito, da
Vontade, da Imaginacdo e da Fé. Além disso, as iniciag8es de treze

Pretos em Verde sdo necessérias na criacao do homunculo gémeo e os

elementos de suas plantas devem ser usados para fortalecer e selar o
Trabalho.

Daremos aqui instru¢des para a confeccdo de um boneco de couro para
servir como corpo do homunculo protetor, mas tal efigie também pode ser
feita de outros materiais adequados, como argila ou madeira, desde que

seja formada adequadamente para para poder conter os elementos com
os quais deve ser preenchido.

Os seguintes elementos sdo necessarios para a criacdo da Blindagem
Homdunculo:
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>Eu< uma efigie com cerca de 30-35cm de altura

feito de couro previamente limpo ritualmente, macio e fino, de cor
natural, branco ou vermelho (esta efigie de homunculo deve ter a
cabeca e os ombros abertos para o enchimento dos elementos
gue devem ser colocados em seu interior)

>Eu< uma agulha de costura adequada

>eu< linha preta

>Tenho fortes lagos de simpatia consigo mesmo, como cabelos da cabega e do corpo,
cortes de unhas das méos e dos pés, raspagens de pele, seus nomes
mundanos e magicos escritos com seu proprio sangue em um pedaco de papel,
saliva, fluidos sexuais e até mesmo pecas de joias ou roupas pessoais que, devido
ao contato préximo com seus corpos fisicos e, portanto, também sutis,

estéo fortemente ligadas a vocé

>Eu< uma pequena bolsa vermelha com cord&o para colocar o seu pessoal
links dentro

>|< 7 colheres de cha de uma mistura de folhas de Rowan, frutas
vermelhas e p6 de madeira

>|< 7 colheres de cha de pétalas de flores de cravo vermelho

>Eu< 21 gréos inteiros de pimenta preta

>|< 7 colheres de cha de orégano

>|< 7 colheres de ché de absinto

>|< 7 colheres de cha de arruda

>|< 7 colheres de cha de folha de louro em p6

>|< 1 raiz de Jalap inteira

>|< 7 colheres de cha de uma mistura de folhas de abrunheiro, bagas, espinhos e
pé de madeira

>|< 7 colheres de cha de uma mistura de bagas de espinheiro, folhas, espinhos
e p6 de madeira

>|< 7 colheres de cha de pé de madeira Palo Santo

>|< 7 colheres de chéa de tabaco

>|< 7 colheres de cha de Salvia

>|< 13 pequenos pratos brancos, como por exemplo pires de cha simples

>Eu< santifiquei tinta preta

>eu< caneta de pena

>|< tinta preta permanente de secagem rapida para marcagao de

'Sigilo de Animagcéo de Efigie Espiritual’ sobre a efigie do homunculo
>eu< um pincel fino
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Y uma pequena lamina afiada que pode funcionar como a espada da efigie ¥ um espelho
redondo no qual o

Sigilo da Chave de Protec¢ao foi marcado com tinta preta santificada contendo a esséncia da
férmula herbal desse Sigilo da Chave y cola forte y uma tigela de terracota para a mistura
dos elementos, com cerca de 35cm de didametro — um pano verde sobre o qual

esta colocada a Ponta

Verde da Caveira

é ritualmente marcado em preto (o didametro externo do circulo da assinatura do
Ponto Verde da Caveira deve ser de pelo menos 70cm) uma garrafa de rum ou

§ vodka

Y 2charutos

v 1 cigarrilha

y combina

Y com uma faca afiada

y 3 velas vermelhas 4

y velas verdes 1 vela preta

¥y uma taga de vidro

y um pequeno cinzeiro

1. Num sébado, depois da meia-noite, coloque todos os elementos necessarios para este trabalho diante do
altar e abra o ritual com a Férmula de Invocagéo de Qayin, acenda as velas do altar e depois proceda a
invocagdo da Santa M&e e acenda Suas velas. Queime incenso de Mirra para o Mestre e incenso de Rosa

para a Senhora e recite-lhes a seguinte oragéo:

Mestre Qayin, meu Santo da Colheita, eu oro a vocé!

Senhora Qalmana, minha Sagrada Mae do Sangue Espiritual, eu oro a voceé!

Esteja comigo nesta noite e empreste-me suas béncaos e iniciagdes, enquanto eu , por sua

graca, conduzo os ritos sagrados da feiticaria!
Deixe seus fogos culminantes langarem sua luz sem sombras sobre mim e fazer sua Marca

Sagrada brilhar em minha testa enquanto eu convoco os espiritos fiéis a sua causa para criar

meu manequim de homunculo protetor!
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Rogo a vocé que empreste poder e autoridade as minhas palavras e
acdes, para que o aspecto do meu ser que esta noite procuro separar
do meu préprio eu se torne um corpo protetor, protetor, desviante e
protetor, duplo e gémeo blindado, animado e fortificado por os

espiritos dos treze Pretos em Verde que despertarei em seus Santos
Nomes!

Coloque os rosarios preto e verde de Qayin e Qalmana em volta do
pescoco e diga:

Pelo sangue espiritual do Rei e Rainha Coroado de Espinhos e
Coroado de Rosa das Legifes do Preto em Verde, sou fortalecido,
protegido e abengoado!

Salve Caim!
Salve Galman!
Salve o Anfitrido do Preto de Verde!

2. Marque, com tinta santificada, a assinatura de cada um dos treze
Preto em Verde que vocé vai empregar neste trabalho nas treze
pequenas placas. Coloque as placas sobre ou diante do altar e coloque
a quantidade indicada anteriormente de cada elemento vegetal na
assinatura correspondente.

Tome pequenos goles da garrafa de bebida e borrife-a pela boca em
névoas finas sobre cada prato trés vezes, para que o poder vivificante
do alcool seja dado a cada um dos treze.

Acenda entdo um charuto em nome de Amiahzatan e sopre sua fumaca
sete vezes sobre o conteddo de cada prato, enquanto ora mentalmente
e invoca cada Preto de Verde para despertar, fortificar-se e emprestar
suas béngéos ao seu trabalho.

Coloque o restante do charuto no cinzeiro do altar.
3- Levante, uma por uma, cada uma das treze placas perto de seus

labios, para que sua respiragdo as impregne, e recite sete vezes cada
uma das seguintes oracdes curtas ao correspondente Preto em Verde:
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Daemon da arvore Rowan, abridor dos caminhos para o que é Sagrado

e fortalecedor das barreiras que protegem contra o inimigo, rezo para
que vocé bloqueie os caminhos para toda a hostilidade venenosa dirigida
a mim! Quebre as maldi¢cdes daqueles que desejam me prejudicar e
conceda-me sua armadura impenetravel e desbloqueie os caminhos para
a gldria! Conceda-me coragem e forca de vontade, para que eu possa
permanecer sempre triunfante sobre todos aqueles que se opdem a mim!
Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

P d

Daemon do Cravo, concedente de purificagdo e protecéo, rogo que retire
de mim tudo aquilo que ofende meu espirito e é prejudicial a minha alma
e ao meu corpo! Retire da minha presenca aquilo que traz doenca,
fraqueza e miséria! Fortaleca-me com seus poderes e empreste-me
todas as suas bénc¢éos! Guarda-me contra as influéncias do profano e
exalta-me e purifica-me! Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro,
assim serd!

£ 3

Daemon da Pimenta Preta, flagelo dos indignos e vencedor do inimigo,
rezo para que vocé confunda as mentes daqueles que me infligem danos
e os leve a um estado decaido de derrota, perda e insanidade! Quebre
as maldicOes dirigidas a mim, cegue os olhos que me espiariam e com
seu fogo envolvente defenda-me! Em nome de Qayin e Qalmana, como
eu oro, assim sera!

Pd

Daemon do Orégano, banidor da miséria e da pobreza, rezo para que
vocé me proteja contra os aplicadores das leis do homem que serviriam
para me oprimir! Bana de mim toda negatividade e conceda-me boa
saude, felicidade e prosperidade! Os fantasmas noturnos afastam-se de
mim, durante o sono protegem-me, nos sonhos abengoam-me e
concedem-me os poderes da profecial Em nome de Qayin e Qalmana,
COMo eu oro, assim serd!
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Daemon do Absinto, superador das sombras obsessivas, eu rezo para que
vocé remova todas as almas das trevas enviadas em minha direcdo e em
formas mais ferozes as devolva todas de volta para e contra meu inimigo!
Purifica-me e fortalece-me espiritualmente, fortalece as defesas dos meus
familiares e traz amargura, sofrimento e derrota a quem procura me prejudicar!
Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

ffi

Daemon da Rua, banidor de todos os palavrdes e instaurador da pureza,
rezo para que vocé me proteja contra todas as correntes nocivas dirigidas

a mim! Quebre suas maldigdes, remova as sombras humildes e obsessivas
e cegue os olhos malignos do meu inimigo! Fortaleca-me contra os venenos
do 6dio, do medo e do ciime e com seu Fogo Verde de tais males limpe-
me! Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

ffi

Daemon da Bay Laurel Tree, portador de prote¢do e gléria marcial, rezo
para que vocé quebre as espadas do meu inimigo e em cada batalha me
coroe com sua coroa de vitéria! Neutralize os ataques de todos 0os meus
inimigos e faca com que todos caiam de joelhos e, em desgraca, force-os

a se curvarem diante de mim! De toda insalubridade, limpe-me, as manchas
de 6dio e medo removam de mim e grande fortuna, salude e riqueza me
concedam! Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

ffi

Daemon da raiz Jalap, concedente da conquista, rezo para que vocé me
proteja contra todas as adversidades e abra todos os meus caminhos para

a vitoria! Dissipe toda fraqueza e todas as causas de infortinio do meu ser

e conceda-me coragem, virilidade, poder e dominio contundente! Bana de
mim todas as causas de derrota e desonra e mantenha-me sempre no
Caminho da Gléria!l Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

ffi
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Daemon da Arvore Blackthorn, espirito de guerra e destruidor do inimigo, rezo para
gue vocé agora me empreste sua espada mortal e escudo inquebravel! Contra
todos os perigos para o corpo e a alma, proteja-me e faca recuar com sete golpes
as influéncias nefastas sempre dirigidas a mim! Conceda-me invencibilidade ao
enfrentar as adversidades e torne-se o flagelo dos tolos que ousam se opor a mim!

Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

Ld

Daemon do Espinheiro, familia driade de Nossa Senhora Coroada de Rosas, rezo
para que vocé me conceda a prote¢ao de seus espinhos penetrantes e destrua
aqueles que me atacarem! Deixe que sua conquista possa me coroar e para
aqueles que direcionam a malevoléncia para mim, traga dura derrota, medo e
insanidade! Aos seus olhos, conceda-me invisibilidade para que todos os seus
avancos hostis sejam facilmente evitados por mim! Em nome de Qayin e Qalmana,
COomo eu oro, assim sera!

Daemon da Arvore Palo Santo, defensor da santidade espiritual, rogo que me
conceda a purificagao e protecdo contra o infortinio, a doenga e a miséria! Anule
todas as maldigdes dirigidas a mim e de uma morte indigna salve-me! Guie-me
pelo caminho exaltado da gléria transcendente e confira-me os beneficios do

Mestre! Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

Daemon do Tabaco, poderoso espirito de feitigaria, eu oro para que vocé me
conceda iniciacdes, purificacdo e seus poderes vivificadores! Com seus ventos
ardentes me proteja e com sua fumaca encantadora domine as mentes daqueles
gue se opdem a mim! Fortale¢ca minha alma, fortaleca minha vontade e tire de
mim todas as manchas de palavrées mundanos!

Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

L
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Daemon do Sabio, concedente de sabedoria e clareza, rezo para que vocé me
limpe, purifique e santifique! Do infortnio e da obscuridade espiritual, da
ignorancia e da obscuridade espiritual, rogo-te que me salves! Bana todas as
correntes sujas dirigidas a mim e bem acima dos meus inimigos, eleve-me e
exalte-me! No caminho dos sabios, guia-me e contra toda iluséo e miséria,
protege-me! Em nome de Qayin e Qalmana, como eu oro, assim sera!

EU

Devolva o prato contendo os elos de ervas do daemon do Sabio ao altar e
diga:

Louvor e gléria ao Mestre de todos os Pretos em Verde!
Louvor e gléria a Senhora da Foice!
Salve Qayin e Qalmanal!

4. Apresente a bolsa vermelha contendo seus elos pessoais ao altar e coloque-a diante das

treze placas. Tire sangue da ponta do dedo médio da sua méo esquerda e deixe cair uma gota

em cada placa contendo os links para os treze Preto em Verde e para cada gota dada diga:

Pelo Sangue de Qayin e Qalmana estamos ligados e em seus Santos Nomes
vocé esté obrigado a me abencoar e proteger!

Deixe sete gotas de sangue cairem sobre a bolsa vermelha que contém
seus elos e diga:

Com sangue doado gratuitamente eu permeio os elos colhidos do meu préprio
corpo e deixo que ele fortaleca sua conexdao com minha alma e espirito!

Levante a bolsa vermelha perto de sua boca e deixe que a expiracdo de
sete respiragdes profundas transfira sua forca vital para ela e diga:

Dou o sopro de vida e coloco uma parte de mim nesse elo, para que ele
permaneca separado, mas fortemente conectado a mim!
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Segure a bolsa contra o peito e diga:

Pelas batidas do meu coragdo vocé vivera, para me servir, defender e vingar!

Segure a bolsa sobre o umbigo e diga:

Separado, mas ainda parte de mim, vocé me protegera e honrara!

Tome um gole da garrafa de bebida, segure a bolsa vermelha a sua frente e borrife
sobre ela trés vezes o alcool da boca e depois

dizer:

Em meu préprio nome batizado seja, pelo sangue, sopro de vida, coragdo pulsante
e agora também pela graca de todos os meus familiares! NN, seu nome sera!

(Aqui vocé deve nomear a parte de vocé mesmo transferida para a bolsa com seus
préprios nomes mundanos e verdadeiros, de modo que todos os aspectos conhecidos

e desconhecidos do Ego e do Eu figuem conectados a ela.)

Devolva a bolsa vermelha ao seu lugar antes das treze placas contendo os links
despertados para o Black In Green.

S. Traga a efigie de couro do homunculo vazia e com a ajuda da tinta preta e do
pincel fino marque o Sigilo de Animacao da Efigie Espiritual sobre ela. Coloque-o no

altar e deixe-o la para o sigilo secar.

6. Coloque a tigela de terracota diante de vocé e coloque nela a bolsa com cordao
vermelho que constitui 0 aspecto separado e o elo vivo e solidario com vocé. Um
apés um, despeje o conteddo de cada um dos treze pequenos pratos contendo 0s
elementos da planta sobre a bolsa vermelha enquanto recita uma vez a oragéo curta

correspondente usada anteriormente na etapa 3 deste ritual.

Quando todos os treze tiverem sido derramados sobre o link dentro da tigela, misture-
0s todos com a mé&o esquerda, enquanto recita sete vezes o seguinte:

0 poderosos espiritos do Preto em Verde, nos Nomes de Qayin e
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Qalmana com seus poderes agora me cubra!

Unidos como um s6, proteja-me!

Com suas béncéos me fortalega!

Absorva e desvie todos os danos dirigidos a mim e devolva uma retribuigdo treze

vezes maior aqueles que desejam miséria para mim!

Mantenha-me, abencoe-me e capacite-me e através desta nossa feitigaria deixe de

lado todo o mal destinado a mim!

Como uma armadura agora me cobre, torne-se meu escudo e a espada que perfura

os coragdes do meu inimigo!

Salve o Preto em Verde!

7- Mantenha ambas as méos sobre o contetdo da tigela e concentre-se no seu aspecto
que agora se tornou separado e conectado aos treze Preto em Verde. Sinta a
transferéncia de poder e a ligagdo entre vocé e aquilo que esta colocado dentro da

tigela e contemple o campo energético por pelo menos 15 minutos.

Pegue a efigie de couro marcada, ainda vazia. Certifique-se de que o sigilo pintado

esteja completamente seco e segure-0 sobre a tigela de terracota.

Recheie-o lenta e cuidadosamente com a mistura dos elos do Preto em Verde até que
a efigie do Homunculo seja preenchida até a area do plexo solar. Nesse ponto coloque
a Raiz de Jalap, que vocé deve guardar para este momento, na bolsa vermelha e
cologue as duas na efigie e depois continue preenchendo seu interior com o restante

da mistura dos elementos vegetais.

Com a ajuda da linha preta e da agulha, costure a abertura da efigie e com sete nés
sele a unificacéo entre uma parte de vocé e os treze Pretos em Verde que agora

animardo o homunculo.

318



Machine Translated by Google

Beije 0 homunculo trés vezes e depois deixe-0 em cima ou em frente ao
altar.

8. Coloque o pedaco de tecido verde marcado com a Ponta Verde da

Caveira no chao préximo ao altar. Tome um gole de licor e borrife trés
vezes sobre a ponta verde da caveira.

Acenda um charuto, da maneira tradicional, fume mais da metade do
charuto e sopre sua fumaga sobre o Ponto Verde, enquanto através do
sopro ardente de Amiahzatan projeta suas saudacdes e oracdes ao Mestre
e fortalecendo assim Seu ponto de entrada, através e dentro as formas
lineares de Sua insignia abrindo os caminhos que vdo do Campo de
Sangue ao Reino da Sombra da Morte.

Coloque o charuto no cinzeiro do altar e exclame:

Salve o Mestre Coroado de Espinhos de todos os Pretos em Verde, o Senhor
da Caveira Virida, meu Santo Soberano Qayin!

Posicione as quatro velas verdes sobre os pontos cardeais da agora

ativada Insignia do Mestre Qatsiyr e coloque a efigie do homunculo em
seu centro.

Coloque a tigela de terracota de cabeca para baixo sobre a efigie e
posicione a vela preta no lado plano da tigela virada para cima.

9. Cante a Férmula de Chamado de Qayin Qatsiyr, enquanto acende
primeiro as quatro velas verdes em ordem anti-horaria, comeg¢ando com a
vela mais alta e finalmente dando chama a vela preta central queimando
no topo da efigie.

ApoOs a sétima chamada ao Mestre Qatsiyr recite a seguinte acusagéo:
Em nome do Primeiro Lavrador, o Mestre Qayin Coroado de Espinhos, e pelo

poder da Ponta Verde da Caveira, eu NN encarrego e conjuro o Preto em
Verde a conceder-me sua total protecdo, béncéos e fortificagbes!
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Pelo poder de Qayin da Foice Avermelhada, eu imploro aos treze Pretos de Verde
gue vistam meu hominculo gémeo com uma Armadura Flamejante de Verde e
capacitem-no com a Luz de Ebano do Espirito!

Através da feiticaria de Qayin Qatsiyr, eu invoco vocé, 6 Poderoso e seleto de tons
e espiritos do Reino do Verde, para servir a causa da defesa e do ataque justificado
e manter a metade ramificada de mim mesmo, que coloquei sob seus cuidados,
sempre potente e vigilante!

Faca dele meu representante diante de todas as forgas hostis e atraia para ele
todas as maldi¢des dirigidas a mim, pois ele esta ligado ao meu préprio ser, mas
separado para atrair e anular os ataques dos miseraveis e dos covardes!

Pelo poder da Chama Esmeralda e do Ebano e em nome do Mestre de todos nés,
Nosso Bom Santo Qayin, eu o vinculo pela Santidade do Sangue e do Espirito a
defender minha causa diante de todos e a ajudar na entrega de solucdes rapidas.

retribuicdes contra aqueles que procuram nos fazer mal!

Proteja-me através do meu homunculo gémeo e eu honrarei e exaltarei todos
vocés, pois todos vocés estdo unidos a mim como estédo com ele!

Pelo poder do Portador da Foice, que esta Obra agora seja selada!

Salve Santuario Qayin!

Louve o Mestre e a Senhora da maneira tradicional e apague as velas do
altar, mas deixe todas as chamas colocadas sobre a Ponta Verde da Caveira
permanecerem acesas até que todas as velas sejam totalmente consumidas.
Deixe a tigela permanecer como est4, cobrindo a efigie do homunculo,
durante toda a noite e no dia seguinte.

10. Apo6s a badalada da meia-noite, inicie o trabalho da maneira tradicional,
chamando o Mestre e a Senhora para comparecer, acenda as velas e queime as
oferendas gerais de incenso.
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Retire a tigela virada e pegue o hominculo e cumprimente-o como vocé

cumprimentaria um irm&o e o posicionaria em um local adequado diante do altar.

Cole o pequeno espelho redondo marcado com o Sigilo Chave de Prote¢&o sobre a
area do estdmago do homunculo e entdo amarre firmemente, ou cole, a pequena

lamina/espada afiada em sua méo esquerda e diga:

O espelho é um escudo abencoado pelo Mestre Qayin e fortificado para a
protecé@o de vocé e de mim e a lamina colocada em sua mao esquerda é
para retaliacdo contra aqueles que nos atacariam!

Que cada ataque seja vingado sete vezes e que o0 veneno langado contra

noés seja devolvido ao remetente e pela Iamina afiada deixe seu préprio mal
perfurar seus coracdes covardes e deixar suas gargantas serem cortadas!

Proteja e vingue, pelas béncaos e maldi¢cdes do Black In Green e da
Santidade da Linhagem de Qayin!

11. Coloque trés velas vermelhas ao redor do agora blindado e armado

homdunculo, de modo que marcam as pontas de um triangulo de manifestacao ignea.
Encha a taga de vidro com agua fria e coloque-a diante dele e ao lado da taca
coloque o cinzeiro pequeno, com a cigarrilha dentro.

Acenda as trés velas vermelhas e diga:

Pelos poderes apresentados e manifestados esta obra seré agora selada!
Tome poder das chamas que ardem ao seu redor, beba da agua e fortaleca-
se com a fumaca que eu Ihe darei, para que vocé se fortaleca para suas
tarefas!

Acenda a cigarrilha da maneira tradicional e sopre sua fumaca diretamente em

diregdo ao homunculo e instrua-o mentalmente para protegé-lo e vingar todo e

qualquer ataque.
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Quando quase toda a cigarrilha estiver fumada, coloque as partes restantes no
cinzeiro pequeno e diga:

Uma vez por semana te alimentarei com chama, agua e fumaca e nas noites
de Lua Cheia te banharei, na pélida luz lunar, para fortalecer e preservar sua
alma astral!

Que os Treze guardem e abengoem vocé e eu!
Salve o Preto em Verde!

Salve o Mestre de todos nés, Nosso Sancte Qayin!

Reze ao Mestre e a Senhora e agradega pelas béncéos e auxilio neste trabalho
e encerre o ritual da maneira tradicional, mas deixe as trés velas permanecerem
acesas até serem totalmente consumidas.

12. Crie um pequeno santuario préximo ao altar, ou proximo a entrada de sua
casa, para seu homunculo gémeo, e ali dé a ele um castigal, um cinzeiro e sua
taca de agua. Certifique-se de cuidar dele e ele certamente cuidara e preservara
VOCé.

Além das oferendas semanais de vela (branca, vermelha ou preta), cigarrilha
e 4gua fria vocé também pode alimenté-lo com incenso contendo elementos
vegetais pertencentes aos treze Black In Green empregados em sua criagdo e
fortificag8o. Se a agua for trocada todas as noites em vez de uma vez por
semana é ainda melhor, pois servira tanto para reter correntes negativas
guanto para fortalecer o homunculo gémeo.

Oferendas adicionais além das mencionadas poderéo ser feitas, conforme
orientacéo dos familiares e dos superintendentes de nossa Obra.
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CAPITULO 27

1N\eutrstng tilt Jflinw nf
tilt mubib mattrs nf llaltbictinn

O trabalho a seguir € baseado em técnicas tradicionais de feiticaria popular para
reverter e anular as correntes de inveja, medo e édio dirigidas a si mesmo por
aqueles que nao sdo da Linhagem Sagrada e possui o poder de capturar e enviar
de volta o correntes venenosas de maldi¢cdo ao remetente. A forma como este
trabalho é conduzido dentro do cenério de nossa Feiticaria Necroséfica, ele ndo
apenas devolve o veneno que foi direcionado aos fiéis pelos miseraveis, mas
também, através do poder magico do Preto em Verde e do poder da esséncia
sentada de Sancte Qayin, amplifica seu veneno ao fazé-lo, a fim de também causar
uma retaliagcdo sétupla contra aqueles que atacariam os abencgoados portadores de
Sua Marca.

Este ritual s6 deve ser realizado quando n&do houver dividas sobre o fato de se estar
sob algum tipo de ataque oculto, algo que deve ter sido concluido através do sabio
conselho do Mestre, da Senhora e/ou dos bons familiares que o protegem. a

Linhagem e o Caminho através do qual ela flui.

Os seguintes elementos sdo necessarios para este trabalho:

y um fetiche ou talism& menor, totalmente consagrado do Mestre y oferendas
gerais para o Mestre § um copo novo y um

pequeno prato de ceramica

branca y tinta preta , santificada e

fortalecida pela esséncia do
abrunheiro tingido
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Ik uma caneta

de pena !’ mistura de incenso baseada no Sigilo Chave de Prote¢&o
férmula de ervas

Il um braseiro !!

< uma garrafa de agua fria

Il Tintura de acénito

Il um 'P6 Quebrador de Maldicdes e Revogacéo', composto por uma colher
de Asafoetida enriquecida e em pé, raiz de valeriana, mostarda
preta, pimenta preta, arruda, pimenta malagueta e urtiga !'<
2 velas pretas ! 2 velas pretas

Il 2 charutos !!
< partidas
1< 7 moedas !<

uma pequena garrafa de bebida alcodlica

1. Abra o ritual da maneira tradicional e invoque o Mestre e a Senhora e ore por sua
ajuda, protecéo e capacitagdo.

Apresente-lhes as ofertas tradicionais, com quaisquer acréscimos considerados
necessario.

2. Sobre a placa branca desenhe o Selo de Defesa Marcial, com a pena mergulhada
na tinta preta santificada pelo espirito do Blackthorn. Queime o incenso do Sigilo
Chave de Protecéo dentro do braseiro e fumigue o prato dentro de sua fumaga,
enquanto ora a Sancte Qayin por Sua potente prote¢éo contra todos os ataques do

profano.

Coloque o prato sobre o altar e fumigue o copo da mesma forma.

3- Encha cerca de 90% do copo com agua fria e depois reze sobre ele o seguinte:

Mestre Qayin, meu Santo Santo da Boa Morte e da Justa Colheita, imploro -lhe
gue prenda as correntes de inveja, medo, malicia e 6dio covarde dirigidas a
mim por meus inimigos conhecidos e desconhecidos dentro desta agua, que
eu, em seu nome e por seu Poder, revertera e retornard a eles, como uma

inundacgdo envenenada que
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afoga-los todos na miséria, na dor e na morte que desejaram para mim!

Santo Qayin, pego-lhe que amarre todas as Aguas Turvas da Maldi¢&o dirigidas a
mim dentro da 4gua derramada neste copo, para que eu possa reverté-las de volta

aos meus inimigos e assim, pela sua graga, me vingar sete vezes!

Poderoso Qayin, pelas Aguas da Morte, deixe as mas intengdes de meus inimigos
se afogarem aqui dentro desta agua, que eu invocarei com seu poder assentado, e

deixe sua mudanca levar & destruicdo daqueles que me veriam destruido!

Forte Qayin, pelos Sete Mares Circundantes do Reino da Morte, deixe agora esta
agua se tornar o elemento através do qual todas as correntes perniciosas dirigidas a
mim ficardo presas e no qual meus inimigos covardes se afogaréo!

Salve Santuério Qayin!

4. Despeje cerca de sete gotas da tintura mortal de Aconito dentro do copo e, &
medida que ela se dissolve na agua, diga o seguinte:

Spiritus Aconiti, em nome de nosso Soberano Qayin e de nossa Senhora Qalmana,
a quem vocé serve fielmente, eu o conjuro agora para envenenar esta agua e
através dela destruir o mal que meus inimigos planejaram para mim, e por sua forca

de envenenamento ajudar em seus proprios destruicdo e deixe-os todos se afogarem
em sua propria amargura e conduzi-los impiedosamente em direcéo e através dos

Portdes da Morte!

Preto em Verde do Aconito, empreste agora seus poderes magicos ao meu trabalho
e traga destruigao, através da reversao do fluxo venenoso, para aqueles que
desejam minha morte!

Salve o Espirito do Aconito!

Coloque o prato sobre o copo da agua envenenada, com o lado
marcado do selo voltado para baixo. Segure o copo com a mao direita e
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empurre o prato para baixo com a mao esquerda e gire rapidamente o
copo, mantendo o prato no lugar, de modo que o prato se torne a base
sobre a qual fica o vidro virado de cabeca para baixo, com a agua invertida
presa e retida dentro dele.

Ao fazer isso, visualize a reversdo das marés envenenadas e saiba que
as correntes venenosas direcionadas a vocé serdo agora devolvidas aos

seus remetentes, com a adi¢édo extra dos poderes punitivos do Mestre e
da esséncia toxica do Aconito.

5- Coloque o prato com o copo de agua invertido sobre ou em frente ao
altar. Pegue o recipiente do P6 Quebrador de Maldi¢des e Revogacao e
cuidadosamente, com o dedo indicador e o polegar da mao esquerda,
espalhe-o firmemente, em sete circulos ininterruptos no sentido anti-
horario, ao redor da borda do copo sobre o prato.

Através deste cerco sétuplo da esfera do poder, auxiliando na captura e

no envio de todas as emanacdes maliciosas, torna-se ainda mais
estabelecido em torno do trabalho.

Diga o seguinte sobre o vidro circundado:

Eu conjuro vocés, todos os poderes da Defesa Marcial!

Em nome de Qayin, eu te conjuro a quebrar as flechas dos meus inimigos e
direcionar seus dardos envenenados de volta para seus proprios coragdes e deixar
todos eles serem apunhalados sete vezes pelo mal que eles desejam sobre mim!
Que a ligacdo da sua agresséao contra mim se torne a ligacéo deles a condenagao e
faca com que todos caiam sobre as suas proprias espadas e perecam diante de
mim!

Pelo Mestre da Foice Sangrenta e da Foice Envenenada, conjurado para me

defender contra toda inimizade e repelir todos os ataques diretos contra mim!

Em nome de Qayin, o Mestre de Todos Nés, esta é a minha Vontade e assim sera!
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6. Pegue a vela preta e inverta-a cortando a ponta do pavio e deixando-a plana,
virando-a de cabeca para baixo e cavando um novo pavio daquele que
originalmente era a parte inferior da vela.

Acenda a vela em nome de Qayin e deixe sua cera quente pingar
sobre o copo de agua invertido e posicione-a firmemente no vidro
para que ajude ainda mais a atrair, capturar e trazer todas as

correntes nocivas direcionadas a vocé para o inverso. e reverter a
agua.

7. Acenda um charuto da maneira tradicional e com sua fumaga adicione poder
as suas conjuragdes, colocando a base acesa do charuto em sua boca e
soprando a fumaca ardente para fora da extremidade da cabega, de baixo do
topo da vela e para baixo em direcdo a o vidro abaixo dele.

Faca isso sete ou treze vezes e, através da fumaca, acelere e
fortaleca com forca o trabalho e os espiritos ligados a ele.

8. Pegue a placa e leve todo o trabalho até a porta de entrada da sua casa e
deixe-a la do lado esquerdo da porta.

Coloque o fetiche ou talisma do Mestre em pé no chao, de modo que
fique voltado tanto para o trabalho na placa quanto para a porta atras
dele e ore a Ele para supervisionar o trabalho e adicionar ainda mais
Seus préprios poderes a ele e fazer certeza de que Seu filho fiel sera
protegido e vingado.

g. Encerre o ritual da maneira tradicional, mas deixe o trabalho em frente a porta
até a noite seguinte. Nesse momento, devolva o fetiche ou talisma do Mestre ao
altar e depois pegue o prato com o vidro invertido e leve-o até uma encruzilhada.

Ali saidam os espiritos do lugar em nome de Qayin, batendo trés

vezes com o0 pé esquerdo e depois colocando a placa no centro da
encruzilhada.

Inverta o pavio da vela preta como antes e acenda-a e coloque-a
novamente sobre o vidro invertido.
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Acenda um charuto da maneira tradicional e da mesma forma que antes, dé a
fumaca ardente ao trabalho e coloque o restante do charuto no chéo, do lado

esquerdo do prato.

Coloque sete moedas ao redor do prato e despeje o contetdo da garrafa de
bebida em um circulo no sentido anti-horéario ao redor das moedas, como uma

oferenda de libagdo aos espiritos vinculados & obra.

Reze aos espiritos para que ajudem na reverséo das Aguas Turvas da Maldicdo

dirigidas a vocé e castiguem impiedosamente aqueles que o atacaram.

Agradeca, dé trés passos para trds, com o pé esquerdo primeiro, vire-se e saia do

local sem olhar para tras.

Ao voltar para casa tome um banho ritual purificante e unte-se com Oleo de
Protecéo.
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CAPITULO 28

ID4.e nrr.eri.es nf Amiad45atan

111 sem iluminagéo:

Este feitico € usado para dominar uma pessoa e é frequentemente empregado no
contexto de feiticaria amorosa coercitiva, mas pode, com algumas pequenas mudancas,
também ser usado em qualquer contexto quando a dominacgao e subjugagéo de uma

pessoa é buscada através do poder de Amiahzatan. ..

Elementos necessarios para este ritual:

> Uma foto representando o alvo do feitico, além de qualquer outro link
pessoal que vocé possa ter com a pessoa

>A Tinta Vermelha da Dominacao

>E uma caneta de pena adequada

>Ele tem um charuto grande

>|| a tintura de Amiahzatan

>Uma caixa de fésforos

>E um frasco de vidro transparente com tampa, grande o suficiente para conter a fotografia

>|l a Domination Powder consistindo de uma colher de cha cheia de raiz de
alcaguz em po, raiz de calamo, raiz de Jalap, raiz de Masterwort, pétalas de
rosa vermelha, sementes de papoula preta e tabaco

>|l um dleo de dominacéo enriquecido com raiz de alcaguz,
Raiz de calamo e 6leo essencial de bergamota

>|l uma vela roxa de 7 dias

>|l um espinho de rosa para inscrever a vela

>Uma garrafa de rum escuro ou uisque
1. Abra o ritual da maneira tradicional e invoque o Mestre Qayin e Sua Senhora Coroada

de Rosas e ore para que participem e concedam poder e béngéos ao seu ritual e dé-
lhes as oferendas habituais.
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2. Coloque a fotografia do alvo sobre o altar e concentre-se durante pelo
menos 15 minutos na sua intengdo e nas razdes exatas pelas quais vocé
precisa dominar a pessoa retratada. Escreva entdo o nome do alvo, com a
Tinta Vermelha da Dominagao, sete vezes, em sete linhas diferentes, no
verso da fotografia e depois gire a fotografia 90 graus no sentido anti-horéario
e sete vezes escreva o Sigilo Chave da Subjugac¢éo de Qalmana sobre o
nome do alvo. e diz:

Em nome de Qayin e pelo poder do Sagrado Qalmana, eu domino,
subjugo e encaixo vocé NN e quebro sua vontade e fa¢o vocé sucumbir
a mim!

3. Despeje 0 P6 de Dominagéo na jarra de vidro e coloque a fotografia do
alvo de cabeca para baixo dentro da jarra, de modo que fique voltada para
dentro. Coloque neste ponto também no jarro qualquer outro vinculo que
vocé tenha com a pessoa, pois quanto mais vinculos vocé tiver com o alvo,
mais forte se tornara o langamento das influéncias dominantes.

4. Tome um gole de rum ou whisky e borrife trés vezes no pote para acelerar
os poderes do P6 Dominacéo.

5- Com a Tintura de Amiahzatan unte/unte o charuto da cabeca (a ponta
fechada do charuto, ou a ponta que vocé normalmente corta e fuma) até o pé
(a ponta aberta do charuto que vocé normalmente acenderia), enquanto vocé
canta a formula de Amiahzatan sete vezes.

6. Segure a ponta do charuto perto da boca e recite nele a Oragédo pela
Dominagéo de Amiahzatan:

Poderoso e vigoroso espirito do Tabaco, rogo a vocé que ouga minhas
suplicas e em nome do Mestre Qayin me empreste sua forca ilimitada e
desperte seu espirito dentro deste charuto, sobre o qual agora faco suas
oracOes de dominagéo!

Deixe seu poder magico ser despertado e direcionado de acordo com

minhas conjuracdes e afetar o corpo, a mente e a alma de NN, para que
sua vontade seja subjugada pela minha!
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Subjugue seus cinco sentidos e coloque-os todos sob meu controle e com
sua fumaga penetrante e fogo ardente faga-a ver o que eu quero que ela
veja, ouga 0 que eu quero que ela ouga, prove 0 que eu quero que ela prove,
cheire o que eu quero que ela cheirar e sentir o que eu quero que ela sinta e
assim forcé-la a fazer o que eu quero que ela faca!

Poderoso Amiahzatan, Forte espirito do Tabaco, sobre este charuto eu rezo
para que sua magia canalizada através dele conquiste e domine totalmente
todo o ser de NN, para que ela ndo encontre um Unico momento de paz ou

conforto até que ela se degrade. antes de mim!

Oprima e atormente-a, 6 Poderoso Espirito do Tabaco, e deixe sua fumaca
e calor imprimirem minha vontade sobre a dela constantemente, pela luz do
dia e pela escuriddo da noite, até que ela, pela for¢ca de sua magia, sucumbe
totalmente para mim!

Comande NN e faga-a render-se a mim, 6 Espirito Dominante do Tabaco, e
em nome de Sao Qayin capacita agora este charuto para que ele se torne o
instrumento de sua manifestacéo através do qual seus poderes devem ser
direcionados para o corpo, mente e alma daquele que procuro dominar
através de sua feiticaria!

Deixe a fumaca deste charuto transportar seu espirito pelos quatro ventos e
encontrar e dominar NN onde quer que ela esteja e influenciar seus
pensamentos, emogdes e sonhos de acordo com minha vontade, para que
ela se entregue a mim!

Abencoe e consagre este charuto, 6 Grande Amiahzatan, e imbua-o agora
com sua esséncia ignea e pela graga do Mestre de todos os Pretos em
Verde, deixe minha vontade ser realizada e a de NN seré totalmente
quebrada, para que ela se torne domesticada, humilhada , humilhado e
completamente dominado por mim!

Ahtasha Behim Koa Amiahzatan! (x7)

7. Acenda agora o charuto da maneira tradicional, mas em vez de acender a
ponta do pé, acenda a cabega n&o cortada, invertendo assim o charuto.
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Esta reversao ajudara a quebrar a vontade do alvo e ajudara na mudanca das

inclinagdes do alvo.

Fume o charuto concentrando-se totalmente na sua vontade de dominar o alvo e
através da fumaga, que vocé sopra na jarra e em dire¢do ao rosto do alvo

retratado na fotografia, projete os pensamentos e emog¢des que deseja que ele
tenha. Instale sua prépria vontade em sua mente e alma através das respiragcoes
de Amiahzatan e imbua toda a sua existéncia com a for¢a ditadora de sua feiticaria.

Deixe a cinza do charuto cair na jarra de vidro enquanto vocé continua a fumar o
charuto e continue fumando até restar apenas menos de scm do charuto.

Nesse ponto, cologue a parte restante do charuto na jarra e despeje rum/uisque
sobre ele para que a jarra figue quase cheia e

dizer:

Louvado seja Amiahzatan, o espirito Dominador do Tabaco, e
gléria a Qayin e Qalmana, através de cuja graca e poder magico
este trabalho é realizado e agora sera selado!

Feche entédo a tampa do jarro e coloque-o sobre o altar, em local de trabalho
adequado diante dos fetiches e insignias do Mestre e da Senhora.

8. Inscreva o Sigilo Chave de Subjugacédo de Qalmana sete vezes, em uma

espiral descendente, girando no sentido anti-horario, sobre a vela roxa de sete
dias com a ajuda do espinho da Rosa e unte a vela com o Oleo de Dominagio

em um movimento espiral descendente.

Cologue a vela esculpida e ungida sobre a tampa da jarra de vidro e acenda-a

em nome de Qayin e Qalmana.

Deixe a vela continuar acesa até ser totalmente consumida e todas as noites,
apos a badalada da meia-noite, em conex&o com a entrega de louvor e incenso
ao Mestre e a Senhora, unja, reze e acenda um charuto, da mesma forma que
vocé fez anteriormente neste trabalho, e projeto
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sua vontade feiticeira em direcdo ao alvo guardado dentro da jarra, mas desta vez
deixe as cinzas serem coletadas no cinzeiro do altar e direcionar as influéncias da
respiracdo de Amiahzatan somente através da fumaca exalada.

g. Apbs a sétima noite e o sétimo charuto o trabalho estara concluido e as
inclinacdes e atitudes do alvo terdo mudado de acordo com sua vontade.

Em casos mais dificeis devem ser usadas trés velas de sete dias juntamente com
21 charutos.

O jarro contendo o alvo pode ser guardado pelo tempo que vocé precisar para
fortalecer seu controle sobre ele e pode ser trabalhado periodicamente de maneira
semelhante a descrita, ou ser escondido perto ou dentro do local de residéncia do

alvo ou, alternativamente, ser enterrada sob uma estrada que ela atravessa com
frequéncia.

11Tnr Jurifira:doente:

Este trabalho é feito sempre que um cliente, ou alguma outra pessoa que necessite
de sua ajuda, precisa ser purificado pelos poderes do Tabaco. Em combinagao
com outros rituais de limpeza, como a fumigacéo com o Incenso de Arruda e o

banho de ervas de limpeza, este ritual aparentemente simples ira remover até as
manchas mais escuras e 0s tons mais obsessivos.

Elementos necessarios para este ritual de limpeza:

¥ um charuto
y uma caixa de fésforos

y um novo cinzeiro y
a Tintura de Amiahzatan

y uma garrafa de licor y
Rue Incense

y um braseiro com carvao auto-inflamavel y
uma mistura de banho de ervas composta por 3 ou 7 ervas de limpeza
mais adequadas as necessidades especificas do cliente
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1. Ore sobre a garrafa de licor e em nome de Qayin conjure seus poderes igneos
para remover todas as impurezas e queimar e banir todos 0s espiritos nocivos.

Tome um gole do licor e borrife uma névoa fina sobre o cliente.
Repita esta etapa até que a frente, as costas e as laterais do cliente tenham
sido pulverizadas da cabeca aos pés.

2. Queime o Incenso de Arruda dentro do braseiro colocado no chéo e deixe o
cliente passar sete vezes por cima do braseiro e da fumacga que sobe. Pegue o
braseiro e espalhe a fumagca do Incenso da Rua em dire¢&o a todo o corpo do
cliente, enquanto reza silenciosamente ao daemon da Rua para remover todos 0s
efeitos nocivos do mau-olhado, do 6dio envenenador e do ciiime dirigido por outros

ao cliente .

Coloque o braseiro em local adequado ao finalizar esta fumigag&o priméaria.

3. Corte a ponta do charuto. Vista o charuto com a Tintura de Amiahzatan da ponta

até a cabeca, enguanto vocé canta sete vezes a férmula de Amiahzatan e assim
consagra o tabaco.

4. Segure a ponta do charuto perto da boca e recite nele a Oragao de Purificagao
de Amiahzatan:

Poderoso e vigoroso espirito do Tabaco, rogo a vocé que ouca minhas suplicas
e em nome do Mestre Qayin me empreste sua for¢a ilimitada e desperte seu
espirito dentro deste charuto, sobre o qual agora fago suas oracgdes de
Purificagéo!

Deixe que sua for¢a de limpeza e banimento seja despertada e direcionada de
acordo com minhas conjuragdes e com sua fumaca e fogo remova todas as
impurezas daquele que procuro purificar com sua ajuda!

Remova todos os palavrdes, todas as sombras parasitas, correntes prejudiciais
e maldi¢des colocadas sobre NN, cujo corpo e alma procuro limpar e fortificar
com sua esséncia ignea e deixe suas béngaos impregnarem este charuto
através do qual evocarei seus poderes purificadores!
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Poderoso Amiahzatan, Forte espirito do Tabaco, sobre este charuto eu oro
para que sua magia canalizada através dele possa purificar NN de maneira
eficaz e completa, para que todas as influéncias prejudiciais e pestilentas
possam ser banidas e removidas dele e de todos os espiritos e sombras
que trazem miséria apegado a ele, sera queimado pelo seu fogo marcial e
varrido pelo seu halito ardente!

Santifica, abencoa e purifica NN, 6 potente Espirito do Tabaco, e deixa que
tua fumaca e fogo removam todas as impurezas de seu corpo e alma, para
que nenhuma influéncia nociva ou opressiva permanecal!

Em nome do Mestre Qayin, rogo a vocé que carregue totalmente este
charuto com sua presenca ignea, 6 Poderoso Amiahzatan, para que eu,
através dele, me torne capaz de conferir sua purificacdo, que revogara a
forca todas as impurezas que afligem NN e substituira todas essas
impurezas. doencas com sua fortificagédo e béncaos!

Abencoe e consagre este charuto, 6 Grande Amiahzatan, e imbua-o agora
totalmente com sua esséncia ignea e pela graga do Mestre de todo Preto
em Verde, deixe minha vontade ser realizada e conceda suas béncaos
purificadoras e fortificantes a NN, para que ele torna-se liberto de todas as
impurezas e sombras e espiritos prejudiciais e o torna fortalecido e
abencgoado em corpo, mente e almal

Ahtasha Behim Koa Amiahzatan! (x7)

S. Acenda agora o charuto da maneira tradicional, mas depois vire o charuto de
modo que vocé coloque a ponta do pé brilhante na boca e, em vez de inalar,
expire agora através do tabaco queimado, de modo que a fumaca emitida pela
ponta da cabeca seja direcionada para o corpo do cliente.

Ao colocar o charuto com o lado queimado em sua boca e exalar a
fumaca pela ponta da cabeca, o aspecto mais ardente do poder do

Tabaco sera acessado, pois vocé, em vez de inalar a fumaca, exalara o
fogo de Amiahzatan.

Direcione esse sopro ardente para o corpo do cliente, da cabeca aos pés,
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até que sua frente, costas e laterais estejam totalmente limpas com a fumaca e
com as cinzas do charuto, que vocé recolhe no cinzeiro novo, margue cruzes na
testa, na nuca, na parte interna de ambas as méos e solas de ambos os pés.

6. Dé o resto do charuto ao cliente e instrua-o a ir diretamente para uma
encruzilhada e 1a, junto com sete moedas, jogue-o por cima do ombro esquerdo
no centro da encruzilhada e depois volte para casa sem olhando para tras na
direcdo em que o charuto e as moedas sédo langcados.

7. Ao retornar para casa oriente o cliente a utilizar o Herbal Bath Blend e assim
finalizar o processo de limpeza através do banho purificante.

Se este trabalho for realizado corretamente o cliente ficara limpo e descruzado e
se sentira revigorado e logo vera os resultados da purificagdo espiritual e da
béncgé&o que recebeu.

IIfnr Slulellictinn:

A Oracao de Maldigdo de Amiahzatan pode ser empregada em inimeras formas
diferentes de feiticaria hostil dirigida a seus inimigos, mas daremos aqui as

instru¢Bes para um ritual magico de vela nefasto no qual as forgas destrutivas do
6dio justificado devem ser canalizadas em diregdo ao alvo com o ajuda do sopro
envenenado de Amiahzatan, que carrega consigo os Dark Dead contra o inimigo.

Os seguintes elementos sdo necessarios para este ritual de maldigdo:

y uma vela preta, de formato adequado para apresentar ao
inimigo y ligagGes

pessoais com o alvo da maldi¢éo, ou de outra forma
um pedago de papel com seu nome escrito sete vezes com sangue
de rato ou algum outro animal adequado

y um prego enferrujado (um prego de caixao de verdade seria o

ideal) y um Oleo Amaldigoado fortalecido por Asafoetida, grios de Pimenta Preta,
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Pimenta vermelha em pd, sementes de mostarda preta, raiz de valeriana,
Tabaco e enxofre

y um frasco preto de aba larga e tampa contendo sete punhados
de solo de cemitério comprado dos Dark Dead em nome do
Primeiro Coveiro, com o propdsito expresso de trazer escuriddo e
morte ao alvo - 3 rosarios preto e branco

de Qayin; o primeiro composto por 13x7 contas pretas e 13x7 contas
brancas para serem colocadas em volta do seu proprio pescogo, o
segundo composto por 7x13 contas pretas e 7x13 contas brancas e
o0 terceiro composto por 13x7 contas pretas espagadas por
13 contas brancas

y uma colher de cha de Cinabrio Vermelho em

p6 y 7 colheres de cha de Red Hot Chilli em pé y

7 colheres de cha de Oxido de Ferro Vermelho em

po y 7 colheres de cha de pélvora y

uma pequena varinha de Blackthorn ou Ebony

y uma cigarrilha

y um grande charuto

escuro y uma caixa de fésforos

y uma garrafa de bebida

alcoolica ¥y um pedago de

pano preto ¥ uma vela preta, para pedir permissao para concluir
o trabalho dentro do cemitério

1. Numa noite de sabado, quando a lua estiver em sua fase agonizante, abra o
ritual da maneira tradicional chamando o Mestre e a Senhora, dé-lhes as oferendas
habituais e depois cologue o foco no aspecto do Mestre como o Primeiro Assassino
e como o Proprietario dos Mortos Sombrios. Ore a Ele e pega Suas béngaos,
protecéo e capacitacdo e deixe-O saber por que vocé procura trazer destruigéo ao
alvo.

2. Pegue a vela preta e despeje um pouco de licor sobre ela para lava-la e limpéa-la

e depois acenda a cigarrilha em nome de Amiahzatan e diga:

Pelo sopro de Amiahzatan eu te exorcizo, 0 criatura de cera, e te
torno vazio e pronto para receber o vinculo com NN, a quem vocé
devera encarnar e agir como um elo direto!
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Soprar a fumaca da cigarrilha treze vezes sobre a vela figurada e assim torna-la

purificada de todas as influéncias anteriores e pronta para a ligagao simpética ao

alvo da maldigao.

3. Esculpa com o prego enferrujado o nome completo do alvo no peito da vela
figurativa e na parte de tras dela grave verticalmente o Sigilo da Chave Mestra de
Bane. Esvazie o0 espaco sob os pés da vela figurada e insira nele os elos do alvo
ou seu papel dobrado com o0 nome. Sele os elos com a ajuda da cera preta que
vocé esculpiu e aquecga cuidadosamente a base da vela e deixe-a plana e lisa
como estava antes do carregamento dos elos pessoais.

Para obter o resultado mais potente, vocé pode prosseguir aqui com o rito completo
de 'Enlace de Efigies Simpaticas', mas se o tempo e as circunstancias ndo
permitirem esse rito completo, apenas inicie uma contemplacao focada na qual
vocé projeta e instala mentalmente a imagem do alvo real. na vela preta e, assim,
fortalecer os vinculos e estabelecer novas conexdes mentais entre a vela figurada

e o inimigo.

4. Abra e coloque o jarro contendo a terra do cemitério sobre o altar.

Coloque os rosérios pretos e brancos ao redor dele no altar para que ambos o
envolvam e capacitem e direcionem as sombras nele contidas. Despeje na jarra o
Cinébrio, a Pimenta em p6, o Oxido de Ferro e a pélvora e com a pequena varinha
de Blackthorn ou Ebano mexa o contetido da jarra e ore sobre ela, em nome do
Senhor da Sombra da Morte e do Rei de Gulgaltha , para trazer dor impiedosa,

medo, loucura, miséria e destruigdo ao seu inimigo.

5. Unte a vela da figura vinculada da cabeca aos pés com o Oleo Amaldigoado e
transfira seu 6dio mortal para o corpo dele através dos poderes maléficos do 6leo
com o qual ele estd manchado.

6. Cologue a vela figurada em pé dentro do jarro preto dos Dark Dead e dos
elementos aceleradores, agitadores, ardentes e volateis com os quais foram
fortificados. Tempere o charuto com a tintura de Amiahzatan, do pé até a cabega.
Segure-0 com a ponta dos pés perto da boca e recite nele a Oragdo de Maldi¢céo
de Amiahzatan:
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Poderoso e vigoroso espirito do Tabaco, rogo a vocé que ouga minhas
suplicas e em nome do Mestre Qayin me empreste sua forga ilimitada e
desperte seu espirito dentro deste charuto, sobre o qual agora fago suas
oracOes de Maldigdo!

Deixe sua forca punitiva e aniquiladora ser despertada e direcionada de
acordo com minhas conjurac¢des e com sua fumaca sufocante e fogo
abrasador atacar aquele que eu procuro ferir duramente com sua ajuda!

Traga inquietagdo, doenga, confusdo, medo e loucura para NN, sobre

guem minhas maldi¢cdes seréo colocadas e deixe seu espirito vingativo

e destruidor carregar totalmente este charuto, para que ele emita o

veneno do meu 6dio justificado, fortalecido por seu poder magico, contra ele/e

Poderoso Amiahzatan, Espirito Impiedoso do Tabaco, sobre este charuto
eu oro para que sua magia canalizada através dele possa trazer os
ventos perniciosos da morte sobre NN, para que ele/ela seja despojado
de todas as béncéaos e prote¢bes e drenado de seu/sua esséncias vitais!

Amaldigoe, ataque e aflija NN, 6 demdnio ardente do Tabaco, e deixe
sua fumaca e fogo trazerem condenacao ao seu corpo, mente e alma,
para que nenhuma bénc¢éo permaneca com ele e apenas as influéncias
mais nocivas e opressivas permaneg¢am apegado ao seu ser miseravel!

Em nome de Qayin Occisor, eu oro a vocé para carregar totalmente este
charuto com sua presenca infernal, 6 Poderoso Amiahzatan, para que

eu através dele me torne capaz de conferir suas puni¢des, que afligirdo

e apunhalar&o impiedosamente o coracdo, a mente e alma de NN e
trazer-lhe sofrimento, fraqueza, derrota e finalmente uma morte vergonhosa!

Abencoe e consagre este charuto, 6 Grande Amiahzatan, e imbua-o
agora totalmente com sua esséncia malévola e pela graca do Mestre de
todos os Pretos em Verde, deixe minha vontade ser realizada e direcionar
sua esséncia coléricas e viciosas para a aniquilagdo de NN , para que
ele/ela seja engolfado pela escuriddo do édio venenoso em que ele/ela
incorreu e deixe seu corpo e mente serem destruidos e sua alma presa
para sempre!

340



Machine Translated by Google

Ahtasha Behim Koa Amiahzatan! (x7)

7. Acenda o charuto de forma invertida para que as chamas cheguem a sua
ponta ndo cortada e fume-o desta forma invertida para enfatizar a natureza

adversa e perturbadora das forcas que vocé procura dirigir contra o inimigo.

Deixe que cada exalagdo de fumaca se torne uma projecao de
agressao e odio e, através do sopro envenenado de Amiahzatan e
do poder da imaginagéo, instrua as sombras sobre as diferentes
maneiras pelas quais vocé pode imaginar a terrivel morte do alvo.

Quando quase todo o charuto estiver fumado, coloque o restante no
cinzeiro do altar.

8. Cubra a vela em pé e a jarra com o pano preto e prepare-se para leva-la
ao cemitério, junto com a garrafa de bebida alcodlica, a vela preta e a caixa
de fosforos.

9. Entre no cemitério da maneira tradicional e acenda a vela preta de
permissédo em frente a sétima sepultura, no primeiro cruzamento do cemitério
ou em algum outro ponto de poder adequado onde vocé possa pedir ao
Mestre Sua licenca para completar este ritual de maldig&o.

Se a permisséo for concedida, leve o jarro para um local adequado
dentro do cemitério, onde vocé sinta que as cortinas que vocé
empregou para este trabalho serdo mais fortes, e ali coloque o jarro
no ch&o e remova o pano preto que o cobre.

10. Abra a garrafa de licor e despeje primeiro uma pequena quantidade na
jarra para despertar as sombras nela contidas e despeje o resto como uma
oferenda de libagédo em circulos consecutivos no sentido anti-horario ao
redor da jarra, enquanto em nome de Qayin Dominor Tumulus chama sobre
todas as sombras escuras para reunir e derrotar o inimigo que vocé, através
da vela de figura negra vinculada, coloca em sua "misericordia”.

11. Acenda a vela com figura preta e diga:
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A medida que esta vela negra queima, NN sera consumido pela fome e pela sede
de sangue dos Dark Dead e pelo poder do 6dio justificado que ele/ela derrubou
sobre si mesmo!

Assim como a chama o consome, todas as sombras famintas consumirao sua
forca vital e trardo escuriddo e morte para ele!

Em nome de Qayin da Cruz Negra, traga agora dor, medo, doenca, miséria,
loucura e morte para NN!

Em nome de Qayin Occisor e Dominor Tumulus, invada agora NN e traga para
ele/ela a escuridéo fria do timulo faminto!

Morte a NN! (x7)

Dé, com o pé esquerdo primeiro, sete passos para tras, vire-se e saia

do cemitério da maneira tradicional, sem olhar para tras e ao pagar a
saida reze a Abel, o Negro, para fechar firmemente os portdes do
cemitério atrds de vocé para que ndo haja sombras escuras pode segui-lo.

12. Ao voltar para casa tome um banho de limpeza de ervas para
remover as manchas dos Mortos Sombrios e o veneno da maldicdo
que vocé dirigiu ao seu inimigo.

13. Acenda uma vela no altar para sua propria prote¢do, queime

incenso para o Mestre e agradeca a Ele por Sua ajuda e entao regozije-
se sabendo que seu inimigo muito em breve recebera o que merece.
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CAPITULO 29

Greaty of Mardazdahak-Deua

Raiz poderosa dos mortos
Lanterna sagrada dos mundos abaixo
Tocha invertida de Gulgaltha
Receba a libag&o vermelha

Através do fluxo que flui para baixo

Trés vezes abengoado e rodeado seja
Com uma faca de ébano, um osso de homem morto e uma chave de ferro
Abra os portdes que nenhum olho poderia ver

Tuas béncéos e maldicdes me emprestam

Raiz do diabo, eu te imploro
Ouca minhas palavras e desperte
Pelo Santo Senhor do Preto em Verde

Eu te louvo, exalto e te invoco

Levante-se agora do solo umedecido
Homem-Drag&o mova-se agora e desenrole-se
Conceda-me a tua luz sombria
Poder, rigueza e poder mundano
Controle das Sombras, a Segunda Visédo

E as maravilhas noturnas do Soul Flight

Sobre trilhas tortuosas me guie
Tesouros escondidos me revelam

Do cativeiro, mantenha-me livre

E todos os meus triunfos te honrardo
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Conceda todas essas béngédos para mim
E eu te exaltarei fielmente
Com libag¢des de vinho e sangue te alimente
Com fumagca e chama te capacite
Durante as Noites de Venery
Para fortalecer os lagos deste tratado sagrado

Em nomes de Qayin e Qalmana
Entre agora na liga do meu Famuli

Entdo a graca deles esteja sobre vocé e eu
E a ira deles recai sobre 0 nosso inimigo

Salve Mardazdahak-Deva Mandragora Alruna!
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CAPITULO 30

llin.egnr Winrtur.es

Além das tinturas mais usuais feitas em nosso trabalho também existem

aqueles feitos com vinagre usado como solvente para extrair as virtudes espirituais das
plantas. Essas tinturas de vinagre podem nem sempre ser adequadas para uso, devido
ao seu aroma mais forte, mas em algum contexto podem ser ainda mais potentes do

que as tinturas feitas com alcool destilado normal.

Existem muitos tipos diferentes de vinagre e cada um deles confere a tintura feita
qualidades e poderes especiais, por exemplo o Vinagre de Alcool Branco é perfeito para
os ritos mais fortes de purificacdo, para quebrar maldicdes e desfazer feiticos. O Vinagre
de Vinho Tinto é poderoso quando se trata de neutralizar e reverter a agresséo magica

e o Vinagre de Cidra de Macé é a melhor escolha quando se trata de questdes amorosas

e financeiras.

A seguir esta uma lista simples e curta de tinturas magicas de vinagre que podem ajudar

na prética da feiticaria:

Gréos de Pimenta Preta, Pimenta Vermelha em pé e enxofre infundidos em Vinagre de
Alcool Branco, utilizados para banir inimigos.

ffi

Canela, botbes de rosa e damiana infundidos em vinagre de macd, usado em conexao

com trabalhos amorosos e bruxarias amorosas.

ffi
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Absinto, Alho e Arruda, infundidos em Vinagre de Vinho Tinto, utilizados para a
devolucdo de Malefica ao remetente

Goma Benjoim, p6 de raiz de Jalap e madeira de Rowan infundidos em Vinagre
de Vinho Tinto, para abertura de caminhos.

b

Manjericéo, folhas de louro e pimenta da Jamaica infundidos em vinagre de maca,

usado para conjurar dinheiro.

Arruda, Hissopo e Agriménia, infundidos em Vinagre de Alcool Branco, para
remogao do Mau-Olhado e das manchas dos mortos.

H

Assa-fétida, Sangue de Dragéo e Canfora, infundidos em Vinagre de Alcool
Branco, utilizado para os ritos de exorcismo e banimento de todas as tonalidades
obsessivas e parasitéarias.

Todas essas tinturas de vinagre podem ser usadas de muitas maneiras diferentes,
mas na maioria das vezes sdo empregadas nos ritos de aspersao e ablucédo e
aspergidas onde seus efeitos sdo procurados ou usadas de alguma forma para
lavar aquilo que pretendem influenciar. Em certos casos, quando elementos
vegetais comestiveis séo infundidos, tinturas de vinagre também podem ser

incorporadas & comida do alvo, por exemplo, no contexto da bruxaria do amor.

Ao compreender a base simples de fazer tinturas como essas e ao aprender 0s
atributos e poderes do Black In Green, torna-se possivel criar uma infinidade de
diferentes tinturas de vinagre para uso em ritos e feiticos magicos.

347



Machine Translated by Google

CAPITULO 31

bruabitcaller Armnur Vigil

O Sigilo da Armadura Hamadriadica € um sinal recebido como
resultado dos tratados secretos entre o Templo de Qayin e o Black In
Green e é uma marca pela qual a protecdo e os poderes de oito
poderosos espiritos de plantas sdo invocados, muitas vezes dentro

do contexto da magia talismanica. , mas também em outros ambientes
mais esotéricos, onde a alma do empregador torna-se blindada e
remodelada de acordo com as formas astrais dos oito combinados.
Tais usos deixaremos em sigilo e pelo proprio sigilo os fiéis poder&o

obter o conhecimento necessario para suas aplicacées mais secretas
diretamente através dos préprios Black In Green.

2
S
R

O Sigilo da Armadura Hamadriadica
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As oito plantas com espiritos ligados aos poderes protetores deste sigilo
séo Teixo, Heléboro Negro, Espinheiro Negro, Acénito, Ancido, Trombeta
de Anjo, Espinheiro Branco e Maca Espinhosa e € com as esséncias
unificadas destas oito plantas, obtidas via tintura, que o a tinta ou tinta

necessaria para o tragado deste sinal pode tornar-se santificada e
consagrada.

Quando desenhado com tal tinta e fumigado com uma mistura de incenso,
contendo em partes iguais a parte colhida destas oito plantas, o sigilo

torna-se um escudo poderoso contra todos os inimigos, mas também

uma espada poderosa, pois dirige a emanacao beligerante e funesta de

cada Black In Green conectado a ele em relacdo a qualquer possivel agressor.

O sigilo também pode ser marcado com tinta ou tinta corretamente
santificada na parte externa de uma urna ou vaso com tampa, que entédo
fica preenchido com elementos colhidos de cada uma das oito plantas a
ele conectadas. Na urna também é colocada a assinatura espiritual
ativada de cada um dos oito, desenhada em um pedaco de pergaminho
ou papel. Tal urna é mantida no altar como um fetiche, garantindo
protecdo e meios para a conquista de inimigos com a ajuda dos espiritos
a ela ligados, mas também se torna um ponto de interagao através do
qual os trabalhos mais esotéricos ligados a Armadura Hamadriadica. O
sigilo pode se tornar possivel.
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CAPITULO 32

ID4.e descamacao nf]linin Song.er

Este ritual simples, mas muito poderoso e (til, ¢ empregado sempre que a Agua
Sagrada/Lustral deve ser criada com a ajuda da esséncia assentada do Mestre. O
Fetiche/Talisma que carrega essa esséncia deveria idealmente ser esculpido em

0sso e animado de acordo com os métodos tradicionais.

A Agua Benta feita da maneira aqui apresentada pode servir a muitos propositos e
sera mais frequentemente utilizada nos ritos de aspersao, batismo, consagragéo e
ablugéo, onde a concessao dos poderes do Mestre carregados na agua deve ser

concedida aquele que é usado. sobre.

Os seguintes elementos séo necessarios para a confec¢éo da Agua Benta:

¥ um talisma Bone Paye y

uma tigela de terracota (com uma tampa plana

adequada) y agua limpa ou de

nascente y

um charuto

¥ licor ¥ uma vela pequena (cor dependendo do atributo especifico
VOCé quer que a agua receba)

y Pétalas de cravo vermelho (ou outro elemento vegetal com atributos
correspondentes as virtudes especificas procuradas)

1. Coloque o Paye dentro da tigela de terracota. Recite sete vezes sobre a tigela a
Férmula do Chamado correspondente ao aspecto do Mestre cujas béncéos e
poderes vocé deseja acessar. Borrife licor da boca sobre o talismé dentro da tigela
de terracota trés vezes para acelerar seu espirito e depois sopre a fumaca do
charuto sobre ele sete vezes.
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vezes e através de cada exalagdo da fumaca, dirija sua oragdo ao Mestre e pega-
Lhe que conceda a &gua as virtudes sagradas especificas que vocé necessita.

Coloque o charuto restante no cinzeiro do altar.
2. Despeje agua na tigela e sobre o talisma Paye e diga:

Que a santidade do meu Mestre conceda santidade a esta 4gua para
gue meu Trabalho através dela seja plenamente realizado, pela graca
e poder de Qayin!

Que esta agua receba e confira a Santidade do meu Santo da Morte e
sirva a Obra do Seu servo, realizada em Seu sagrado nome!

Que Suas Béncgaos e Capacitagfes estejam!

Adicione as pétalas de flores de um, trés ou sete cravos vermelhos (ou alguns
outros elementos vegetais escolhidos) a agua, mexa treze vezes no sentido anti-
horéario com os dedos indicador e médio da méo esquerda.

3. Pegue o charuto e, com sete exalagdes de sua fumaga em diregéo ao contetido
da tigela, direcione suas suplicas ao Mestre e peca-Lhe novamente para imbuir a
agua com as iniciacdes especificas que vocé necessita.

4. Acenda a vela e segure-a com a mdo esquerda e recite uma vez a saudagéo
"Salve Qayin", correspondente a formula de Chamado que vocé empregou
anteriormente, e entdo incline a vela sete vezes sobre a tigela para que a cera
guente caia. afim disso. Isto cria, através da cera solidificante, um selamento
sétuplo dos poderes do Mestre dentro da agua.

S. Se a Agua Benta for necessaria com urgéncia vocé deve neste momento orar
sobre a agua e pedir ao Mestre, Nosso Bom Santo da Morte Sinistral, que conceda
Suas iniciagcbes completas e entdo virar a vela de cabega para baixo e apagar

sua chama na agua, dando assim sua esséncia ignea para ele. A agua esta neste
ponto pronta para uso.
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Se a Agua Lustral, por outro lado, for utilizada em algum momento posterior, a tampa
plana deve ser colocada sobre a tigela de terracota e a vela colocada sobre ela e
deixada ser totalmente consumida pela chama, que desta forma também concedera
sua esséncia ignea a 4gua, a0 mesmo tempo que permitird que a esséncia do Mestre
e a do Cravo (ou qualquer outra planta usada dentro dele) a saturem mais

completamente. Quando a vela queimar, a Agua Benta estara pronta para uso.

Neste ponto, o Paye pode ser retirado da tigela e colocado de volta no altar.

Se a Agua Benta assim criada for para uso posterior, é bom que seja filtrada,
despejada em uma garrafa colorida com a adi¢éo de 1/5 da Vodka, sobre a qual vocé
rezou. Quando mantida em um local escuro e fresco, essa Agua Lustral mantém suas

virtudes por pelo menos um més lunar inteiro.

fiffiffiffiffiffiffi

A cor da vela utilizada neste rito pode ser branca, verde, vermelha, preta ou roxa.

O branco é mais frequentemente usado para o trabalho dos mortos, mas também

para cura, béncao e certas formas de protecao.

O verde é mais frequentemente usado para o funcionamento dos espiritos das plantas, mas

também para conjurar abundancia, crescimento e dinheiro.

O vermelho é mais frequentemente usado para o funcionamento de paixGes ardentes,

mas também para aceleracéo, protegdo marcial e vitoria.

O preto é mais frequentemente usado para trabalhos de maldi¢cdo e morte, mas

também para protecdo, conhecimento oculto e convocagao de espiritos.

O roxo é mais frequentemente usado para trabalhos de dominagdo, mas também

para consagracao, elevagdo espiritual e capacitagao.
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CAPITULO 33

UJ}Je UJripl.e-UJnngu.eb
1fllam.e nf Qtl.eansinglJlir.e

Uma potente tintura para a limpeza de todos os vasos e ferramentas destinadas a

conter ou canalizar a santidade e a luz é feita pelas folhas da arruda, da salvia e da
arvore da erva-mate, pois todas essas trés plantas possuem habilidades poderosas,
especialmente quando se trata de ritos. de purificagcdo, e seus espiritos sdo grandes

protetores daqueles que deles se aproximam corretamente.

Embora todas essas plantas separadamente sejam potentes aliadas do
nosso Trabalho, elas se tornam ainda mais fortes quando sdo unificadas
pela via da tintura, pois suas esséncias extraidas quando unidas criam um
fogo espiritual de chama tripla, com poderes para eliminar todas as
influéncias indesejadas e estabelecer pureza.

Para a confec¢éo desta tintura uma quantidade igual de folhas espirituosas

e secas de cada planta é pulverizada, misturada e colocada dentro de um
frasco de vidro verde de 700cl, com tampa de rosca metdlica adequada,

de modo que 2/5 do frasco fique cheio. A garrafa é entdo enchida com

vodka forte, deixando espago suficiente para que através da sua agitagdo

0s elementos vegetais possam ser misturados, de forma a auxiliar a

extracdo e conjuncao das suas esséncias. A tampa da garrafa é rosqueada

e agitada 49 vezes e os espiritos da Arruda, da Sélvia e da Erva Mate

recebem oracéo e pedem que emprestem seus poderes de limpeza e protecgéo.

A Ponta Verde da Caveira é entdo plantada e ativada da maneira

tradicional, com a garrafa colocada no centro, com a vela preta posicionada
cuidadosamente sobre sua tampa plana de metal. O Mestre Qayin Qatsiyr,

depois de ter sido chamado através de Seu Ponto Verde e Férmula de

Chamado, recebe oracgéo e pede que empreste Suas proprias Chamas de Chamada.
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Purificagdo para a tintura.

Quando o trabalho sobre e através do Ponto Verde do Créanio é feito, o frasco de
tintura € removido e mantido sobre o altar e pelas 49 noites seguintes vigorosamente
agitado por pelo menos 5 minutos a cada noite, enquanto a seguinte conjuragdo é

repetidamente rezada sobre ele. :

Desperte, 6 Chama Tridente da Purificag&o!
Seja em chamas e eleve-se dentro do solvente que contém suas
esséncias, E pelo Poder de Qayin conjurado para servir como Fogo Purgatorial!

Espiritos resplandecentes da triade sagrada de Preto em

Verde, Tornem-se um para queimar toda impureza, insalubridade e palavrdes,
E n&o deixem nada além daquilo que € bom e com nosso Trabalho e Vontade
em harmonia!

Apo6s a 492 noite a tintura devera ser filtrada e nesse momento estara pronta para
uso. O bagacgo prensado deve entéo ser retirado e espalhado em uma floresta,

enquanto os trés Black In Green recebem elogios e agradecimentos.

A tintura da Chama Tripla do Fogo Purificador assim criada se tornard uma
ferramenta muito potente e ajudara grandemente em todos os ritos de purificagao,
ndo apenas de ferramentas e objetos, mas também dos corpos e almas dos vivos,
guando, por exemplo, adicionada em quantidade moderada em banhos rituais de
limpeza ou de outras formas adequadas sdo empregadas em conex&o com ritos de
ablucao.
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CAPITULO 34

llalnut walisman

Contra inclinagdo maw

O objetivo do ritual a seguir é criar um talisma potente que conceda protecéo e
invisibilidade nas mentes e olhos dos aplicadores das leis do homem. O poder deste
talisma é derivado de sete Pretos em Verde e do proprio Mestre, em seu aspecto de
Conquistador da Lei. A poténcia deste talisma foi testada e comprovada e, embora
seja uma construgdo magica relativamente simples, possui imenso poder e concede
um halo de protecdo que desvia a atencéo de individuos intrometidos e confunde
aqueles que processariam os fiéis seguidores do Bom Santo dos Fora-da-lei, Qayin. ,

0 Uma vez Amaldigoado e Sete Vezes Abengoado.

Os seguintes elementos s&o necessarios para a montagem do talisma:

1 noz
ii< 7 bagas secas de Rowan ii<
7 pequenos pedacos de raiz de sapato do diabo ii<

Erva de orégano ii<
Sementes de erva-

doce ii< Sementes de

mostarda preta ii< Erva

Celandine ii< enxofre

em pé ii< um pequeno pedaco de papel que foi limpo
e abengoado pelo trabalho

ii< tinta preta santificada, fortalecida por uma tintura contendo as
esséncias dos mesmos sete elementos que sdo
para ser empregado dentro do talisma de nogueira ii<

uma caneta de pena
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'14 um grande
charuto '14 uma vela preta

'14 um prego de
cobre '14

combina
com '14 licor '14

6leo mineral '14 cola forte

1. Inicie o ritual de maneira tradicional e sirva ao Sancte Qayin Suas
oferendas gerais. Dirija uma oragéo ao Mestre, em Seus aspectos como o
Santo dos Assassinos e o Protetor Exilado dos Bandidos, referente ao
trabalho em questéo e explique a Ele que vocé precisa de Suas béncgéos na
forma de Sua protecgdo contra os 'lacaios do lei' e pega a Ele para torna-lo
invisivel aos olhos e mentes deles e para confundir, cegar, enganar, obstruir,
desonrar, conquistar e banir todos eles.

2. Abra a noz de forma a obter duas metades inteiras e perfeitas e retire a
polpa da noz (certifique-se de ter varias nozes, pois as vezes € preciso
passar por muitas antes de obter duas metades perfeitas).

Coloque as duas cascas de nozes lado a lado no altar, com os lados vazios
para cima, de modo que se tornem dois vasos talismanicos que vocé, em
nome do Mestre Qayin, devera preencher com os elementos necessarios e

poderes.

3- Coloque todos os elementos herbais, que de antemao deveriam ter sido
fortalecidos e encorajados através da Ponta Verde da Caveira, em
recipientes adequados sobre ou em frente ao altar e acelere seus poderes
borrifando licor sobre eles, enquanto estiver no altar. ao mesmo tempo,
orando mentalmente para que seu Black In Green desperte totalmente e dé
suas béncéaos ao seu trabalho.

Acenda entéo o charuto em nome de Amiahzatan e repita 0 mesmo processo
gue fez com o licor, e concentre o poder da sua vontade, através da fumaca,
em cada elemento herbaceo, despertando seus espiritos e conjurando-os
para a tarefa em questéo.
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4. Pegue o pequeno pedaco de papel e desenhe com a tinta consagrada o Sigilo da
Nigromancia do Mestre em um dos lados. Fora do circulo do sigilo escreva trés vezes

com letras minasculas 'Cegue a lei!"

Sopre a fumaca do tabaco sobre o sigilo e ore ao Mestre para escondé-
lo, protegé-lo e torna-lo invisivel aos olhos e mentes cegos da lei.

Quando a tinta secar, vire o pedaco de papel e do outro lado desenhe o
'Sigilo Cegue a Lei', que é reservado exclusivamente para esse tipo de
trabalho contra os lacaios da lei (por exemplo, policiais, juizes,
promotores, cobradores de impostos, advogados etc.).

Cegue o Sigilo da Lei

Sopre a fumaca do tabaco sobre o 'Sigilo de Cegar a Lei' para ativa-lo, e
concentre-se em como as emanacgdes do Sigilo da Nigromancia,
marcadas no outro lado do papel, o filtram e o carregam com os poderes
do Primeiro Santo. de Todos os Fora da Lei, Nosso Mestre Qayin.

Deixe o papel do talisma secar no altar.

S. Coloque as 7 bagas secas de Rowan em uma das metades vazias da casca da
noz, sopre a fumaca do tabaco sobre elas e, em nome de Qayin, ore pela prote¢do do

poderoso daemon de Rowan.

Coloque entéo os 7 pedacos de Raiz de Cadarco do Diabo (cada um com cerca de smm
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longo) na mesma metade da concha, sopre fumaca sobre eles e reze ao
espirito da raiz para amarrar os pés de todos os lacaios da lei e impedi-los de
investigar, perseguir ou de qualquer outra forma incomodar vocé.

Acrescente ao contetido da casca uma pitada de orégano, sopre fumaca
sobre ela e peca ao seu espirito que afaste todos os servidores da lei e desvie
seus passos de vocé.

6. Dobre agora o papel marcado com os sigilos para longe de vocé tantas
vezes quanto possivel, pois a intencao é direcionar para fora as influéncias
ofuscantes. Coloque o papel talismanico dobrado na mesma metade da
concha que vocé preencheu com os outros elementos e sopre a fumaca do
tabaco sobre ele, enquanto pede ao Mestre para cegar o inimigo e torna-lo
invisivel aos olhos e mentes dele.

7- Cologue uma pequena pitada de enxofre na outra metade ainda vazia da
casca da noz e sopre sobre ela a fumagca do tabaco, pedindo ao seu espirito
elemental que queime, castigue e bana todos os lacaios da lei.

Coloque uma pitada de sementes de erva-doce sobre o enxofre, dé-lhes
fumaca e peca-lhes que afastem todos os lacaios da lei e os desencaminhem.

Adicione uma pitada de p6 de Celandine ao contetido da casca da noz, sopre

a fumagca sobre ela e reze para que ela Ihe conceda ajuda para escapar das
garras da lei.

Por fim, adicione uma pitada de sementes de mostarda preta sobre a celidénia,

dé-lhes fumaga de tabaco e peca-lhes que confundam e ceguem todos os
lacaios da lei.

8. Limpe a vela preta e inscreva nela o Sigilo da Cegueira da Lei e o Sigilo da
Nigromancia do Mestre, com a ajuda do prego de cobre. Unte a vela com um
6leo mineral inodoro e depois tempere-a com uma mistura composta por
todos os sete elementos diferentes com os quais preencheu as duas metades
da casca da noz.

Sopre a fumaca do tabaco sobre a vela e ore ao Mestre para carrega-la com
o poder de confundir, cegar, enganar, obstruir, desonrar, conquistar
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e banir todos os lacaios da lei.

9. Acenda a vela carregada e deixe cair cuidadosamente a cera preta na
primeira metade da noz e depois na outra, para selar os poderes magicos dos

diferentes elementos que ela carrega.

Empurre com o polegar da méo esquerda a cera ainda quente para que a
vedacao fique tdo lisa e uniforme quanto possivel, e certifique-se de que a cera
néo cubra as bordas internas das cascas das nozes.

Coloque entdo a vela num castical e deixe-a queimar sobre o altar.

10. Aplique a cola em ambos os lados das bordas internas das duas cascas de
nozes e feche-as com cuidado e precisdo, pressionando-as uma contra a outra.

O resultado final deve parecer uma noz normal na superficie e ndo deve ser
possivel ver que ela foi aberta.

Sopre agora a fumaga do tabaco no talisméa agora carregado e selado e cante
21 vezes:

Confundir, cegar, enganar, obstruir, desonrar, conquistar e banir
todos os lacaios da lei e tornar-me invisivel aos seus olhos e mentes!

11. Coloque o talisma préximo a vela preta acesa e acesa sobre o altar, louve
0 Mestre e feche o trabalho da maneira tradicional, mas deixe a vela preta
gueimar como uma oferenda ao espirito do talisma.

O talismé pode entéo ser colocado em uma pequena bolsa preta e carregado
no bolso esquerdo.

Para manter este talisma forte e a sua carga magica viva vocé deve, com a
ajuda de uma base de 6leo mineral e os mesmos tipos de elementos que foram
usados para preencher as cascas de nozes, criar um 6leo enfeiticado, com o

qual vocé deve untar e alimente o talisma toda segunda-feira a noite.
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Cada vez que o talisma for ungido com este 6leo, vocé devera cantar
7 vezes:

Santo Qayin, deixe seus olhos escurecerem para que ndo vejam!
Quando néo estiver carregando este talismé consigo, vocé deve

manté-lo sobre o altar, para que ele retenha sua ligagéo e poder para
e através do Mestre.
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CAPITULO 35

<trnnqu.er t4.e &w QNfllf'nrmuln

A seguinte formula de 6leo € um meio muito potente de protecédo e superagdo das
muitas obstrugdes colocadas no caminho de uma pessoa pelas forcas hesitantes da
lei. Este 6leo unifica em si o Preto Em Verde de onze plantas, todas possuindo os
poderes para auxiliar no combate e na conquista daqueles que em nome da lei iriam

vincular, limitar e combater o progresso dos abencoados do Espirito Desperto.

Os seguintes elementos s&o necessarios para a criagéo deste Oleo de

Onze, para a Conquista das Leis dos Dez:

1< um frasco de vidro adequado com
tampa il< sooml Oleo de
améndoa '1< 1 parte de sementes de
erva-doce em po ‘1< 1 parte de
orégano em po '1< 1 parte de sementes de
mostarda preta em p6 ‘1< 1 parte de
sementes de papoula em p6 '1< 1 parte de folhas de Rowan,
bagas e p6é de madeira '1< 1 parte de
pé de raiz de galanga '1<1 parte de p6 de raiz de Jalap
1< 11 pedagos de cadarco do diabo
'1< 1 parte de pé de folhas de
samambaia '1< 1 parte de grédos de
pimenta preta '1< 1 parte de p6 de erva
Celandine '1< talisma de cobre com um Hendecagrama tragado
ao redor da parte interna da foice do sigilo Falx Bellicum '1< talismé&
de cobre marcado com o sigilo Cegando a Lei '1< talisma de cobre marcado

com o sigilo Cegando o Inimigo
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>|< talism& de cobre marcado com o Sigilo Chave de Protecé@o de Qayin
>|< talisma de cobre marcado com o Sigilo Chave de Invisibilidade de Qalmana
>|< talism& de cobre marcado com o sigilo da Nigromancia de Qayin
>|< talisma de cobre marcado com o Sigilo de Feiticaria de Lebuda
>Eu< um pedago de gato preto, lobo, coiote, raposa, corvo ou 0sso de corvo
>Eu< uma pequena pedra de 6nix preta
>eu< um charuto
>Eu< uma pequena varinha de Rowan para mexer
>Eu< uma vela preta de sete dias
>|< Raiz de Jalap, 6leo de Celandine e Orégano, para a
uncgéo da vela
>Eu< um pedaco de pano preto

>eu< fio preto

Todos os elementos herbais devem ser totalmente inspirados e conjurados
para servir ao trabalho contra a lei, seja pelos ritos sagrados da colheita ou
através das inicia¢des concedidas a eles individualmente através do Ponto
Verde da Caveira.

Todos os elementos vegetais assim preparados devem ser misturados e
transformados em Um, enquanto oragdes sao feitas sobre eles, a fim de
alinha-los totalmente a causa dos iniquos. Eles devem entdo ser colocados
mais uma vez no Ponto Verde da Caveira, desta vez primeiro no ponto de
Qayin e depois no de Qalmana, para que recebam todas as inicia¢cdes tanto
do Mestre quanto da Senhora.

Quando prontos, os elementos herbais devem ser colocados dentro da jarra
de vidro e ali se unir aos sete talismas de cobre, nos quais todos devem ser
consagrados de antemao e enrolados em rolos apertados.

Ao conteudo do jarro deve ser adicionado também o osso do animal totémico
escolhido para esses trabalhos, junto com a pedra 6nix, sendo uma pedra
ligada a todos os mistérios da Envolvéncia com o Preto e da Invisibilidade.

O conteddo da jarra passa a ser conjurado coletivamente através da fumaga
de um charuto, a fim de ajudar na superacéo da lei, confundindo, cegando,
enganando, obstruindo, desonrando, conquistando e banindo todos os seus
aplicadores e campedes e, assim,
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conceda ao usuario do 6leo a protegao e as béncaos de Sancte Qayin e Sancta

Qalmana, em seus aspectos como os Santos dos Fora-da-lei, e o dos Onze
Pretos de Verde.

O 6leo transportador é derramado sobre os elementos dentro da jarra de vidro,
gue entdo sao agitados no sentido anti-horario com a pequena varinha de Rowan.

€ mais uma vez orou.

Quando pronto, a tampa do jarro é fechada e ele é colocado sobre o altar, diante
dos fetiches centrais.

A vela preta de sete dias € limpa e inscrita com 0 mesmo tipo de conjuracéo
empregada anteriormente em relagdo a emissao da fumaca do charuto e depois
ungida de cima a baixo com éleo de Jalap, Celandine e Orégano.

A vela é colocada com seguranga sobre a tampa da jarra e acesa nos Santos
Nomes de Qayin e Qalmana.

Quando a vela estiver totalmente consumida, todo o jarro de 6leo deve ser
embrulhado com o pano preto e amarrado com o barbante preto, para proteger

0 seu conteldo da luz. Durante as 49 noites seguintes apds o selamento do
jarro, ele deve ser sacudido todas as noites enquanto se ora e € conjurado para
servir sua causa, em nome de Qayin e Qalmana e através dos espiritos dos onze
Pretos em Verde.

Apo6s 49 noites de agitacdo e oragdo sobre o jarro, ele estara pronto para uso
em todos os ritos de unc¢ao.

O 6leo pode, neste ponto, ser filtrado ou mantido como esta e possuira imensos
poderes quando se trata de todas as feiticarias dirigidas contra a lei, e em tais
contextos provou ser um poderoso conquistador daqueles que iriam aprisionar e
de outra forma punir o antinomiano.
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CAPITULO 36

Witt yrtattr fnrijantmtnt
anb ytal fnr titt i'linbing nf tl}t &w

O ritual a seguir é outro meio pelo qual os sem lei podem ganhar invisibilidade aos
olhos e mentes dos aplicadores da lei e escapar de sua tirania. Num mundo
governado por decretos Arconicos destinados a esmagar o Espirito e aprisionar os
fortes, as vezes é necessario empregar feiticaria para manter a liberdade e realizar
0 que precisa ser feito. Em contraste com o Talisma de Noz Contra a Lei ja
apresentado, este ritual serve de forma mais direta e agressiva para obscurecer a
visdo e a mente de todo e qualquer servo do Demiurgo que, em nome das leis do

homem, suprimiria o livre arbitrio dos abencoados. aqueles do Espirito Desperto.

Os seguintes elementos sao necessarios para este trabalho:

y oferendas gerais ao Mestre e a Senhora y um pedaco de

pano preto, previamente limpo e consagrado ao ser lavado em infuséo de
Aconito, Samambaia Masculina e Pimenta Preta ¥ um pedago de
giz branco fortalecido

pelas esséncias espirituais de Cicuta, Preta Pepper e Rowan — uma garrafa
de bebida alcodlica — um charuto — fésforos

y 5 pedagos de papel ¥

um frasco de Tinta de Ocultagado e Invisibilidade ¥ uma
caneta de pena y

4 globos oculares de porco, obtidos através de abate ritual

ou comprado em um agougue

364



Machine Translated by Google

y uma vela preta um

y  pequeno prato de

y  ceramica um frasco de 6leo

y  Conquer the Law 4 velas pretas

y  de tamanho normal

y 4 casticais 4 longos espinhos de Blackthorn, colhidos em nome

y  de Qayin 4 longos espinhos de Whitethorn, colhidos em nome de

y  Qalmana 4

y pequenos braseiros uma mistura de incenso consistindo em partes iguais de preto ar
Pimenta, sementes de papoula, sementes de mostarda, orégano, sementes de erva-doce,

Erva Celandine e raiz de Galanga

1. Abra o trabalho da maneira tradicional e invogue o Mestre e a Senhora e
apresente-lhes as suas oferendas.

Peca a sua protecao contra a lei e implore-lhes que ceguem os olhos a forga e
cubram com escuriddo as mentes dos aplicadores da lei contra os quais vocé
procura a sua protecao. Ore para que eles apunhalem os olhos daqueles que,
em nome de suas leis profanas, iriam persegui-lo e processa-lo e afligi-los com
uma confuséo cegante que os afastard de vocé e os conduzira a sua propria
morte.

Reze ao Mestre e a Senhora para que direcionem os poderes de todas as
suas sombras e espiritos opostos a lei para que Ihe concedam seu auxilio,
poder e protecdo e assim o conduzam a vitdria, pois seus inimigos séo deles
e 0s inimigos deles séo seus.

2. Coloque o pano preto no chéo diante do altar e com a marca de giz branco
'O Selo Maior para Cegar a Lei' sobre ele.
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O maior selo para cegar a lei

Tome um gole da garrafa de licor e borrife trés vezes pela boca sobre o lacre para
acelera-lo. Acenda entdo o charuto da maneira tradicional e com sua fumaga
refaca todas as linhas do

selo, enquanto através da respiracdo de Amiahzatan o conjura silenciosamente

com as seguintes palavras:

Que seus olhos sejam apunhalados, escurecidos e cegados, para que ndo me
vejam!

Coloque o restante do charuto no cinzeiro do altar, quando todo o lacre estiver

devidamente retraido com a fumaca do tabaco.

3. Em um dos pedagos de papel escreva com a tinta santificada seu préprio nome

sete vezes, em sete linhas sucessivas, e entdo desenhe um circulo no sentido anti-
horario ao redor dos nomes escritos.

Ao redor do circulo ao redor do seu nome, desenhe o Sigilo Chave de Ocultagdo
de Qalmana, enquanto ora a Ela para Ihe conceder invisibilidade aos olhos

daqueles contra quem vocé busca Sua protecao.

Desenhe outro circulo, desta vez ao redor do sigilo da Chave de Qalmana, e ore
para que Ela o cubra totalmente com Sua mortalha de ocultagéo.
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Em torno deste segundo circulo desenhe o Sigilo Chave de Protecdo de Qayin,
enquanto ora a Ele para que deixe Sua foice sangrenta se tornar seu escudo,
cegando seus acusadores e promotores.

Desenhe um terceiro circulo ao redor do Sigilo Chave do Mestre, enquanto ora
a Ele para envolvé-lo completamente em Sua luz e assim conceder-lhe

invisibilidade aos olhos dos profanos, que confundem tal lumina brilhante com
escuriddo.

Coloque este pedaco de papel no centro do Selo Maior tragcado para Cegar a
Lei.

4. Em cada um dos outros quatro pedacos de papel, escreva o nome do lacaio
especifico da lei ou da agéncia governamental que vocé procura cegar e
alcancar a invisibilidade aos olhos e mentes e contra quem precisa de protecao,
de maneira semelhante a como vocé escreveu anteriormente seu proprio nome
em sete linhas consecutivas.

Sobre 0 nome ou titulo, escrito sete vezes, desenhe o sigilo de Cegar a Lei, de
modo que a linha vertical central desse sigilo cruze todas as sete linhas
horizontais criadas pelo nome ou titulo escrito representando aqueles que
devem ser cegados.

Coloque cada um dos pedacos de papel, escritos e marcados de acordo, sobre
um dos quatro simbolos dos olhos do selo perfurados por flechas.

Sobre cada um desses papéis explicando a intengcdo magica de cegar seus
inimigos, coloque entdo um dos quatro olhos de porco.

S. Ao redor da vela preta, de cima para baixo, inscreva sete vezes o Sigilo
Chave de Protecéo seguido pelo Sigilo Chave de Ocultacdo, de modo que a
béncgédo de Qayin seja seguida pela de Qalmana.

Abaixo da base da vela pilar, escreva seu proprio nome e um circulo desenhado
no sentido anti-horéario ao redor dele.

Unte a vela com o Oleo Conquiste a Lei, enquanto a imbui com
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o poder da sua vontade feiticeira, amplificada pela carga espiritual do 6leo.

Coloque o pequeno prato de ceramica sobre o papel com o seu nome, no centro
do selo, e posicione sobre ele a vela pilar inscrita, ungida e carregada.

Acenda a vela em nome de Sancte Qayin e Sancta Qalmana e dé-lhes
saudacdes e elogios.

6. Pegue cada uma das velas pretas de tamanho normal e unte-as com o Oleo
Congquiste a Lei, de baixo para cima, enquanto concentra mais agressivamente

sua vontade feiticaria para derrotar e cegar os servos das leis corruptas do
homem.

Cologue cada vela em seu castical e coloque um casti¢al sobre a ponta de cada
flecha perfurando os quatro olhos cegos representados no selo.

Acenda cada vela e diga sobre a chama, sete vezes, o seguinte:

Santo Qayin e Santo Qalmana, ceguem seus olhos e com a escuridao
da Morte envolvam suas mentes, para que eles ndo possam me ver nem
me perseguir!

7- Embrulhe cuidadosamente cada um dos olhos do porco no pedaco de papel
sobre o qual foi colocado e fure cada um dos pequehos pacotes assim criados
com uma lombada de Blackthorn e uma lombada de Whitethorn, de modo que
os dois longos espinhos criem um padréo cruzado, segurando no lugar o papel
enrolado em cada olho.

Coloque cada olho furado de volta em seu lugar sobre o selo e despeje gotas

de cera preta da vela colocada na frente de cada um, enquanto diz sete vezes
sobre cada olho esfaqueado e agora escurecido pela cera preta o seguinte:

Que os olhos da lei sejam cegados, para que, pelos poderes de Qayin e
Qalmana, eu permanega sem acusagao, invisivel e livre!
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Coloque a vela de volta em seu lugar, na ponta da flecha, ap6s escurecer cada
olho.

8. Posicione cada um dos pequenos braseiros sobre uma das partes triangulares
do selo, marcando seus quatro pontos cardeais, e dentro deles queime uma

quantidade abundante da mistura de incenso.

Com o Selo Maior para Cegar a Lei agora totalmente ativado, ore novamente pela
protecédo do Mestre e da Senhora e pelo beneficio da invisibilidade e peca-lhes
que apunhalem com forga e ceguem os olhos daqueles contra quem este trabalho
é conduzido.

9. Feche o trabalho quando estiver pronto, mas deixe o selo e tudo o que esta

nele até que todas as velas tenham sido totalmente consumidas.

Nesse ponto, pegue o pedaco de papel marcado com seu préprio nome e 0s
Sigilos Chave de Qayin e Qalmana, dobre-o em sua dire¢do quatro vezes e

guarde-o como um talismé& poderoso.

Pegue os quatro olhos esfaqueados e esconda-os perto de algum lugar ligado
aqueles que vocé deseja cegar. Se isso nao for possivel, pegue os olhos
esfaqueados e cegos e enterre dois deles sob uma arvore Blackthorn e os outros
dois sob uma arvore Whitethorn. Uma terceira alternativa para o

A disposi¢do dos olhos é enterra-los em encruzilhadas de cemitério, dois deles
em uma encruzilhada em forma de T ou Y de Qalmana e os outros dois em uma

encruzilhada em forma de X de Qayin.

Assim a obra fica selada e o inimigo fica devidamente cego e engolfado por uma
escuridédo confusa e enganosa.
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yJItll anb yigil nf 1Jnuisihilitu

-1J1nr TGlinbing t4t teuts
nf t4t ientmu

Santo dos Assassinos, 6 portador da Foice Avermelhada,
Cubra-me agora com suas sombras vivas E
abencoe-me com os poderes da noite sem fim!

Apunhale os olhos dos meus inimigos e remova sua
visdo, Que a invisibilidade e a protecdo sejam agora concedidas pelo seu
Poder, Enquanto vocé me protege e ilumina com sua Sagrada Luz Negra!

Que todas as suas béngaos estejam agora
sobre mim E todas as suas maldigdes cubram os olhos

do inimigo, Para que sua protec¢do e o beneficio da
invisibilidade sejam concedidos a mim!

Que a visdo dos meus acusadores agora seja
cegada, Torga suas mentes; desencaminhe-os e pelo seu poder ilimitado
Mantenha-me livre!
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Eu oro a vocé, 6 Poderoso Qayin,
Apunhale e cegue os olhos do meu inimigo!
Esfaqueie os olhos e tire a visdo do meu inimigo!

Sete vezes sete golpes cegantes entreguem agora aos olhos do meu inimigo!

Que todas as suas béngédos e maldi¢cdes agora sejam concedidas,

Enquanto vocé me cobre com sua mortalha escura de invisibilidade!
Pela langa, foice e fogo de Qayin, Os olhos e

mentes de todos 0s meus perseguidores serdo agora cegados, E vestido

com as Sombras da Morte, eu permanego sempre vitorioso, abencoado e livre!
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CAPITULO 38

Jrnurr fnr Jrnttrtinn

Santo Santo de todos os Assassinos, eu oro a vocé!

O abencoado Qayin, vocé que é o Santo Canhoto da Morte, proteja-me, seu servo

fiel, contra a miséria de todos os meus inimigos!

Deixe sua Foice Avermelhada se tornar meu escudo impenetravel e com sua lamina
refletir de volta uma Retaliagdo Sétupla contra todos aqueles que direcionam os

dardos envenenados de seu édio fraco contra mim!

Santo Santo de Todos os que Caminham no Exilio, eu que te adoro, invoco-te para

gue me defendas do mal dagueles que se opdem a mim!

Deixe suas vinhas espinhosas se tornarem as correntes que prendem todos 0os meus

inimigos e com suas sete chaves fechem todos os seus caminhos na vida, exceto
aquelas estradas escuras que os levarao a morte!

Da mesma forma que o sangue do Abel, nascido no barro, foi derramado, seu fiel
devoto, agora ore para que vocé derrame o sangue de todos os INN, meus
inimigos conhecidos e desconhecidos, para que eu me liberte deles e seja salvo de

todos que eles conspiram contra mim!

Poderoso Santo da Morte, 6 Santo Mestre Qayin, imploro-lhe agora que intervenha
em meu nome; proteja-me contra todos aqueles que estdo no meu caminho e, para
o0 bem da sua maior gléria, conquiste todos eles e, assim, conceda-me seguranga e

vitoria!

Amém!
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CAPITULO 39

Jrnutr fnr 1Jlluminatinn

Santo Padre da Linhagem ignea, eu oro a vocé!

Mestre Coroado de Fogo Qayin, eu que sirvo a sua Vontade Divina, imploro-lhe
gue me abengoe com sua Luz Negra e que me ilumine e guie meus passos no
caminho espinhoso que caminho em seu nome!

Deixe que o halo iluminador de escuridd@o brilhante que cobre o seu Espirito
exaltado dissipe a obscuridade da minha ignoréncia mortal e me revele as
verdades cdsmicas que os Arcontes da existéncia finita aspiram manter ocultas!

Mestre da Morte Sinistral, 6 Poderoso Qayin ben Taninsamael, deixe seus fogos
coroadores de apoteose langarem sua luz sem sombras sobre meu corpo, alma
e espirito e me abengoe com inspiragdo, sabedoria e as revelagfes de seus
mistérios ainda ocultos!

Santo Senhor das Chamas Triplas da Gnose Necros6fica, eu que pertengo aos
seus parentes exilados, invoco vocé para me emprestar sua Luz Imortal da
Divindade e para me ajudar no pleno despertar do meu Eu Nascido no Fogo,
inflamando sua Marca Luciférica que esta marcada sobre o meu Espirito!

Deixe que as Chamas Negras de sua Terceira Coroacgéo e Elevacao Final
despertem o Sangue de Serpente Ardente que corre em minhas veias e me

ilumine da mesma maneira que o Portador da Luz, o Grande Adversario, iluminou
vocé durante o curso de seu préprio Tornar-se Sem Lei!

O amado Qayin, criador do meu verdadeiro Eu e Espirito, vocé que
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€ 0 Senhor da Sombra da Morte, rogo agora a vocé que dissipe as
sombras e obscuridades desta vida iluséria e me mostre os esplendores
do seu Reino Dentro de Mim, concedendo-me a sabedoria e 0
discernimento que me conduzirdo a Libertagcdo e Ascensao!
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CAPITULO 40

Jrautr contra fntmits

Senhor da Morte, Mestre Qayin Falxifer, 6 vocé que é meu guardido e
protetor, eu oro para que vocé aja duramente contra meus inimigos!

Deixe sua foice avermelhada cair sobre todos aqueles que me desejam mal
e que conspiram aberta ou secretamente contra mim!

Cegue seus olhos para que ndo me vejam!

Ensurdecei os seus ouvidos para que ndo me ougam!

Remova suas linguas para que nao testemunhem contra mim!
Quebre suas mentes para que nao pensem ou se lembrem de mim!

Corte-lhes as maos para que ndo me detenham, me roubem ou
empunhem armas contra mim!

Paralise seus pés para que ndao me persigam!
Deixe sua foice se tornar minha espada de conquista e com um golpe sete

vezes maior em seus coragdes devolva a eles todo o mal que eles teriam
dirigido contra mim!

Amém!
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CAPITULO 41

Jraurr fnr Jrnsptritu

Majestade da Morte Coroada de Ouro,
dona de todas as riquezas do submundo, faga com que eu nunca me

falte por nada que eu deseje ou precise!

Aja em meu nome, traga-me riqueza e fortuna e conceda-me as

riquezas colhidas nos campos dos mortos e dos vivos!

Faca com que os tesouros escondidos se tornem acessiveis para mim, e
para gue meus inimigos nunca me vejam cair na pobreza ou na

misérial

Poderoso Santo da Morte, conceda-me abundancia e prosperidade, e sempre
invocarei seu nome, louvarei vocé com oferendas, espalhara sua gléria e realizarei

seu Trabalho com muita gratidao!
Deixe que uma colheita muito frutifera me

aconteca, para que eu seja capaz de suportar esta vida de

dificuldades, sem me distrair muito com todas as necessidades materiais basicas!
Tome uma deciséo em meu nome para que o destino cruel da sorte seja

substituido e me conceda fortuna, ganhos, lucros e ganhos copiosos!

Deixe o ouro e as riquezas me banharem e me abengoarem com a liberdade e

o desapego que podem ser alcancados através da prosperidade!

Amém!
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CAPITULO 42

Jrnu.er fnr Jnt4-®p.ening

Portador das Sete Chaves, rogo-te, 6 meu Santo Santo da Morte!
Vocé que é o removedor de obstrucdes e abridor de todos os caminhos

e portas fechadas, ouga agora minhas suplicas!

O Poderoso Qayin, guie-me em direcéo a realizacdo do meu
Destino Autodefinido e deixe sua foice varrer a estrada

a frente, cortando tudo o que poderia me atrapalhar!

Atravessador dos Caminhos de Espinhos, Ossos e Fogo, é a vocé que eu oro para
que todos os caminhos que levam ao meu destino escolhido sejam firmemente
pavimentados por seus poderes e béncaos e meus passos sejam conduzidos para a
realizacdo de todos os objetivos estabelecidos de

acordo com meu Vontade Feiticeira!

Santo Qayin, abridor dos Sete Caminhos e dos Sete Portdes, deixe
agora que suas chaves sejam viradas a meu favor e conceda-me

uma passagem segura para o sucesso, a libertacéo e a gléria!

Senhor da Encruzilhada da Morte, deixe que os pontos liminares sobre os quais
eu ando em seu Santo Nome me levem além das limitacdes que foram
decretadas pelo destino cdsmico e removam a forga tudo o que pretende
bloquear meu Caminho de Tornar-se Sem Lei!

O Senhor de Nod, abra agora todos os caminhos e destranque todas as portas para
gue eu, através de minhas andangas, alcance aquilo que procuro realizar e deixe
meu sucesso nos caminhos adicionar a sua propria Gléria Coroada, pois sou do seu

Sangue, um portador da sua Marca e fiel a sua causa eternamente!

Amém!
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CAPITULO 43

Jraurr fnr titt <trnnqueting nf a lltual

Qayin, Santo Santo da Morte Sinistral, vocé que é o conquistador dos poderosos
e a causa dos milagres sombrios; vocé que conquistou seu rival e o enterrou na
primeira sepultura, sobre a qual vocé ficou triunfante e assim se tornou o

governante e subjugador dos inimigos; E para vocé que eu oro!

Eu oro a vocé, 6 Grande Mestre, que orgulhosamente e desafiadoramente
suportou os espinhos da punigdo como a Coroa Real dos Exilados e que trouxe
a morte, morreu e ressuscitou para se tornar imortal, imortal e, portanto, um

conquistador da propria vida!

Vocé que caminhou vitoriosamente no sentido anti-horario e deixou o caminho
daquele que se op6s a e por toda a criacdo, eu louvo o seu bendito e santo nome
e peco-lhe agora que me ajude em minha causa e me conceda a conquista!

Conceda-me a vitéria total sobre meu oponente NN e coloque-o sob minha

total subjugacéo e dominio!

A semelhanca de como Abel foi subjugado por Qayin, deixe agora NN ser
domesticado, humilhado e conquistado por mim!

Poderoso Mestre, eu oro a vocé, deixe seu fogo espiritual que carrego
dentro de mim dominar o barro do meu adversério, e deixe minha vitoria se
tornar mais uma prova de seu poder e gléria ilimitados, concedendo-me

o triunfo completo sobre meu oponente, NN!
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Poderoso Soberano, conceda-me agora a vitéria total e esmagadora que
procuro e faga com que meu rival e inimigo sofra derrota e seja forgcado a
sucumbir diante de mim, pois seria abominavel deixar alguém que é de sua
Chama de Luz Negra ser derrotado por uma criatura. nascido

unicamente do barro mortal!

Amém!
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CAPITULO 44

11nunratinn nf t}Je tlig}Jtu meab

Pelas trés, sete e trés batidas da varinha de Rowan, que agora o Portdo dos
Poderosos Mortos seja totalmente aberto e todas as sombras e espiritos profanos
sejam banidos, deixando caminho para os Ancestrais Abencoados da Chama do
meu Espirito!

Por Sataninsamaelilith, por Anamlagayiniyagalmana e por Tubal Qayinaamah; Eu
invoco as Sombras e Espiritos da Linhagem Sagrada!

Que os ancestrais Dracdnicos, Qayinitas e Nefilimicos agora ougam meu chamado
e retornem!

Deixe-me agora ser santificado pela presenca dos Abencoados Mortos!

Oucga-me, 6 Poderosos, e torne suas presencas conhecidas para mim e conceda-
me a iluminagdo da luz além da escuridao da vida, na qual todos vocés agora se
deleitam!

Venha até mim, NN, que sou da linhagem da Serpente Astuta e filho de Qayin e
Qalmana, e inspire-me e abengoe-me com a sabedoria sagrada que vocé tem para
transmitir!

O Ascensionados, a vocés eu invoco e sdo suas Almas Duradouras e Espiritos
Transcendentes que eu agora invoco!

Saia agora dos Portbes da Morte e deixe que a encruzilhada entre os mundos se

abra amplamente, pois € em nome da Divindade Inominavel e Desconhecida em
Ain que eu invoco vocé!
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Venha e aceite as simples oferendas que apresento a vocé como prova do
meu amor e desejo e comungue comigo, pois sou alguém que na vida
caminha com a Morte, buscando a libertacdo dos Mortos Abengoados,
embora ainda afligido pelas limitagdes deste maldita vida!

Peco carinhosamente a todos que venham e me concedam a Luz dos Mortos,
a fim de dissipar as trevas desta vida finita e ilusoria!

Eu invoco vocés, 6 Santos do Sangue da Serpente, pelos poderosos nomes
de Sataninsamaelilith, Anamlagayiniyagalmana e Tubal Qayinaamah,
venham e concedam-me sua sabedoria, poder e orientacdo e me conduzam
aos Pontos Ocultos, onde eu enquanto ainda estou preso pela vida possa
beber do néctar da Morte Libertadora!

Eu invoco e convido todos vocés, 6 Vocés que sdo do Sangue Ardente de
Qayin e Qalmana, deixem seus espiritos agora me preencherem com a Luz
do Outro Lado e guiarem meus passos ho Caminho Espinhoso dos Exilados!

Venham, 6 Mortos Coroados de Fogo, e deixem que suas Chamas Coroadoras
de Santidade dissipem as falsidades da vida de celeiro de barro e me

mostrem a verdade escondida atras e além desta existéncia decaida, causada
pelo tolo e cego Demiurgo!

Venham agora até mim, 6 Mortos Poderosos pertencentes ao lado da Luz
Negra, e concedam-me 0s insights necessarios para seguir Seus passos e
alcancar a elevacgéo e liberagao que vocés obtiveram através da Ascensdo
Mortal do Espirito!
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CAPITULO 45

Witt 13 Namtb Jltabs
nf tltt :Niglttu mrab

Dentro do Culto Qayinita dos Mortos, inUmeras sombras e espiritos dos
Poderosos pertencentes a nossa Linhagem Sagrada séo venerados e
comungados, a fim de criar conexdes e receber orientacdo daqueles
Abencoados que trilharam o caminho antes de nés. Incluidos nesta

categoria estdo todos aqueles que possuiram um Espirito Desperto e

gue através da morte alcangaram a libertacdo das masmorras do

Demiurgo e percorreram os caminhos que conduzem ao Outro Lado, ou

de outras formas conseguiram escapar do inferno ciclico do renascimento hilico.

Héa aqueles entre estes mortos que se estabeleceram nos pontos entre
0 mundo dos Arcontes e os reinos da Luz Negra e, como tal, tornaram-
se entidades liminares veneradas como deuses, deménios ou santos,
dependendo do contexto e as tradigBes nas quais e através das quais
foram contatados e vivenciados.

Independentemente de como sejam percebidos e compreendidos pelos outros, eles ainda
permanecem para nés como ancestrais respeitados, conectados as nossas préprias

Centelhas Divinas Internas pelos lagos da Chama-Espirito Semeada pela Serpente.

No contexto do trabalho esotérico com os Poderosos Mortos, os 12
nomes da Linhagem de Caim mencionados nas Escrituras, mais o Santo
Nome secreto de Qalmana obtido de fontes apdcrifas, totalizando 13
nomes, tornaram-se um ponto estereotipado de ligagdo entre nés e
todos aqueles conhecidos e desconhecidos Mighty Dead. Esses nomes
representam as Sete Geracdes de Qayin antes do dilivio e sédo os
seguintes: Qayin, Qalmana, Enoch, Irad, Mehujael, Methusael, Lamech,
Addah, Zillah, Jabal, Jubal, Tubal-Qayin e Naamah.
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Desses treze, ha dois que se acredita ndo terem pertencido diretamente a
linhagem de Sataninsam, e em vez disso, acredita-se que tenham se casado
com ela, sendo esses dois Addah e Zillah, as maes de Jabal e Jubal e Tubal
Qayin e Naamabh. .

Quem eram essas duas mulheres misteriosas, de onde vieram e por que

eram receptivas ao Espirito-Sangue é um mistério deixado para contemplacao,
mas basta dizer que serviram aos impulsos do Espirito Desperto e a Luz
Negra do Outro Lado, pois deram origem a alguns dos mais importantes,
poderosos e animados entre 0s N0ssos Santos Ancestrais.

Esses Treze Mortos Poderosos representam todos aqueles homeados e nao
nomeados pertencentes aos Despertos do Espirito, tanto antes quanto depois
do dilavio, e ocupam, dentro do contexto da Feiticaria Necrosofica, os Tronos
de Caveiras e Ossos que controlam todos os Mortos Fiéis. e comandando o
poder sobre todos 0s mortos sem espirito das linhagens dos profanos. Estes
treze, onze dos quais colocados sob os dois exaltados tronos de Qayin e
Qalmana, diante dos quais todos eles se ajoelham, tornam-se os pontos de
saida para a Ascensdo Mortal do Espirito e as for¢as ofuscantes que
governam todos os mortos.

As Treze Estrelas do Portdo dos Mortos, colocadas sobre o altar de sua
veneracgao, e as treze partes do Sétimo Sigilo Chave da Morte de Qayin estéo
todas conectadas a esses mistérios, com as almas desses Poderosos sendo
ligadas aos seus treze pontos. e treze partes, estabelecendo através delas

as conexdes externas com seus Espiritos, residentes no Outro Lado.

Cada uma das treze partes do Sétimo Sigilo Chave da Morte é na verdade
uma Assinatura de Alma individual de um daqueles chefes nomeados dos
Poderosos Mortos, manifestada em forma sigilosa.

A seguir esta a conexao esotérica entre as treze partes do Sigilo da Sétima
Chave e as almas dos treze chamados Poderosos Mortos de nossos
ancestrais, cada parte sendo uma chave separada para si mesma, possuindo
0 poder de invocar as Sombras dos Poderosos dentro do ritos comunitarios
de Veneracao Necrosoéfica e as feiticarias nas quais se busca a ajuda de
todos e quaisquer deles.
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As Treze Assinaturas de Alma dos Poderosos Mortos:

1- Bétula

2- Fique,

3- EnoqueC

4-Irad Z’

5- Mehujael

6- Matusael 'f

7- Lameque +fo'
8- Ada
9- Zillahy

10- Jabal
11- Jubal 1V

12- Tubal- Caim

13- Naama X
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Entre estes Treze houve uma divisdo entre os Primeiros Sete nomeados
e 0s Seis seguintes, mas pela adi¢cdo do Fogo Espiritual trazido pelos
Anjos Caidos essa divisao foi reparada e os Treze tornaram-se Um,
girando agora a Sétima Chave e abrindo o Portdo da Morte, levando aos
Onze. Aqui estd um mistério para contemplagéo, pois muitos segredos
foram escondidos nas formas visiveis do mito.

YYYE.OLyyyy

Fontes exotéricas podem lanc¢ar pouca luz sobre os mistérios ligados a

esses Poderosos Mortos de Qayin e a linhagem de Qalmana, mas

tradigBes apocrifas e esotéricas, antigas e novas, serao capazes de

fornecer algumas sementes de gnose que, se semeadas e regadas
adequadamente, podem através da Graca dos Poderosos germinam e produzel

Cabe a cada um dos fiéis buscar os mistérios, tanto de fontes espirituais
guanto materiais, a fim de abrir os caminhos que possibilitem o resplendor
da Luz dos Mortos, mas daremos aqui dois exemplos de alguns pequenos,
mas visiveis, pegas do quebra-cabeca.

Em conex&o com Zillah, oferecemos a seguinte citacao de The
Livro de Jasar:

“Porque naqueles dias os filhos dos homens comecaram a transgredir
contra Deus e a transgredir os mandamentos que ele ordenara a Adao,
para que frutificassem e se multiplicassem na terra.

E alguns dos filhos dos homens fizeram com que suas esposas bebessem
um gole que as tornaria estéreis, a fim de que pudessem manter suas
figuras e por meio das quais sua bela aparéncia ndo desaparecesse. E
quando os filhos dos homens fizeram algumas de suas esposas beber,
Zillah bebeu com eles e as mulheres gravidas pareciam abominaveis

aos olhos de seus maridos, como villvas, pois s6 elas eram apegadas

as estéreis.

E no final dos dias e anos, quando Zillah envelheceu, o Senhor
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abriu seu ventre. E ela concebeu e deu a luz um filho e chamou seu nome de
Tubal Cain, dizendo, depois que eu murchei, eu o obtive do Deus Todo-
Poderoso.

E ela concebeu novamente e deu a luz uma filha, e ela chamou seu nome de
Naamabh, Jor ela disse: Depois que eu murchei, obtive prazer e deleite.

Os aspectos relevantes estdo, como sempre, escondidos nas escrituras do
profano, pois para cada palavra escrita para esconder a verdade, um eco
dela, mesmo que seja muito silencioso, ressoara sua verdade oculta para
aqueles que pelo Espirito podem ouvir.

Neste caso, ha mistérios aqui conectando Zillah aos mistérios lunares mais
sombrios de Lilith e em sua proclamacéo de ter obtido um filho do “deus todo-
poderoso” podemos ver um reflexo claro da declaragéo de Eva quando ela
adquiriu Qayin. Aqui reside o inicio de mistérios dignos de contemplagéo.

Quanto ao segundo exemplo, em conexao com a tradicdo mais moderna,
mas menos conhecida, atribuida aquilo que foi rotulado como macgonaria,
podemos encontrar um texto interessante chamado "A Lenda do Templo",
publicado por Charles W. Heckethorn , em seu livro sobre sociedades
secretas. A seguir, uma breve citagdo desse texto:

“Enoque, filho de Caim, ensinou os homens a talhar pedras, construir edificios
e formar sociedades civis.

Irad e Mehujael, seu filho e neto, estabeleceram limites para as aguas e
transformaram os cedros em vigas.

Metusael, outro de seus descendentes, inventou os caracteres sagrados, 0s
livros de Tau e o T simbdlico, pelos quais os trabalhadores descendentes dos
génios do fogo se reconheciam.

Lameque, cujas profecias séo inexplicaveis para os profanos, foi o pai de

Jabal, que primeiro ensinou aos homens como vestir peles de camelo; de
Jubal, que descobriu a harpa; de Naamah, que descobriu as artes
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de fiar e tecer; de Tubal-Caim, que primeiro construiu uma fornalha,
trabalhou em metais e cavou cavernas subterrdneas nas montanhas
para salvar sua raga durante o dilivio; mas mesmo assim pereceu,

e apenas Tubal-Caim e seu filho, os Unicos sobreviventes da gloriosa
e gigantesca familia, sairam vivos.

O texto citado é notavel em mais de um aspecto e deve ser estudado na sua
totalidade, ndo por ser um documento antigo ou historicamente auténtico, mas
porque € um exemplo claro de 'escrita inspirada’ e em esséncia harmoniosa, em de
muitas maneiras, com a nossa propria Gnose Tradicional, especialmente por causa

de sua postura anti-demiurgica e pré-luciferiana incomumente forte.

A afirmacéo sobre a sobrevivéncia de Tubal-Qayin e do seu filho anénimo deve ser
considerada a luz da nossa prépria gnose, conforme apresentado no capitulo

'RevelacBes Apdcrifas do Génesis Qayinita' deste livro.

Deve ficar claro aqui que o valor dado aos escritos daqueles que nao fazem parte
do Circulo dos Fiéis nunca deve ser superestimado, mesmo que as vezes eles
possam fornecer formas e estruturas através das quais o Espirito pode comunicar
seu Alogos, e que o verdadeiro insight no O fim s6 pode ser alcancado através da
pratica e da comunhao real com o invisivel, pois o0 nosso trabalho néo é o da
arqueologia ou da histéria mundana, e é, em vez disso, mistico e espiritual tanto na

abordagem como na intengéo.

E, portanto, mais gratificante procurar a realidade espiritual dos mitos através de
rotas espirituais, em vez de recorrer apenas aos escritos de outros para revelar
aquilo que s6 pode ser revelado pela interagdo entre os vivos e 0s mortos.

Deixe o Altar dos Mortos Poderosos tornar-se, portanto, a mesa diante da qual
seus mistérios sdo estudados e contemplados, e com o tempo deixe a experiéncia

ser seu principal professor nesses assuntos.
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CAPITULO 46

Prager for the Mighty Bead

\
|
|

Em memodria dos Abengoados Mortos eu oro, 6 Deus Poderoso, pelos Espiritos

dos Fiéis conhecidos e desconhecidos, eu oro agora a vocé; conceda-lhes o seu
Poder Infinito; deixem que a Luz Negra lluminadora vinda de além das barreiras
cosmicas brilhe sobre eles; conceda-lhes, eu rogo a vocé, a Bem-aventuranga

Eterna e o Santo Esplendor de sua Gnose!

O Divindade Eterna, vocé que governa fora da priso da criac&o finita, rogo a
vocé que lance sobre mim, e sobre todos os seus outros filhos fiéis, os raios
sem sombra de sua Luz Irrefletida, e conceda que todos nos, que estamos
seguindo os exemplos daqueles Poderosos Mortos que ja alcancaram sua
Gnose, tornam-se capazes de subir os degraus da Cruz e ascender através do
Ponto da Chama Coroada na Caveira, e assim um dia alcangar a mesma
transcendéncia daqueles Poderosos agora livres das algemas da vida finita!

Eu te louvo, Divindade Alienigena Antes e Além de Todos os Aeons, pelas
béncéos ja concedidas aqueles por cuja memoria e feitos poderosos eu
continuamente te dou gragas, e rezo para que um dia eu possa me tornar, como
eles, apto para entrar no Reino de A Luz Negra e o Espirito alcangam a unido

com todos aqueles com quem compartilho o Verdadeiro Parentesco!

Eu oro a vocé, 6 Deus Poderoso e Desconhecido, para capacitar eternamente
aqueles que na vida e através da morte buscaram sua Verdade e peco-lhe que
o0s mantenha sempre em Seu Caminho, levando de volta & Fonte da Divindade,
mesmo além daquele glorioso Outro Lado para onde eu me esforgo e onde eles
residem agora, para que todos possamos nos juntar a vocé em Poder e Gloria

Sem Forma, llimitados e Infinitos!
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Que a Luz do Nao-Manifestado brilhe sobre os Fiéis Mortos e que todos
eles vejam e saibam que ndo foram esquecidos por aqueles que ainda
estdo acorrentados as masmorras da vida finita e se regozijem no

conhecimento de que sua causa ainda é defendida na Terra, como esta
do Outro Lado!

Rezo pelos Poderosos Mortos, que pavimentaram o Caminho de Espinhos
no qual agora ando e peco -te, 6 Divindade Altissima, que os abencoe
eternamente e os aproxime sempre do teu proprio Espirito Santo, para
que eles, como gotas de chuva caindo de volta no mar eterno de sua
origem, possam alcancar a plenitude em seu Nao-Ser!

Todos os louvores aos do Espirito, aos Despertadores do Espirito e a
Fonte Divina do Espirito!

Amém!

392



Machine Translated by Google

CAPITULO 47

ID4t ID4irtttn lIninttb tar nf
<@auin 's illnnblint

O seguinte é o signo da Estrela de Treze Pontas do Qayinita

Linhagem, sendo a esséncia secreta por tras do Portdo dos Mortos e um
chamado aos Treze Ancestrais Nomeados e a todos aqueles abengcoados
Seres Inominados que se juntaram a eles:

U
s YT e
% ¥

U S
¥ %
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Esta versao alternativa da Estrela de Treze Pontas deve ser marcada

com a Tinta Animada de Qayin, ou se a Tintura Animadora ainda néo tiver sido
produzida com uma tinta santificada contendo as esséncias de Mirra, Absinto,
Tabaco e Rowan, sobre um pedaco de pergaminho limpo e dedicado.

A cada ponto e linha tragada e cada chave marcada, seu nhome correspondente
deve ser entoado e projetado nas linhas e angulos do talisméa assim criado e todas

as linhas e Assinaturas da Alma devem ser desenhadas e escritas na sucessao
correta.

A Marca de Qayin no meio da estrela deve ser desenhada por Ultimo, enquanto os
treze nomes dos Chefes dos Poderosos Mortos séo cantados em sua sequéncia

correta, comecando com Qayin e terminando com Naamah.

Pela fumaca de um charuto, os treze assim homeados e marcados devem ser
solicitados a se vincularem ao seu respectivo ponto e Assinatura da Alma.
Finalmente, treze pequenas velas pretas, marcadas com cada uma das Assinaturas
da Alma, sdo colocadas em pequenos pratos e posicionadas em cada um dos seus
pontos correspondentes e acesas nos Santos Nomes daqueles Poderosos Mortos.

Uma mistura de Mirra, Absinto, Tabaco e Rowan é queimada como incenso e 0s
mortos recebem oracéo e pedem que concedam sua luz, poder, inspiragéo e

protecao.

Quando todas as velas tiverem queimado a Estrela de Treze Pontas do

A Linhagem Qayinita esta pronta e consagrada e é colocada sob o disco visivel do
altar do Portdo dos Mortos de seu altar.

Este talisma ajudara no fortalecimento das manifestagdes dos Abencoados Mortos
invocados e concedera protecdo adicional contra todas as sombras e espiritos
profanos e intrusos.
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CAPITULO 48

Rogarium of the Mighty Bead

O Rosario dos Poderosos Mortos é um poderoso talisma conectado as Sombras
e aos Espiritos dos Ancestrais Abencoados da Linhagem Qayinita. Possui o
poder de fortalecer todas as formas de interagéo com eles e invoca as suas
béncaos, orientacdo e capacitacao.

Este talisma do rosério estd conectado aos Nomeados da Linhagem de Qayin e
Qalmana e € um elo com as treze chaves, portdes e tronos pertencentes a cada
um deles.

O Rosario dos Mortos Poderosos também pode ser empregado como um
poderoso talisma e um amuleto para ser colocado no pescogo durante os
Trabalhos de Gulgaltha, pois confere protecédo e autoridade aos Mortos Elevados
aos quais esté ligado e auxilia no comandando e controlando os fantasmas

menores daqueles pertencentes a linhagem nascida de Adao.

O rosario em questédo consiste em 130 contas ao todo;

13x7 contas de 0nix preto (ou ébano do Gab&o)

13x2 contas de cristal de

guartzo 13 contas de 0sso ou cobre enroladas/enroladas, cada uma com a

marca de uma das treze Assinaturas de Alma do Sigilo da Sétima Chave de Qayin

Se as treze contas marcadas forem feitas de 0sso, o ideal é usar 0ssos
humanos, mas se consagrados adequadamente através dos poderes animadores
dos solos de Gulgaltha, até mesmo ossos de animais podem ser usados. Em
certos casos, também podem ser utilizadas contas ocas de caveiras de ceramica
marcadas com os treze sinais e carregadas com 0s 0ssos em p6 de um Faithful
Dead, ou com os solos mistos de sete encruzilhadas de cemitérios.
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Se estas contas forem feitas de cobre, folhas muito finas de cobre puro devem
primeiro ser cortadas em formas retangulares, com cerca de 3 cm de comprimento
e 2 cm de largura, que entdo s&o inscritas com um dos treze sinais do Sigilo da
Sétima Chave da Morte. e enrolado firmemente em uma pequena conta de cobre

em forma de rolo.

Cada uma dessas contas marcadas deve ser abencoada no nome e no sinal de
cada um dos ancestrais nomeados da linhagem Qayinita, sendo colocada em sua
parte correspondente da Estrela de Treze Pontas do Portdo dos Mortos. L4 eles
devem permanecer e ganhar as Béngaos dos Poderosos Mortos por pelo menos
sete semanas, antes de poderem ser incorporados ao rosario, e € durante esse
periodo que eles ganhardo suas ligag6es primarias com os poderes daqueles
representados e acessados. através das treze assinaturas que marcam as pontas

daquela estrela.

A sequéncia em que as contas devem ser enfiadas, antes da sua consagragao
através de ablucao e fumigacao, é a seguinte: uma conta de quartzo é seguida por
sete contas de 6nix, uma conta de quartzo adicional e depois uma conta marcada
de osso ou cobre. Esta sequéncia é repetida até que todas as contas estejam

enfiadas.

A ordem correta em que as contas marcadas sdo enfiadas € importante aqui e elas
devem ser enfiadas na seguinte ordem inversa: Naamah, Tubal-Qayin, Jubal,
Jabal, Zillah, Addah, Lamech, Methusael, Mehujael, Irad, Enoch, Qalmana e Qayin.

Ao enfiar as contas marcadas nesta ordem inversa da linha de descida, o roséario
final resultante ter4 o formato correto e as contas marcadas corresponderao ao
sigilo visivel do Portdo dos Mortos circundado pelas treze Assinaturas da Alma dos

Poderosos Mortos.

As pontas soltas do roséario devem ser amarradas com treze nés, cada um selado
em nome de um dos Santos Antecessores, aqui comeg¢ando com Qayin e

terminando com Naamah.

Quanto ao ritual de consagracéo em si, uma tintura forte feita de pé de madeira
espirituosa ou outras partes de plantas de Ebano, Ancifo, Rowan,
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S&o necessarios cipreste, abrunheiro, rosa, teixo, azevinho, zimbro, pau santo,
carvalho, abrunheiro e macga. A garrafa em que é feita a tintura deve conter 1 parte
da mistura de treze arvores e 5 partes de vodka forte e ser deixada em local escuro
e fresco para macerar por pelo menos 31 noites, durante as quais vocé deve agitar
a garrafa todas as noites e ore ao Black In Green por sua ajuda.

Cada Black In Green das treze arvores contidas na tintura deve durante estas 31
noites ser suplicada adequadamente e solicitada a conceder suas béncaos e
iniciagdes relevantes, a fim de abrir os caminhos e os portdes para os Mortos
Poderosos e ajudar na ligagao de o rosario para suas almas remanescentes e

Espiritos Benditos.

Quando a esséncia tingida das treze arvores tiver sido obtida, o proprio ritual de

consagracao poderd comecar na noite da segunda-feira seguinte, em conexao com

os trabalhos tradicionais com os Poderosos Mortos.

1. Remova o pedagco de cristal de quartzo normalmente guardado dentro do copo
de agua central do Mighty Dead e coloque-o dentro de uma tigela de terracota ou
vidro limpa e dedicada. Coloque a tigela sobre o disco do altar da Porta dos Mortos,

para que substitua o copo de agua habitual.

Encha 3/5 da tigela com Agua Benta, que previamente foi criada através do ritual
tradicional empregando o poder do talisma de osso do Mestre. Misture na agua
santificada a tintura preparada dos treze Black In Green, de modo que 2/5 do

liquido contido na tigela consista nela.

2. Invocar os mortos da maneira tradicional, acender as trés velas do altar e servir-
Ihes as oferendas tradicionais destinadas a nutrir os seus vinculos astrais com este

mundo, constituindo as suas almas duradouras.

Através da fumacga de sua oferenda de tabaco, dirija suas oragdes a cada um deles
individualmente e peca-lhes que confiram suas béncaos e iniciages através de
seu cristal, no contelido da tigela colocada em seu Sigilo do Portal e pelos poderes
dos treze Negros.

Em Verde, que emprestaram as suas fortificagdes a Agua Benta, manifestam a sua
luz espiritual e consagram plenamente o rosario que pretendem
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lave e mergulhe nele.

3. Lave o rosario cuidadosamente dentro da tigela enquanto reza para que cada um
dos Treze Nomeados venha e carregue a conta marcada contendo sua prépria
Assinatura de Alma com seus poderes e cause através dela uma ligagdo permanente
com eles mesmos, concedendo assim o talisma e séo necessarias iniciacdes

amuleticas e béncaos.

Ao sentir a carga espiritual contida no contetdo da taca e o rosario nela lavado e
consagrado atingir seu apice, coloque o rosario enrolado em torno do cristal de
quartzo e deixe-o ali permanecer, embebendo-se nas esséncias evocadas dos treze
Preto Em Verde e dos treze Poderoso Morto.

4. Inscreva em treze velas pretas, previamente limpas, cada uma das treze
Assinaturas de Alma do Sigilo da Sétima Chave, e coloque-as ao redor dos pontos
correspondentes do disco de sigilo do Portéo dos Mortos, circundando a tigela no

centro.

Acenda as velas pretas na ordem correta da Linha Sagrada de Descida e com o
acendimento de cada vela reze ao Poderoso Morto correspondente e pec¢a-lhe que
conceda luz, béngaos, protegdo, poder e orientagdo e que ligue o rosario a ele /sua

alma e espirito.

Quando as treze velas forem acesas, sente-se por um tempo em frente ao altar e

com seu Olho Espiritual observe suas Chamas Negras brilhando dentro da tigela e
imbuindo totalmente o roséario colocado ali com sua prépria Santidade e Poder.

S. Quando estiver pronto, feche o ritual agradecendo e louvando os Amados e
Familiares Mortos e deixe o roséario permanecer dentro da tigela até que todas as

velas tenham sido totalmente consumidas e retire-0 primeiro na noite seguinte.

6. Apos bater a meia-noite da noite de terca-feira, vocé deve invocar novamente os
Poderosos Mortos da maneira tradicional e acender trés novas velas de ofertorio

para eles, para lancgar suas sombras sobre o altar.
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Retire o rosario carregado e consagrado da tigela e coloque-o sobre o altar. Retire o
cristal da tigela e coloque-o de volta no copo de conhaque e encha-o com agua fria e

sirva no ponto central do sigilo do Portdo dos Mortos.

Despeje o contetdo carregado da tigela em uma garrafa adequada, para que mais
tarde vocé possa leva-lo ao cemitério e 14 com ele abengoar algum lugar de poder que
vocé deseja fortalecer ainda mais e vincular ao seu funcionamento, pois pela libagdo

assim dada as sombras e espiritos fiéis e dignos do lugar serdo exaltados e fortalecidos.

7- Acenda carvéo dentro do braseiro colocado sobre o altar do Poderoso

Morto e como passo final no selamento dos poderes nele contidos e ligagdes causadas
através do Rosério dos Poderosos Mortos fumiga-lo na fumaga de uma mistura de
incenso composta pelos seguintes elementos vegetais, previamente consagrados e

espirituosos:

'F 3 partes Patchouli

'F 3 partes de absinto

'F 3 partes verbasco

'F 2 partes de tabaco 1

'F  parte de mirra 1

'F  parte de mandragora

'F 1 parte Bloodroot

Segure o talisméa do rosario sobre a fumaca do incenso e ore a cada um dos Treze
Nomeados para que sua esséncia fique selada dentro do rosario, para que permaneca

uma conexao permanente entre vocé e eles.

8. Quando estiver pronto, coloque o talisma em um circulo ao redor do disco de sigilo
do Portao dos Mortos, de modo que as contas marcadas se alinhem, tanto quanto

possivel, com suas treze Assinaturas de Alma circundantes.

Encerre o ritual da maneira tradicional e utilize o Rosario dos Poderosos Mortos,
totalmente capacitado e consagrado, em todos os ritos ligados & comunhédo com eles
ou a canalizagdo de luz, sabedoria e poder daqueles Abengoados pelos quais ele é

encarregado e aos quais esta vinculado.
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CAPITULO 49

\ yptll fnr t4t Jlanb nf <&Inrtt

Mao Negra da Gléria, M@o Esquerda do Poder
Eu conjuro sua magia durante esta Hora das Bruxas
Deixe sua Sombra Cténica ser lancada pela Luz Quintupla
E através das sombras causa a destruicdo dos meus inimigos

Mé&o de Abel, a servico de Caim
Convoque agora o Vengeful Slain

Vire a chave do Inferno e abra sua fechadura
Desperte os demonios com a batida do homem morto

Mé&o das Trevas que serve ao Senhor da Morte
Sua Maldigao Quintupla sufocara a respiragdo do meu inimigo
Enquanto as Chamas do Cadaver agora queimam altas e brilhantes

Traga-lhes escuriddo grave e roube sua luz

Mao Negra da Gléria, eu evoco seu Poder
Esconda agora minha presenca de toda visdo mortal
Fortaleca minha feiticaria com o Fogo Sombrio da Morte

Oucga meu feitico e cumpra meu desejo
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CAPITULO 50

Witt flustritts nf i\htl <&rant <&rim
- Witt TBlark]i{nunb nf <&escrito

Um dos mistérios centrais dos cemitérios dentro da nossa Tradi¢cdo Necroséfica diz
respeito a Abel, o Assassinado. Abel, que foi o primeiro homem a ser morto e

enterrado, pelas maos de nosso Mestre Qayin, € na morte tornado sagrado e fiel &
causa de seu proprio assassino e servo
aqueles da linhagem de seu préprio subjugador.

Quando Abel foi morto por Qayin e enterrado na encruzilhada do Campo de Sangue,
0 primeiro cemitério e intersecgdo entre o reino cténico dos mortos e 0 mundo dos
vivos foi criado e por este feito de Qayin a Alma de Abel tornou-se vinculada a o
ponto liminar dentro de todas essas interse¢des e permaneceu e continuara assim

até o fim dos tempos.

Dentro da tradicédo esotérica, Abel é identificado como o guardido dos timulos e o
guardido de todos os portdes do cemitério e é conhecido como o Céao Negro e o
Pastor das Almas Inquietas, de maneira semelhante a forma como ele domesticou o
cachorro branco em vida. para pastorear suas ovelhas, ele proprio foi domesticado
na morte pelo Senhor do Cemitério, obrigado a ressuscitar de seu timulo para servir
de tropeiro de todos os mortos inquietos e daquelas outras sombras e espiritos que

assombrariam os locais de sepultamento; os Campos de Colheita agora se
transformaram em Campos de Caveiras e Osso0s.

O zoomorfismo da alma terrena de Abel guarda muitos mistérios fundamentais e,
além da forma mais comum de um grande C&o Negro com olhos muitas vezes
brilhantes, ele também é conhecido por assumir a forma de um monstruoso

Céo de Trés Cabecas, algemado ao pesco¢o com uma coleira de espinhos, uma

coleira de ouro e uma coleira de fogo, refletindo os trés chifres de barro
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Aspectos adamitas conquistados por Qayin e Qalmana, resultando em sua propria
transcendéncia e apoteose.

Nesta forma post-mortem, o primeiro assassinado e enterrado, o primeiro humano
morto semeado na terra, tornou-se Abel, o Negro, que em seu estado domesticado
e amarrado na verdade recebeu uma elevacéo de Qayin, pois foi obrigado a servir
uma causa mais nobre. do que aquilo a que ele ja havia sido destinado pelos

decretos de seu proprio Criador.

E a este Abel, o Negro, que homenageamos e pedimos permisséo ao entrar pelos
portées do cemitério, em nome de seu Mestre, Qayin Senhor do Monte, e é a ele
que pagamos com as trés moedas ao sair do cemitério, para que ele feche os
portGes atras de nds e impecga que todas as sombras e espiritos indesejados nos
sigam através do portdo ou de alguma outra forma se liguem a nés.

Os mistérios Qayinitas de Abel, o Negro, podem ser encontrados refletidos em
muitas tradicdes diferentes do mundo, nas quais 0 primeiro morto ou o primeiro
enterrado torna-se o guardiao do cemitério. Por exemplo, ha uma antiga tradigao
escandinava sobre um espirito chamado Church Grim, que era um fantasma
temivel que guardava uma igreja e seu cemitério contra ladrfes e ladrdes de
timulos, mas que também protegia 0s vivos contra 0s mortos sombrios e inquietos,
mantendo tais fantasmas dentro dos limites dos terrenos sagrados do cemitério.

Dentro dessas tradi¢Ges, tal Church Grim foi criado através do enterro ritual de
uma vitima viva, na maioria das vezes um animal, mas de acordo com algumas
fontes também os humanos foram as vezes sacrificados desta maneira.

e sepultado sob a fundac¢éo de uma nova igreja, a fim de criar um guardido que se

tornaria 0 nomeado Genius Loci, obrigado a servir como seu protetor.

Segundo fontes existentes, muitas vezes foi o primeiro ser vivo que passou pelo
local escolhido para a construgdo da nova igreja que os construtores tiveram que
prender e enterrar vivo sob uma das pretensas pedras angulares, ligando assim a
sua alma ao edificio e seus arredores e através de encantamentos e oragdes

invocando-o para permanecer como seu guardido.
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O animal assim empregado poderia ser uma galinha, um galo, um carneiro, um
cordeiro, um touro, um porco, um cachorro ou qualquer outra espécie de
criatura malfadada que por acaso passasse pelo local selecionado e pudesse

ser capturado, ou previamente escolhido e conduzido para o local de seu
sepultamento e sacrificio, para que a temida Igreja Grim fosse criada.

Embora qualquer animal pudesse ser usado como sacrificio, a ideia de um céo
de guarda parece ter feito mais sentido em muitos casos e, portanto, ha muitos
casos em que o cdo tem sido a escolha preferida.

Num caso conhecido, na Suécia, um cavalo branco foi solto e autorizado a
escolher o local onde a nova igreja seria construida e onde o cavalo parou, o
local foi marcado e o proprio cavalo foi enterrado vivo naquele local em para se
tornar um guardido muito feroz do lugar.

Qualquer que fosse a criatura inumada em vida, ela se tornaria, em sua forma

sombria de igreja, assustadora, inspiradora e muitas vezes monstruosa,
especialmente aos olhos daqueles que de alguma forma a ofenderiam.

Esses tipos de ritos de sacrificio ttm, obviamente, raizes pagés e podem ser
rastreados até as oferendas dadas aos espiritos ctonicos e as divindades da
terra, a fim de obter uma base soélida para construir e proteger contra todas as

forcas hostis, obtidas através das béncaos esperadas de as divindades a quem
os sacrificios foram feitos.

Uma adigdo interessante a tradicdo sombria da Igreja é que, em certas
comunidades, também se acreditava que a primeira pessoa da paréquia que
morresse apods a véspera de Ano Novo se tornaria um assistente da Igreja
Sombria e a ajudaria na protecao dos tesouros da igreja. e os timulos dos
mortos e punir aqueles que transgredissem injustamente os limites estabelecidos
dos terrenos sagrados que eles eram obrigados a guardar.

Noutras tradi¢des relevantes também se acreditava que a primeira pessoa
enterrada num cemitério se tornaria o guardido daquele local e para evitar que
a alma de um humano ficasse assim vinculada a tal
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tarefa sombria, em vez disso, um animal foi enterrado vivo onde seria instalado
um novo cemitério, isso para criar o guardido e salvar a alma do primeiro humano
que mais tarde seria enterrado ali de

tornando-se o fantasma guardido terrestre daguele cemitério.

Existiram, e ainda existem, outras tradicdes nas quais o primeiro homem ou eu
e a mulher enterrados num cemitério sdo venerados como 0s governantes e
guardibes dos mortos enterrados naquele local e a obtengao desse posto é vista

mais como uma elevacédo e um béngédo sobre os mortos escolhidos em vez de
uma maldicao.

Outra tradigdo relacionada e muito interessante ligada aos nossos proprios
mistérios Qayinitas, que consideramos ser a base esotérica para todas essas
outras tradicdes mencionadas, € aquela derivada do folclore da Bretanha
francesa, sobre o Ankou, que é retratado como um Grim Reaper. de almas e
uma personificagcdo da Morte. Este mensageiro da morte portador de foice €, de
acordo com certo folclore, identificado com Qayin - o Ceifador e Assassino, que
através do primeiro ato de assassinato se acredita ter ficado vinculado a tarefa
de colher almas e ao servico eterno da morte.

Embora Ankou seja em sua origem uma divindade paga, é para nds de grande
interesse contemplar as interpretacdes folcléricas sobre sua verdadeira identidade

de acordo com o folclore-catolicismo rural. De acordo com essas crencgas, 0

proprio Ankou era o principal representante e causador da morte, mas ele

também tinha uma multiddo de Ankous menores, que o serviram em sua colheita somt

Estes Ankous secundarios e subservientes sdo os relevantes para este discurso,
pois também s&o considerados a primeira pessoa enterrada num cemitério e a
Ultima pessoa a morrer e ser enterrada no final de cada ano. Esses servos
menores da morte tém que trabalhar para Ankou por pelo menos um ano inteiro
a partir do momento de seu enterro, até que suas responsabilidades possam ser
assumidas por outro morto.

De acordo com aspectos mais esotéricos da tradicdo em questao, esta passagem
da tocha nunca afeta o Primeiro Assassino e os Primeiros Mortos e eles, e
somente eles, permanecem 0s principais representantes da Morte e dos Mortos.
Esta é obviamente uma forma de codifica¢éo do oculto
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realidades em muitos aspectos harmoniosas com a nossa propria Tradicao
Qayinita e é, portanto, entendida como outra re-manifestacéo da

mistérios de Qayin e Abel, a Primeira Morte e os Primeiros Mortos.

Quanto a manifesta¢cdo zoomorfica dos primeiros mortos, também existem ligacdes
gue ligam diferentes tradigdes relevantes a nossa propria Necrosofia Qayinita. O
cdo preto esteve em muitos contextos diferentes ligado as forgas do submundo,
aos mortos e a propria morte.

Para apenas apontar alguns dos muitos contextos tradicionais relevantes em que
0 cdo tem sido entendido como um servo da morte, um guardido dos portdes
ctonicos ou de alguma outra forma ligado aos mortos, poderiamos aqui mencionar
os caes pretos de Hécate, o Kerberus (o guardiao de trés cabegas do submundo),
o0s cées de quatro olhos do deus da morte Yama, os cdes guardides de "quatro
olhos" empregados nos antigos ritos funerérios persas, o cdo que guarda o reino
de Erlik Khan , o cdo arménio da morte chamado Siaw (0 Negro), 0 monstruoso
céo do inferno Garm (o guardiao do portdo de Hel), os cées da morte galeses de
Annwn, o fantasmagérico Black Shuck da Anglia Oriental e, de certas perspectivas,

até mesmo os cdes que acompanham Santo Lazaro

OROK

Dentro da Tradi¢cao Qayinita, 'o Fantasma de Akeldama' e 'o Guardiao de
Gulgaltha' sao titulos dados a Abel, o Negro, em seu aspecto como o Grave Grim,
ja que ele aqui serve como o guardido dos limites do timulo e o porteiro do
tumulo. todos os cemitérios. Abel é, portanto, visto e trabalhado como um
importante mistério e forca do cemitério, servindo diretamente sob o comando do

Rei e da Rainha de todos os lugares da caveira.

Abel, o Negro, se manifesta através dos 0ssos do primeiro homem enterrado em
cada cemitério, mas sua alma é sua e 0s 0ssos através dos quais ele se manifesta
sdo apenas os pontos fisicos de saida através dos quais sua sombra terrestre e
morta-viva ganha acesso a Todos os Campos de Gulgaltha. , enquanto estava
fundamentalmente acorrentado aquela primeira sepultura cavada por Nosso

Mestre Qayin.
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Suas manifestagfes, portanto, nunca sao influenciadas pelos mortos
através dos quais ele obteve acesso a cada cemitério que guarda, ja que
a alma pertencente a esse morto fica sempre totalmente ofuscada por sua
propria sombra artificialmente fortalecida.

Como sentinela dos lugares dos mortos, Abel, o Negro, é mais eficaz e de
acordo com o decreto de seu Mestre, todos os profanadores de sepulturas
sdo perseguidos por ele e punidos com a alma que aflige miséria, fraqueza,
doenca, dor, loucura e morte, muitas vezes através de fogo, como aquele
gue foi subjugado por um Filho do Fogo sabe muito bem do efeito destrutivo
gue o calor escaldante pode ter sobre o barro falivel.

Como o Pastor dos Mortos, ele detém o poder sobre todos os mortos
nascidos durante o dia, especialmente os Inquietos, Sombrios e Obsessivos
e é ele, Abel, o Grave Grim, que pela vontade de Qayin e Sua Noiva
mantém esses mortos dentro dos limites de os cemitérios ou 0s solta para
afligir os vivos que de alguma forma incorreram na ira dos Monarcas de
Gulgaltha.

Durante o nosso trabalho com os Dark Dead, devemos, portanto, sempre
primeiro obter a permisséo de Qayin e depois pedir a Abel para ajudar na
localizacdo dos mortos adequados e para abrir os portées do cemitério e
libertar os mortos em questéo para que ele/ela pode realizar a tarefa
exigida. De maneira semelhante a forma como Abel pode ajudar no almogo
de tal 'envio dos mortos', ele também pode, em nome de Qayin, ser
solicitado e conjurado para for¢ar o retorno desses mortos inquietos e
arrasta-los de volta para seus timulos sempre que desejar. impedir o
'envio' de outro, a fim de, por exemplo, salvar uma vitima de tais ritos de
'acelerar a morte' através dos mortos ferozes.

Um método comum frequentemente empregado em tais ambientes é a

limpeza da vitima com a ajuda de um animal vivo, como por exemplo uma
galinha, galinha ou galo preto, passando o animal sobre todo o corpo da

vitima, enquanto em nome de Qayin, Qalmana e Abel, o Negro, conjurando

0s mortos, obcecando e afligindo a pessoa que esta sendo purificada,

para entrar no animal. O animal é ent&o enterrado vivo em um

ponto de poder adequado dentro do cemitério e sobre o local de seu
sepultamento, o Selo de Conjuracéo de Abel, o Cao Tumulo, esta tragado com o
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ponta de uma varinha adequada possuindo a capacidade de comandar os
mortos, regada com oferendas de libac¢édo, dada fumaca e finalmente dada
chama através de trés velas pretas colocadas e acesas sobre seus trés
pontos pretos de poder.

Abel, o Céo de Caca, € assim conjurado para recuperar os mortos que
afligiram a vitima do envio dos Mortos Sombrios, mas também para devolver
o0 ataque ao seu remetente, se houver algum, para que 0s mortos, agora
fortalecidos por o0 animal que recebeu totalmente, em Nome de Qayin e pela
for¢a de Abel, vinga-se do agressor, ou de outra forma apenas permanece
preso aos seus limites dentro da jurisdicdo do Grave Grim.

©

G

Selo de Conjuragdo de Abel, o Cdo Tumulo

Uma abordagem alternativa para situagdes como a descrita € empregar o
proprio Abel para exercer vinganga sobre o agressor, quando a existéncia
de tal agressor for conhecida com certeza. Nesses casos, trés animais sao
usados para limpar a vitima da maldigdo dos Mortos Sombrios e depois
enterrados vivos como oferendas a Abel, o de Trés Cabegas, a fim de
alimentéa-lo e contrata-lo para prestar sua ajuda, dar-lhe os meios através
dos quais ele pode arrancar a sombra obsessiva da vitima e manté-la na
sepultura e também dar-lhe o cheiro do agressor, para que ele possa

persegui-lo.

De formas semelhantes as ja descritas, mas com muito menos poténcia e
complexidade, também se podem usar trés ou nove ovos frescos.
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em vez dos animais vivos para limpar a si mesmo ou a outra pessoa

e depois enterre os ovos de maneira semelhante aos métodos ja descritos.

Métodos semelhantes podem ser empregados em ritos nefastos nos quais o
proprio Abel é enviado contra um inimigo, a fim de consumir sua vitalidade e
finalmente arrastar sua alma de volta a escuriddo da sepultura. Dentro de tais
trabalhos, um gato preto é batizado como alvo da maldi¢éo e, se possivel, ainda
mais ligado ao alvo através do uso correto de elementos simpaticos, que, por
exemplo, podem ser alimentados com ele. O animal é entdo enterrado vivo para
criar um

sombra assustadora que entdo, em nome de Qayin e através do poder de Abel,
o Negro, é enviada para atacar o alvo da maldicdo, com a qual carrega ligagcdes
e por causa da qual morreu. Sobre o timulo do gato preto, o Selo de Abel, o Céo
de Tumulos, é marcado com uma varinha de Blackthorn e o selo recebe nove
moedas, oferenda de libagdo branca, preta e vermelha, fumaga de tabaco e as
chamas de nove velas pretas, enquanto o proprio Abel é conjurado, em nome de
Qayin, para capacitar, supervisionar e direcionar a sombra do animal sacrificado
para afligir duramente a vitima. O solo dos quatro cantos da sepultura do animal
deve ser colhido durante o envio do fantasma enfurecido do animal e espalhado
no caminho do alvo, ou de alguma outra forma deve ser feito para entrar em
contato proximo com ele. Tais maldi¢cdes séo bem conhecidas por sua poténcia
guando se trata de causar loucura, doenga e suicidio.

Ao lado destes ritos de 'retirada ou 'envio dos mortos', existem muitos outros
contextos em que Abel recebe oferendas enterradas, pois aquilo que é enterrado
no cemitério sempre cai diretamente na sua esfera de influéncia, ja que ele foi o
Primeiro Sepultado. Sempre que seus servigos, além de suas funcdes primarias
como guardido dos portdes do cemitério, forem solicitados, ele devera receber
alguma forma de oferenda enterrada, além de alguns outros presentes mais
comuns de moedas, liba¢des, fumaga e chamas.

vy
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Um ritual poderoso para obter a visdo de Abel, o Negro, é entrar em um
cemitério adequado durante a noite da Sexta-Feira Santa, tudo de acordo com
o protocolo tradicional, acendendo a 'vela de permissao' para o Mestre e
pedindo Sua licenga para procurar o Sombra sempre desperta de Abel, a fim
de aliment4-lo e obter sua viséo e orientacdo em conexdo com todos 0s
trabalhos futuros dentro dos cemitérios. Se for dada permissao, deve-se andar
no sentido anti-horario ao redor da circunferéncia do cemitério em diregdo ao
seu ponto cardeal norte e ali, em um local bem escolhido, colocar uma vela
preta com a inscri¢cdo da Assinatura dos Primeiros Mortos e ungida com 6leo
santificado fortalecido com uma quantidade igual de as esséncias de

PN
KN
K

meimendro, aconito e absinto.

Assinatura dos Primeiros Mortos

Na frente de cada vela devem ser enterrados um pedaco de carne de porco

crua, sete moedas de cobre, um pedago de cristal de quartzo e trés pedras de

Onix. O espago ao redor da vela e das oferendas enterradas é entéo circundado,

no sentido anti-horario, primeiro trés vezes com uma varinha de Blackthorn,

depois trés vezes com uma varinha de Rosa e finalmente circundado, em igual

periodo de tempo, com uma varinha de Rowan. Abel, o Negro, é chamado a

comparecer, batendo trés vezes o pé esquerdo no chao e exclamando seu

nome, uma vez para cada carimbo, enquanto todos os outros mortos séo, por

causa dos poderes das nove barreiras instaladas, impedidos de entrar e acessar o ofertas
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serviu, tudo em nome de Qayin Dominor Tumulus.

A vela de Abel é acesa, em nome daguele que o matou e enterrou e
ele é conjurado a aceitar as oferendas que Ihe sdo dadas e em troca
conceder a Visao, de si mesmo e daqueles que ele guarda.

Uma pequena tigela é entdo colocada sobre o local das oferendas
enterradas e preenchida com agua limpa de poco. A oferta de libacéo
€ derramada em nove circulos ao redor da tigela e seu contetdo

recebe 13 exala¢des da fumaca de um charuto, que é entao colocado
no lado esquerdo da pequena tigela de agua.

Todo o processo é repetido até que as velas tenham sido colocadas e
acesas também nos pontos oeste, sul e leste do cemitério e a
circunvolugéo seja completada retornando novamente ao ponto norte
e avela.

Se a vela ainda queimar pode-se prosseguir e nesse momento lavar
os olhos com um pouco da agua contida na tigela colocada naquele
ponto norte. O processo é repetido novamente na mesma sucesséo de
antes, indo até cada vela iluminando um dos quatro pontos cardeais
do cemitério e lavando os olhos com a agua colocada antes de cada
vela de Abel, o Negro. Se todo esse processo for repetido por trés
circunvolugBes completas, durante as quais os olhos séo lavados trés
vezes com a agua contida nas tigelas colocadas sobre cada um dos
pontos de Abel, com as chamas das velas ainda acesas, o Poder da
Viséo sera obtido.

Nesse ponto, ao retornar mais uma vez ao ponto de partida norte, deve-
se dirigir em linha reta em dire¢éo ao centro e ao quinto ponto da cruz
criada pelas velas posicionadas e ali podera ver as vis6es buscadas e
as sombras reunidas dos mortos e aquele que os pastoreia serao
testemunhadas nesse ponto.

%%
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Mesmo sem ter obtido a Visdo dos Mortos ainda se pode invocar Abel para obter
sua orientagdo e protecao. Na maioria das vezes, isso € feito pelo lado de dentro
do portéo por onde se entrou no cemitério, pois é la que ele é conjurado para
conceder seu auxilio sempre que alguém, por exemplo, estd em busca de um tipo
especifico de morto ou de outra coisa que jaz. escondido e enterrado dentro dos
limites do cemitério.

Depois de obter a permissdo do Mestre, retorna-se ao lado esquerdo da soleira do
portdo por onde se entrou pela primeira vez no cemitério e pelo discreto tragcado
do selo de conjuragao no solo e pela entrega de trés moedas, um aceso charuto e
o derramamento triplo de uma forte libag&o, Abel, o Negro, ser4 atraido a vir para
prestar sua ajuda e, em nome de Qayin, guiar 0s passos para o tipo especifico de
morte que é necessario em conexdo com os diferentes trabalhos ou o que quer

gue seja. caso contrario, € isso que precisamos encontrar com a ajuda dele.

Com a ajuda de Abel, o Negro, torna-se, por exemplo, muito mais facil encontrar o
tumulo ou a sombra de qualquer tipo especifico de morto, seja ele o obsessivo, o
sombrio e amaldicoado ou o Abencoado e Poderoso, desde que seus restos
mortais sejam mantidos dentro de casa. os cemitérios que ele guarda.

Tal orientagdo é obtida concretamente por meio de intuicdes, pressagios, visdes
ou outras formas de revelagBes mais ou menos sutis que apontam para o lugar,
sombra ou espirito solicitado.

EOTOK

Nosso Poderoso Santo Qayin € o Senhor Sinistral da Morte, enquanto Abel é o
primeiro dos mortos. Qayin é o Rei dos Mortos Poderosos e Mestre dos Mortos
Sombrios, enquanto Abel € como um executor apenas dos mortos sombrios e
profanos de todos os cemitérios, sob o dominio direto de Qayin.

Em outras palavras, Abel ndo tem poder sobre os Mortos Poderosos, mas detém
poder sobre todos os outros mortos fora da Linhagem Sagrada de Qayin, dentro

de todos os locais de sepultamento. Embora nédo tenha poder sobre os Poderosos
Mortos Nascidos do Fogo, ele ainda pode levar alguém ao seu ponto de poder terreno.
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dentro dos Campos dos Ossos e por causa disso tanto o mais baixo quanto o

mais alto entre os mortos podem, de diferentes maneiras, ser encontrados através
de sua orientagao.

E, portanto, comum invocar os nomes de Abel, o Negro, quando, pelo poder de
Qayin, os mortos sdo convocados para dentro dos cemitérios, pois como um fiel
cdo pastor ele da maneira mais eficiente retine as sombras exigidas e os obriga a
fazer o que é corretamente solicitado. dele e deles, tudo pelo poder de ligacdo do
Blackthorn Sceptred Monarch.
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CAPITULO 51

Jrautr tn Nbtl nf tli}t <trtmtttru

Abel, Primeiro Morto e Primeiro Enterrado, trés vezes eu, NN, chamo
0 teu nome e te evoco:

Abel! Abel! Abel!

Em nome e pelo Poder de Qayin, que trés vezes domou e conquistou
VOCE, eu 0 conjuro agora para me dar suas Sombras Selecionadas dentre
a Legido dos Mortos Sombrios!

Conceda-me agora a protecao das terriveis sombras dos Mortos
Vingativos e envie-0s para cacgar e assombrar meus inimigos conhecidos
e desconhecidos que trabalham contra mim, para que nenhum homem ou
mulher vivo possa me trair impunemente e para que seu fraco medo, a
inveja e o 6dio ndo me atingirdo nem me atingir&o!

Abel, Guardido dos Portes de Todos os Cemitérios, coloque agora seus
escolhidos entre os Mortos Inquietos como meus escudos impenetraveis
e espadas envenenadas, e em nome de Qayin seja conjurado agora para
servir minha causa, pois sou um descendente espiritual direto de seu
Mestre e um de Seus servos mais fiéis na face da terra!

Deixe seus subordinados entre aquelas sombras e espiritos que vagam
pelos cemitérios se reunirem como um bando sanguinario de Caes do
Inferno, e ordene-lhes que procurem e devorem a forca vital de todos
aqueles que direcionaram sua magia impotente, ou 6dio, contra mim, e

em nome de Qayin deixe-0s ser Trés Vezes Atingidos pela Escuriddo dos
Mortos!
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Abel, 6 Guardido Negro de Trés Cabecas e Trés Vezes Acorrentado dos Tumuli,
deixe todo o mal e perversidades que foram dirigidas a mim serem revogados e nas
mandibulas dos bestiais mortos serem trazidos de volta a sua fonte e remetente!

Force meus inimigos a vir rastejando diante de mim, humilhados, humilhados,
subjugados e arrependidos, ou deixe que todos eles se tornem desprovidos de
sanidade e, afligidos por todas as doencas horriveis do corpo e da alma, sejam

arrastados para suas préprias sepulturas abertas!

Pelo Senhor de Todos os Cemitérios, pela Cruz Negra de Gulgaltha, pelo poder

Nosso Mestre Qayin, que agora seja feita a minha vontade!
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CAPITULO 52

Jrnutr fnr tltt i'uying nf ynil
frnm ytutu < ttmtttrl S

Abel! Abel! Abel!

Venha agora em nome do seu Mestre Qayin e conceda protegéo e

assisténcia, pois vim fazer o trabalho de alguém que em vida caminha
com os mortos!

Eu vim para comprar o solo da Morte e, portanto, invoco vocé, Abel, o
Negro, Guardidao de Todos os Tumulos, para garantir a transmissao
segura e correta do poder que procuro através do Solo Sagrado de
Gulgaltha, que vim aqui para regar, arar e colher!

Eu te conjuro, 6 Fantasma Negro da Primeira Caveira semeada na terra,

e imploro que vocé bana todas as sombras inferiores do profano e retina
aqui para mim, no poderoso nome de Qayin Dominor Tumulus, a esséncia
persistente daquele que enterrou vocé, através do solo sagrado deste
lugar marcado pelos passos do Portador da Liminalidade Mortal!

Eu bato meu pé esquerdo sete vezes, para ecoar Suas idas e vindas e
despertar as forcas da Morte Sinistral e seu Mestre Canhoto!

Neste lugar dos mortos busco ndo a esséncia do sepultado mas sim a
Alma daquele que cavou a Primeira Sepultura!

Em nome e pela autoridade concedida pelo Mestre Qayin, que as
oferendas que trago sejam bem recebidas pelos espiritos exaltados deste
lugar e que suas béncgaos garantam minha colheita abundante, animada
pela Sombra daquele onipresente em todos os Jardins dos Cadaveres. !
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Que este solo sob meus pés, cercado por Sua varinha e enfeiticado por Seus
poderes, torne-se agora totalmente fortalecido pela presenca sagrada da Alma
de meu Santo Qayin e por causa de minhas oferendas, que aqui serdo dadas
as Hostes Invisiveis de Gulgaltha, torne-se uma parte potente da Sétupla
Cadeia Dourada de Ligagéo, conectando-me ao Dono de Todos os Lugares de
Caveiras, o Mestre das Encruzilhadas da Morte!

Santo Pai da Linhagem da Serpente na Terra, venha agora e abencoe seu filho
fiel e capacite o solo que preciso para assentar sua esséncia em novos tronos

terrenos!

Venha Qayin Digger, Defensor e Overturner!

Venha, venha Crucifer, Senhor do Monte e Portador das Sombras!
Veni, veni Qayin Beatus!

Veni, veni Cain Rex Ossis!

Baal-Gulgoleth e Orebel chegaram!

Veni Cain ben Samuel!

Pela Caveira Coroada na Cruz Negra, Santo Qayin, abengoe este solo agora e
deixe-0 se conectar ao aspecto de sua Alma Duradoura que governa todos os

Campos de Gulgaltha!

Salve Caim Crucifer, Dominor Tumulus et Umbrifer!
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CAPITULO 53

laster nf \11 1Biabnlir @Jltab.es

O aspecto do Mestre mais preocupado com o funcionamento dos Dark Dead e
todas as outras formas destrutivas de feiticaria que empregam os poderes dos
mortos é aquele que conecta Seus atributos Occisor € Dominor Tumulus, muitas
vezes dados os titulos de 'Senhor dos Dark Dead'.

(Sefior de los Muertos Oscuros) ou '‘Mestre das Sombras Negras' (Sefior de las
Sombras Oscuras). Neste aspecto o Mestre governa todas as for¢as de hostilidade

dentro do Reino dos Tumulos e atua como Domador, Comandante e Proprietario
dos Bestiais Mortos.

E a este aspecto que Abel serve como Pastor e é a partir desta manifestagéo da
alma persistente e imortal do Mestre Qayin que se deve buscar permissdo, béncaos
e iniciagbes antes de embarcar nos caminhos tortuosos das Sombras Distorcidas
de Gulgaltha, sendo o dominio daqueles Mortos Escuros e Vorazes.

Através deste aspecto do Mestre é buscada e obtida toda a gnose relativa a tais
mistérios, pois representa as facetas do Domin ou Tumulus focadas ndo apenas na

escavagao de sepulturas para os mortos, mas também para 0s vivos.

Este caminho do Primeiro Coveiro €, por um lado, ferozmente protetor e, por outro,
igualmente destrutivo e vingativo, ja que Seu trabalho pernicioso através das
malditas hordas dos Mortos Sombrios é apenas uma reacao sobre aquilo que iria,
ou poderia, impedir a grande causa espiritual que Ele defende dentro, através e
além da Morte. O aspecto protetor dentro deste caminho, ou manifestacéo, de Sua
Santa Alma é extremamente poderoso quando se trata de remover as manchas
dos mortos obsessivos, o que na verdade é mais uma mancha em todo este mundo

amaldicoado, como séo essas sombras, porque da natureza muito turva da vida,
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inumeraveis e literalmente fervilhando de vivos.

E, portanto, de grande importancia perceber a necessidade de protecéo e de
obtencao de controle sobre esses mortos obsessivos e obcecados, o que pode ser

obtido através das inicia¢des recebidas do Mestre nestes contextos.

Os mistérios de Qayin Dominor Tumulus séo vastos e todos
abrangente quando se trata dos segredos dos mortos, tanto baixos quanto

amaldicoados ou elevados e abengoados, pois Ele governa o eixo que conecta tal
nadir e zénite da Cruz Negra.

A seguir esta a Férmula de Chamado do Primeiro Coveiro, referente especificamente
aos aspectos Sagrados de Qayin conectados ao

Reino dos Mortos, invocando as manifestacdes do Mestre mais preocupado com o
funcionamento do Oculto e do Infernal

Pontos de Gulgaltha, como o Coveiro, o Protetor, o

Destruidor, o Portador da Cruz, o Senhor do Monte, o Portador de

Sombras, o0 Abencoado e Santo, o Rei dos Ossos e 0 Senhor da Caveira e do
Corvo:

Venha Qayin Digger, Defensor e Overturner!

Venha, venha Crucifero, Senhor do Monte e da Sombra!
Veni, veni Caim Beatus! Veni, veni Cain Rex Ossis!
Baal-Gulgoleth e Orebel chegaram!

Veni Cain ben Samael! (x7)

Esta Formula de Chamado é, de forma semelhante a chave sonora do Ponto Verde
da Caveira, um meio criado para a abertura dos caminhos que conduzem
especificamente aos Seus diversos aspectos dentro do Reino dos Ossos, que
também se conecta aqueles contextos onde o sdo procurados poderes mais
sombrios e correntes de mortos mais agressivas e envenenadas. Pode abrir 0s
caminhos para Seus aspectos como o Rei Mais Elevado de Gulgaltha, sendo o
Monarca dos Mortos Poderosos, mas também para Seu aspecto como Mestre,
Comandante e Subjugador dos Mortos Sombrios, tudo dependendo da forma de
emprego de a tonalidade sonora em questéo, por exemplo, em conexao com a
marcacdao das diferentes insignias e assinaturas, funcionamento, entrega de

oferendas e exibi¢éo do
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insights espirituais e qualidades necessarias para abordar esses mistérios
das Sombras da Cruz.

A seguir esta a insignia de Qayin como o Senhor dos Mortos Sombrios,
focando especificamente em Seu aspecto como o Soberano dos
Distorcidos. Sombras projetadas pela Cruz do Calvario, mostrando Seu
dominio sobre os Mortos Sombrios, representados na insignia por seu

simbolo descritivo do cranio com chifres e presas enfatizando sua
natureza bestial, colocado abaixo Dele:

A Insignia de Qayin - Senhor dos Mortos Sombrios

O procedimento ritual, através do qual a Férmula de Chamada
especificada ird desbloquear os poderes do portéo linear que constitui a
insignia do Senhor dos Mortos Sombrios, exige mais oferendas do que a

maioria das outras insignias, além de um fetiche ou talisma totalmente
animado. do Mestre.

As oferendas exigidas séo as seguintes: sete velas meio brancas e meio
pretas ungidas com um dleo fortalecido pela férmula fitoterapica
Necromancy Key, trés velas pretas ungidas com um 6leo fortalecido pela
férmula fitoterapica Bane Key, trés velas roxas ungidas com
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um o6leo fortalecido pela férmula herbal Power Key, suportes adequados para
todas as velas (como pratos pequenos), dois charutos, uma caixa de fosforos e
um cinzeiro, trés copos para Suas libac¢des, vodca, café preto e sem agucar, vinho
tinto, um prato branco com trés costeletas de porco cruas, temperadas com
pimenta branca e preta e servidas sobre uma cama de feijdo branco e preto
cozido, trés moedas, um braseiro contendo carvéo auto-inflamavel e uma mistura
de incenso composta por 3 partes de Ebano (pé de madeira ) , 3 partes de
cipreste (folhas), 3 partes de abrunheiro (p6 de madeira), 3 partes de Rowan
(folhas e madeira), 3 partes de absinto, 2 partes de mirra e uma pitada de enxofre.

A insignia deve ser tragada com giz branco ou preto consagrado sobre um grande
pedaco de pano preto ou pano/mortalha branco, lavado previamente em uma
infusdo de teixo (ou de alguma outra planta venenosa diretamente relacionada a

esses mistérios) e depois fumigada. com a fumacga da mirra.

O fetiche ou talisma do Mestre deve ser colocado na parte superior do cranio, no
centro da cruz, e nas trés pontas de Sua coroa devem ser colocadas as velas
roxas. Sobre os sete pontos pretos da insignia as velas meio brancas e meio
pretas devem ser posicionadas, e sobre as trés cruzes X nas laterais e sob a
caveira Dark Dead da insignia as trés moedas devem ser colocadas, e sobre eles
serdo colocadas as velas pretas. Os copos nos quais as libacdes brancas, pretas
e vermelhas serdo posteriormente derramadas sdo colocados sobre as trés linhas
gue se cruzam nas partes da cruz nas laterais e acima do cranio do Mestre dentro

da insignia.

O prato contendo a oferta de alimentos deve ser colocado na area entre o
segundo degrau da Cruz de Gulgaltha e a parte inferior da mandibula do cranio
do Mestre dentro da insignia. Abaixo da placa, sobre as duas setas cruzadas,
serdo colocados o cinzeiro e os dois charutos e sobre o cranio do Dark Dead o
braseiro devera ser posicionado.

Durante o processo de ativagao, as velas meio brancas e meio pretas devem ser
acesas primeiro e antes de cada uma delas receber a chama, a Férmula do
Chamado deve ser entoada uma vez. Quando a férmula tiver sido

421



Machine Translated by Google

cantada pela sétima vez e a sétima vela tiver sido acesa, as libag6es serdo
derramadas nos trés copos formando um tridngulo ao redor de onde o
fetiche do Mestre foi colocado sobre o cranio elevado da insignia. O copo
inferior esquerdo deve ser enchido com vodka, o copo colocado acima do
cranio deve ser enchido com café preto e o copo inferior direito deve ser
enchido com vinho tinto.

As trés velas roxas na coroa devem receber chama neste momento e o
Mestre deve ser saudado e elogiado através de trés cantos completos de
'Salve Qayin Fossor', uma vez para cada vela acesa.

Os charutos devem neste momento ser acesos um por um, da maneira
tradicional, e através de treze exalacdes de fumaca de cada um deles,
direcionadas ao fetiche do Mestre e ao prato de oferendas de comida, o
Senhor dos Mortos Sombrios sera pediu para emprestar Sua ajuda,
capacitacdo, permissdo ou qualquer outro proposito de Seu chamado.

Os dois charutos devem entédo ser colocados em posi¢ao cruzada no cinzeiro.

O carvao dentro do braseiro é entdo aceso e a mistura de incenso queimada
em nome de Qayin, o Monarca Trés Vezes Coroado de Gulgaltha, e o canto
'Salve Qayin Fossor' é recitado uma vez.

(Em certos ambientes, peti¢des relativas aos Mortos Sombrios podem ser
escritas em um pedaco de papel limpo, dobrado quatro vezes longe de si
mesmo e colocado sob o braseiro, antes que o carvao seja aceso.)

As trés velas negras conectadas aos Dark Dead dentro da insignia devem
agora ser acesas, 0 canto 'Salve Qayin Fossor' recitado uma vez sobre cada
uma de suas chamas, e o Mestre é solicitado a agir a favor, contra ou
através dos Dark Dead, em acordo com as necessidades de cada um.

Neste ponto, o Mestre dos Mortos Sombrios é comungado de diferentes
formas e através de diferentes meios e técnicas visionarias e divinatérias,

enquanto incenso adicional € queimado, e aquilo que foi procurado é obtido
de uma forma ou de outra, conforme o rito correto tera. invocou Sua santa
presenca.
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Quando o trabalho estiver concluido, o Mestre sera louvado com o canto
de saudagao empregado nesses contextos e o ritual sera encerrado da
maneira tradicional.

Todas as velas sdo deixadas acesas até serem totalmente consumidas e
os restos das oferendas séo, durante a noite seguinte, levados para um
local de poder adequado dentro de um cemitério, ou para uma arvore
ligada aos mistérios do Mestre como o Senhor do Cemitério, e |4 sairam
junto com uma vela preta e uma branca, um charuto e sete moedas.

O pano sobre o qual a insignia foi tragada e o trabalho foi colocado é
colocado em uma tigela e depois lavado com uma oferta de libagao
adequada, como vodca ou rum. O contelido da tigela, contendo tanto a
libagdo quanto o poder da insignia espiritual agora dissolvida dentro dela,
é derramado em uma garrafa e depois também levado ao cemitério como
uma oferta de libacédo ao seu Rei, o Primeiro Coveiro.

Salve Qayin Digger, Defensor e Overturner!
Salve, Salve Crucifer, Senhor do Monte e Portador das Sombras!
Salve, salve Caim Beatus! Salve, salve Cain Rex Ossis!

Salve Baal-Gulgoleth e Orebel!
Salve Caim ben Samuel!
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CAPITULO 54

Witt Bntul11ttislt
nf inminnr Wumulus

O fetiche de Qayin Dominor Tumulus é um ponto de manifestacéo
especifico do aspecto para a porgdo de Sua esséncia que governa o
Reino dos Tumulos. Tal fetiche de aspecto especifico serve para canalizar,
focar e amplificar os vinculos com o Rei de Gulgaltha ja estabelecidos
através do assentamento da esséncia do Mestre dentro do fetiche geral do altar c
Ao criar um fetiche representando especificamente Seus aspectos como

o Primeiro Coveiro/Senhor da Cruz Negra, as partes de Sua Alma e
Espirito conectadas a esfera de influéncia sob o dominio desses aspectos
tornam-se ainda mais vinculadas e fortalecidas na presenca, o que em

por sua vez, leva ao fortalecimento de todos os trabalhos da Feiticaria
Necrosdfica conduzidos através dele.

Ao fazer tal fetiche de aspecto especifico, a fracdo selecionada dos
poderes ilimitados do Mestre em sua forma interligada é direcionada e
amplificada, o que significa que o fetiche geral do altar central deve
constituir aguela conexao primaria com Sua Alma e Espirito antes da
criag8o deste e outros fetiches semelhantes, secundarios, tornam-se

possiveis, pois ndo se pode multiplicar ou realcar aquilo que ndo se possui
ou mesmo ndo se tem acesso.

O seguinte é necessario para a criagao e consagracédo do Santo
Fetiche de Dominor Tumulus:

y a Tintura Animadora de Qayin y um
grande pedaco de pano preto sobre o qual o sigilo do Rei de Gulgaltha
deve ser marcado
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>Eu< um pedaco de giz branco, fortalecido e consagrado de antem&o com a
Tintura Animadora de Qayin

>|< uma tigela de terracota para misturar os elementos

>|< uma placa de ceramica que serve como tampa da tigela de terracota
sobre o qual o fetiche central pode ser posicionado

>Eu< 7 cravos brancos

>Eu< um pequeno frasco de tintura de absinto

>|< 3 velas pretas

>Eu< um braseiro, contendo carvao

>|< mistura de incenso composta por elementos de cipreste, teixo,
Mirra, Patchouli ou Oriza, Absinto, Mandragora e Tabaco

>Eu< 7 charutos

>eu< uma caixa de fésforos

>Eu< uma garrafa de licor forte para borrifar a libacéo

>|< um pedaco de pano preto de tamanho adequado, para forrar o interior da tigela de
terracota, dentro da qual a terra e outros elementos de carga serdo embalados e
amarrados em um feixe de um recipiente com a terra misturada de sete
cemitérios diferentes, comprado na encruzilhada de cada cemitério, ao pé de sua
cruz central ou em qualquer outro ponto de poder esotérico diretamente ligado

ao Senhor de Todos os Tumulos

>eu< uma nova colher de sopa

>|< um pedaco de ponta de cristal de quartzo transparente
>Eu< pé de osso de um homem morto destinado ao servigo do Mestre
>|< 4 pequenos pedagos de 6nix

>eu< enxofre

>Eu< uma nova colher de cha

>|< P de madeira de espinheiro negro

>|< P6 de madeira de teixo

>|< P6 de madeira de cipreste

>|< P6 de madeira Palo Santo

>|< P4 de madeira de ébano do Gab&o

>|< PG de madeira de arvore de Rowan

>|< PG de madeira de carvalho

>|< Mirra em pé

>|< Patchouli em pé

>|< P4 de absinto

>|< bits de raiz de mandragora

425



Machine Translated by Google

Yy Tabaco em poy 7

feijées pretos y 7

feijdes brancos y 3

finas folhas retangulares de cobre, com cerca de 7x7cm de tamanho,
sobre o qual o Dominor Tumulus, Rei de Gulgaltha e o
O sigilo da nigromancia de Qayin foi inscrito e ativado - 7 velas

meio brancas e meio pretas - 7 pequenos

pratos ou casti¢ais - vodca

y café preto

¥ vinho tinto

y 3 copos novos para servir a oferenda de libagéo y pedagos de la

branca e preta para amarrar o pacote fetichista y uma estatua de cerca de 35

cm de altura representando Qayin Dominor Tumulus, segurando uma varinha
ou uma cruz na mao esquerda. A estatua deve ser feita de madeira ou
argila e ser escavada por baixo para conter todos os elementos de
fortalecimento - cera , gesso ou cimento para

a vedacéo dos elementos internos
o fetiche

y um talisma Rosario com contas pretas 7x13 e contas brancas 7x13,
totalmente consagrado de anteméo

y um pedago de pano preto e fino, adequado para servir de mortalha do Dominor
Tumulus, que previamente foi fumigado com a fumaga da Mirra

O ritual principal em si deve ser iniciado durante a hora tardia de Saturno
na noite de sexta-feira e concluido durante a hora tardia de Vénus do sabado
a noite seguinte.

Que todos os elementos sejam adquiridos e consagrados de acordo com a
tradicdo, para que os solos comprados dos sete cemitérios estejam ligados
a Qayin Domin ou Tumulus, o0 0sso dos mortos capacitado por uma alma
obediente ao Mestre e todos 0s elementos vegetais totalmente animados
pelo seu Preto No Verde, seja através dos ritos da colheita ou através do
funcionamento do Ponto Verde da Caveira, caso em que deverao ter sido
consagrados individualmente.

1. Abra o ritual da maneira tradicional, empregando a Férmula
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do Chamado, acendendo as velas do altar e queimando alguma oferenda geral
de incenso para o Mestre.

Ore a Ele, através do fetiche central no altar, para abencoar seu trabalho e
deixar que a porgéo de Sua esséncia conectada ao aspecto Dominor Tumulus
de Seu ser atenda ao seu chamado e se manifeste fortemente para se assentar
interiormente e causar conexao espiritual através do fetiche que vocé pretende
consagrar e animar com Sua ajuda.

2. Coloque o pano preto reservado para a marcacao do sigilo no chéo, em
frente ao altar e marque sobre ele o seguinte sigilo do Rei de Gulgaltha com o
giz consagrado, enquanto canta sete vezes a Férmula do Chamado do
Primeiro. Coveiro:

Rei de Gulgaltha Sigil

3- Tome um gole da garrafa de bebida e borrife-o pela boca trés vezes sobre o
sigilo. Acenda um charuto em nome de Amiahzatan e exale a fumaga dele sete
vezes sobre o sigilo, enquanto invoca mentalmente o Primeiro Coveiro.

Espalhe as pétalas dos sete cravos brancos ao redor do circulo externo do
sigilo no sentido anti-horario e dé as boas-vindas ao Mestre das Almas Inquietas.

Polvilhe tintura de absinto sobre o sigilo sete vezes e depois fumigue-o com
um pouco da mistura de incenso queimada no braseiro.
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Coloque as trés velas pretas sobre as pontas triangulares do tridente
acima de Sua Caveira Coroada dentro do sigilo e acenda-as em nome de
Qayin Fossor, Qayin Crucifer e Qayin Baal-Gulgoleth.

4. Coloque a tigela de terracota no centro do agora ativado sigilo do Rei
de Gulgaltha e coloque o pedago menor de pano sobre a tigela e empurre-
0 para baixo de modo que cubra o fundo e as laterais da tigela. Isso é
feito para que todos os elementos colocados posteriormente dentro da
tigela possam ser facilmente amarrados em um feixe.

Borrife o licor da boca trés vezes na tigela e depois sopre a fumaga do
charuto sete vezes nela, para que ele se torne abencoado e dedicado a
sua causa, pelo poder de sua Vontade e Espirito emanado e transferido
através dos vestigios de saliva misturado com o alcool vivificante e o

sopro transportado e tornado ardente pela fumaca de Amiahzatan.

S. Traga o recipiente com 0s solos mistos comprados em sete cemitérios
e abra-o. Direcione sete exala¢des de fumaca de charuto para ele e, com
cada uma, deixe suas orag¢des serem direcionadas ao Mestre dos Sete e
de Todos os Cemitérios e peca a Ele que empreste Suas plenas iniciagdes
e ligagbes através do solo de Seus Campos de Caveiras e Ossos.

Despeje sete colheres cheias de terra na tigela forrada com o pano preto
e recite a seguinte oracao:

Mestre de todos os cemitérios, eu oro a vocé; pelo solo magico de
sete cemitérios, reunidos sob seus pés, peco que vocé venha para
causar uma conexao poderosa com sua prépria Alma e Espirito Santo!

Mestre dos Tumulos, Senhor da Cruz Negra no Lugar da Caveira,
rogo -lhe humildemente que venha e estabeleca suas ligacdes
duradouras, através deste Solo Sagrado e de todas as outras
sementes de manifestagéo espiritual que serdo semeadas nele!

Poderoso Qayin Dominor Tumulus, 6 Rei Coroado de Gulgaltha,
empreste agora poder a este rito de Ensoulment e deixe uma fragcdo de seu
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A Alma Imortal e o Espirito Imortal tornam-se Entronizados e Assentados através
do solo e dos elementos que serdo enterrados dentro dele!

Poderoso Rei dos Ossos e Comandante das Sombras dos Abencoados e dos
Amaldicoados, que agora o solo dos Sete Cemitérios se torne o Solo Unico do
Primeiro Lugar da Caveira, onde os ossos de Abel semearam o fértil Akeldama e
estabeleceram os Campos liminares de Gulgaltha !

Faga Um dos Sete e crie ligagbes para si mesmo como o Escavador da Primeira e
da Ultima Sepultura, e deixe que isso se torne um meio através do qual vocé esta
sentado em outro Trono Terrestre!

Mestre Qayin Fossor, pelo Solo dos Sete e de Todos os Cemitérios, venha e
empreste suas justas béngaos e maldigdes a minha Obra!

Achate com a médo esquerda o solo dos Sete Cemitérios agora guardado dentro
da tigela e imagine que é um campo pronto para ser arado e semeado.

6. Pegue a ponta pequena do cristal de quartzo e com ela marque uma cruz de

bragos iguais no solo dentro da tigela e depois cologue o cristal em sua posigao.
Centro.

Traga o recipiente do p6 de 0sso e abra-o. Direcione nele sete exalagdes de
fumaga de charuto e através da fumacga conjure a sombra do morto para atuar
tanto como servo do aspecto do Mestre a ser sentado quanto como ponto de
conexdo com todos os outros mortos fiéis a Ele. Com o polegar e o indicador da
ma&o esquerda pegue uma pitada do p6 de osso e espalhe sobre a cruz tragada
no solo do cemitério e diga:

Pelo osso semeado na terra a Encruzilhada da Morte se abre para que seu Mestre

possa surgir e tomar assento!

Pela Cruz de Ossos o Rei de Gulgaltha é evocado e os mortos sdo todos obrigados
a Seu servico!

Salve, salve Baal-Gulgoleth!
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Reserve o recipiente do p6 de osso quando uma cruz éssea clara e
distinta tiver sido estabelecida, com o quartzo pregado no centro.

Coloque um dos pequenos pedacos de 6nix preto sobre cada um dos
quatro pontos cardeais da Cruz de Ossos. Traga o recipiente da Tintura
Animadora de Qayin, abra-o e despeje algumas gotas sobre cada
pedra de 6nix e por fim também sobre a ponta do cristal de quartzo no
centro e diga:

Pela Tintura Animadora do Mestre Qayin Sua presenca é evocada, Sua
Luz Negra da Morte acessada e Suas ligacdes estabelecidas!

Pela Cruz Arada do Campo de Ossos, o0 Semeador do Primeiro Tumulo
esté agora conectado!

Santo Mestre dos Pontos Liminares dos Mortos, com sua esséncia
espiritual ignea agora enegreca a Encruzilhada dos Ossos e venha para
ser entronizado!

Salve Caim Crucifer, Dominor Tumulus et Umbrifer!

Direcione sete exala¢des de fumaca para o contetdo da tigela,
enquanto visualiza fortemente a esséncia do Mestre, transferida através
das gotas da Tintura Animadora, emanam das pedras e na cruz de
0ssos e se desdobram como um fogo dentro da tigela e

incendiou a cruz, fazendo-a arder em preto.

Pegue o recipiente de enxofre e espalhe um circulo no sentido anti-

horario ao redor da cruz, dé trés exalacdes de fumaca do charuto e
visualize-o se tornar um circulo vermelho flamejante ao redor da cruz

preta, para amarrar todos os mortos conectados através do solo do

cemitério e 0 0sso, com a forga ignea do Mestre estabelecida aqui

como um Ponto Quente, obrigando-os a servir eficazmente a causa de Qayin.

7- Traga agora os recipientes dos quatorze elementos vegetais

consagrados e espirituosos. Segure-0s um por um perto da boca e
conjure o Black In Green, de acordo com os atributos individuais
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e poderes pertencentes a esfera de influéncia que se cruza com a do Mestre e
implora-lhes que se tornem parte da base através da qual Sua esséncia especifica

do aspecto de Dominor Tumulus possa se assentar e entronizar dentro de um novo
fetiche.

Despeje uma colher de cha cheia de cada elemento, mais os sete feijées pretos e

os sete feijoes brancos, na tigela apds suas oracgdes individuais. Regue todos eles
com as gotas preciosas da Tintura Animadora de Qayin, derramando moderadamente
uma cruz sobre os elementos dentro da tigela, a fim de vincular e animar totalmente
seu contetido com a esséncia do Mestre. Visualize a cruz derramada em chamas

negras com as Chamas Sagradas de Sua Luz e cante:

Salve Qayin Digger, Defensor e Overturner!

Salve, Salve Crucifer, Senhor do Monte e Portador das Sombras!
Salve, salve Caim Beatus! Salve, salve Cain Rex Ossis!

Salve Baal-Gulgoleth e Orebel!

Salve Caim ben Samael!

8. Pegue as folhas de cobre inscritas com o Dominor Tumulus, Rei de Gulgaltha e
os sigilos da Nigromancia de Qayin e enrole cada uma delas, em sua dire¢éo, em
um pergaminho apertado. Empurre esses pergaminhos para o contetdo da tigela,
como sementes adicionais semeadas para causar ainda mais a manifestagédo
especifica de Seu aspecto, de modo que marquem as pontas de um pequeno

Triangulo de Manifestacéo, com o sigilo do Rei de Gulgaltha em seu apice.

Tome um gole da garrafa de bebida e borrife trés vezes sobre o contetdo da tigela.
Acenda entdo um novo charuto da maneira tradicional e sete vezes direcione sua
fumagca para o centro do triangulo delimitado pelos trés rolos de sigilos, enquanto

entoa mentalmente a Férmula de Chamado do Primeiro Coveiro.

g. Cubra a tigela de terracota com o prato de cerdmica. Traga do altar o fetiche
central do Mestre e posicione-o cuidadosamente sobre a tampa improvisada da

tigela.

Borrife trés vezes o licor da boca em direcdo ao fetiche e depois através da fumaca
do charuto rogue e direcione a esséncia assentada
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de Qayin para manifestar especificamente Seu aspecto como o Primeiro

Coveiro, 0 Senhor dos Mortos e o Rei de Gulgaltha dentro e através do
contelido da tigela colocada sob Seus pés.

Através da fumaca do charuto concentre sua vontade e peti¢do e direcione a
fumaca da cabeca aos pés de Seu fetiche e assim conduza o fluxo de Suas

emanacgdes descendentes para 0s elementos de carregamento dentro da
tigela.

Quando mais da metade do charuto tiver sido fumado, coloque o restante no
cinzeiro do altar.

10. Coloque os trés copos vazios nos trés pontos pretos do sigilo.

Encha o copo até a ponta inferior do sigilo, dentro do pequeno triangulo, com
vinho tinto. Encha o copo da direita com vodka e o da esquerda com café
preto.

Acenda os trés charutos, um por um, e expire a fumaca de cada um sete
vezes em direcao a tigela sobre a qual esta o fetiche do Mestre, e entédo
coloque-os, um para cada, sobre os trés copos das ofertas de libagéo que
acabaram de ser derramadas.

11. Coloque o braseiro em frente a tigela de terracota sobre o sigilo e, se

necessario, acenda mais carvao dentro dele e queime uma quantidade
abundante da mistura de incenso.

Posicione as sete velas meio brancas e meio pretas ao redor do parametro

interno do circulo do sigilo do Rei de Gulgaltha e acenda-as uma a uma e
sobre cada chama recite uma vez a Férmula de Chamado do Primeiro Coveiro.

Recite a seguinte oragdo quando as sete velas forem acesas e a férmula tiver
sido entoada pela sétima vez:

Santo Mestre, Santo dos Coveiros e Lavrador dos Campos de
Bones, eu, NN, que sou do seu sangue e conectado ao seu Espirito, chamo-
0 agora para capacitar totalmente os elementos sagrados colocados em seu
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sigilo e sob seus pés, para que eles possam possuir o poder de carregar
seu novo fetiche e enalma-lo e espirita-lo completamente com sua

esséncia como o Rei de Gulgaltha - o Soberano das Sombras da Morte e
dos Mortos!

Poderoso Pai, abridor dos caminhos da Morte Libertadora, 6 Senhor da
Encruzilhada de Caveiras e Ossos, deixe seus poderes ja assentados
emanarem e focarem o aspecto de seu poder ilimitado que eu procuro e
deixo-0 entronizado dentro dos elementos sagrados reunidos e conjurados

em seu nome e pelo poder de sua Tintura Sagrada da Alma!

Qayin Baal-Gulgoleth, portador da Cruz Negra dos pontos liminares que
conectam os reinos cténicos ao Outro Lado, através dos portes das
sepulturas, peco-lhe humildemente que propague sua esséncia
manifestada e foque o aspecto que procuro e faca com que ele se
manifeste dentro dos elementos sagrados com os quais seu fetiche Do
menor Tumulus pode se carregar e servir como um novo Trono Terrestre
ocupado por sua Santa presenga!

Ouca minhas suplicas, 6 Amado Pai da Linhagem da Serpente Sagrada,
e conceda as iniciagdes da porcédo de sua Alma e Espirito que governa
todos os Lugares dos Mortos e conceda mais for¢ca e luz ao meu Trabalho
Necrosofico, para que eu possa escalar o passos da sua Cruz Negra e

no seu centro sejam coroados pelo seu poder e gléria!

Amém!

Encerre o ritual da maneira tradicional e apague as velas do altar, mas

deixe o trabalho colocado no sigilo do Rei de Gulgaltha permanecer até
que todas as velas tenham sido consumidas.

12. Na noite seguinte, depois da meia-noite, abra o ritual da maneira tradicional
e depois devolva o fetiche central do Mestre ao seu lugar no altar.

Acenda um charuto em nome de Amiahzatan, direcione sete exalacdes de
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sua fumaca em dire¢éo ao fetiche central e elogie-o e agradeca por ter
concedido as béncéos exigidas.

Retire a tampa da tigela de terracota, agora contendo o contetido totalmente
animador com o qual o fetiche de Dominor Tumulus deve ser carregado e
carregado e direcione sete exala¢g6es de fumaca de charuto para ela,
elogiando mentalmente Qayin Fossor.

Dobre cuidadosamente as pontas do pano dentro da tigela, contendo todos
os elementos, e amarre-o em um feixe, moldando-o de maneira adequada,
encaixando-se no fetiche oco que devera preencher.

Levante o feixe da tigela de terracota e com os pedacos de fio branco e preto
enrole-o firmemente e amarre cada pedago de fio com sete nés. Faca isso

para que metade do pacote fique embrulhada em branco e a outra metade
em preto.

13. Traga o fetiche vazio preparado e previamente purificado e dedicado do
Dominor Tumulus. Borrife licor trés vezes em seu interior oco e depois expire
sete vezes a fumaca do charuto, conjurando seu corpo material para ficar
pronto para receber sua carga animadora.

Insira o pacote fetiche embrulhado de Qayin Dominor Tumulus na estatua
vazia e, assim, conceda-lhe a presenca sagrada e os poderes do Primeiro
Coveiro.

Sele a carga colocada dentro do fetiche com cera quente.

Quando a cera estiver endurecida, coloque o fetiche Do menor Tumulus
carregado no lugar reservado no altar, pendure o rosario preto e branco criado
e consagrado para Ele no pescoco do fetiche e recite sete vezes a Férmula
de Chamado do Primeiro Coveiro .

Borrife licor, trés vezes, de sua boca sobre o fetiche e entdo acenda um novo
charuto e através de sua fumaca ore ao aspecto recém-assentado do Mestre
e peca a Ele as iniciag8es, orientagdo, poder e luz que vocé precisa para
compreender mais completamente Seu mistérios, pratique Sua feiticaria e
alcance Sua Gnose.
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Quando mais da metade do charuto tiver sido fumado, coloque o restante
no cinzeiro do altar, sente-se em frente ao altar e medite sobre a presenca
fortalecida e fortalecedora do Mestre Dominor Tumulus, o Rei de Gulgaltha.

Quando estiver pronto, elogie o Mestre Qayin e agradeca-lhe pelas iniciagcdes
concedidas e encerre o trabalho no método tradicional.

maneiras.

Cubra o fetiche recém-assentado com sua mortalha negra, que deve sempre
vela-lo e ser removida somente quando Ele for chamado em conex&o com
o trabalho espiritual ou durante a entrega semanal de oferendas.

FECXH VEOEOROR R

Embora muitos fetiches diferentes de aspectos especificos possam ser
criados, a medida que o insight relativo ao seu assento é alcangado, deve-
se sempre lembrar que nunca é uma questéo de ter diferentes espiritos
representados no altar e que Sua Alma e Espirito séo Um. As oferendas
gerais dadas todas as segundas-feiras ou em qualquer outro dia em que a
esséncia sentada é nutrida e elogiada permanecerdo na mesma quantidade,
pois o receptor ainda é o0 mesmo, mesmo que mais de um aspecto especifico
esteja conectado.

A excecao a esta regra € quando um trabalho especifico foi feito através de
um dos fetiches e poderes especificos do aspecto do Mestre, ja que em tais
casos é costume dar ao aspecto sentado oferendas adicionais, a fim de
reabastecer qualquer poder gasto e dar obrigado pela ajuda concedida.

Quanto as Formulas de Chamado, na maioria das vezes é a férmula geral
empregada na abertura de quase todos os trabalhos, seguindo as férmulas
especificas do aspecto, como a do Primeiro Coveiro ou a do Mestre Qatsiyr.
O mesmo vale para as saudacdes ao final dos trabalhos, onde também a
saudacao geral é seguida pelas saudacdes especificas do aspecto.
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CAPITULO 55
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Dentro do contexto da Feiticaria Necrosofica existe um zénite e um nadir
quando se trata da natureza dos mortos empregados e do trabalho
conduzido com sua ajuda. O zénite e a coroa exaltada de nosso trabalho
em relac@o aos mortos séo os aspectos pertencentes aos Mortos
Poderosos, que na maioria das vezes dizem respeito a elevacao espiritual,
a iluminacéo e ao devir, através do caminho iniciatico delineado por
aqueles que abriram o caminho antes de nos, liderados por curso pelas
almas sagradas do Mestre Qayin e da Senhora Qalmana.

O ponto mais baixo da obra e o p6lo oposto daquela Coroa Exaltada dos
Mortos Poderosos esta, por outro lado, ligado aos Mortos Sombrios e esta
mais frequentemente relacionado com os ritos perniciosos de maldigéo,
loucura, miséria e morte. Esses Mortos Sombrios sdo as almas inquietas,
atormentadas e atormentadoras dos mortos presos a terra, que por causa
de sua falta de espirito e de suas obsessdes materiais, consciente ou
inconscientemente, se apegam a sua existéncia terrena, ou por alguma
outra razao se tornam obrigados a sofrer como uma das sombras
tranquilas e solitarias que assombram este mundo.

Raiva, medo, dor, luxdria, confuséo, loucura e édio podem ser contados
entre as razdes mais comuns pelas quais alguns dos mortos se tornam
presos a terra, perigosos e muitas vezes de mais maneiras do que um

parasita em suas interagdes com 0s Vivos.

Os Dark Dead as vezes também sao chamados de Red Dead, como
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eles sdo as almas dos mortos sangrentos e/ou sedentos de sangue e na maioria das
vezes foram assassinos insanos, vitimas de assassinato, suicidas, lunéticos,
predadores sexuais, individuos extremamente medrosos, deprimidos ou
dolorosamente doentes em vida, mas também aqueles que morreram em violéncia
acidentes, por causa da fome, durante o parto ou que foram mortos por algum meio

de feiticaria, sdo considerados como se enquadrando na categoria dos Mortos
Sombrios.

De acordo com alguns sistemas de pensamento, também as almas dos nascituros,
especialmente aqueles abortados propositalmente, podem juntar-se a esta legido de
mortos sombrios e vingativos e, mesmo que a sua consciéncia ndo tenha se
desenvolvido em vida, eles ganham uma espécie de consciéncia bestial na morte, o

que faz com que potencialmente muito perigosos.

Todos esses mortos ferozes e prejudiciais, devido ao seu estado antinatural de ser,

assumiram um papel antagdnico dentro dos reinos dos vivos e dos mortos e
geralmente ndo causam nada além de sofrimento, tristeza e morte.

Sé&o essas sombras que nosso Mestre Qayin, em Seu aspecto como o Senhor dos
Mortos Sombrios, possui, comanda e controla e sdo esses mortos que Abel, o Negro,
pastoreia, mantém sob controle ou solta, tudo de acordo com os decretos do aquele
que segura suas proprias coleiras, pois na verdade Abel ndo é apenas o Primeiro
Morto, mas também o primeiro e 0 mais elevado entre os Mortos Sombrios, por

causa de sua domesticagao pelas méos do Mestre.

Dentro do trabalho pratico existem mais ou menos apenas duas abordagens
diferentes quando se trata desses tipos de mortos; uma é bani-los e proteger a si
mesmo ou aos outros contra eles e a outra € direcionar suas almas venenosas
contra aqueles que merecem o sofrimento que os Mortos Sombrios sempre tendem

a trazer sobre aqueles afligidos por sua presenca venenosa.

Ha certas coisas que devemos possuir e saber antes de trabalhar com esses tipos
de mortos; é preciso possuir o conhecimento e os poderes concedidos por Qayin em
Seu aspecto como Mestre das Trevas

Mortos, é preciso saber como crid-los e como abaté-los,
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€ preciso saber direciona-los, é preciso saber como amarra-los (tanto a
vitima como as suas proprias sepulturas ou outros locais de
confinamento), é preciso saber como alimenta-los e como aquecé-los,
€ preciso saber como para se proteger contra a sua escuridéo
contagiosa e como lavar as suas manchas pretas e é preciso saber

quando usa-los, quais deles usar e como encontrar o tipo especifico
necessario para o trabalho em questéo.

O Cetro das Sombras da Morte, a Varinha Belli cum de Qayin Dominor
Tumulus, é por exemplo uma das ferramentas mais importantes quando
se trata do funcionamento ligado a esses tipos de mortos, pois quando
tal cetro for obtido corretamente ele ira ser, entre outras coisas, um
sinal externo das fortificacGes internas e insights sobre os mistérios
relevantes obtidos do Mestre, mas um cetro obtido indevidamente n&o
ajudara em nada além de afundar-se na escuriddo dos mortos inquietos,
pois, em tal caso, ajudara ndo tera poder sobre eles e ndo concedera
protecéo contra sua raiva e fome.

O talism@ do rosério preto e branco do Mestre também é de grande
valor e poder neste tipo de trabalho e, se consagrado adequadamente,
ajudara muito tanto na convocacao quanto no controle dos Dark Dead,

mas também na manutencédo de uma distancia segura entre si mesmo
e esses fantasmas bestiais.

Além das iniciagdes e protec¢do concedidas pelo Mestre, existem
também as do Primeiro Morto Terrestre, Abel, que é necessario adquirir
antes de embarcar na estrada infernal dos Mortos Sombrios, pois € ele
guem, em nome de Qayin, controla tais sombras perversas e imundas
e pela graca do Mestre e através de Abel também se pode obter tal
controle.

Quando o conhecimento, o poder e as licengas espirituais necessarios
para uma abordagem correta em relagao ao funcionamento ligado a
esses tipos de mortos forem obtidos, pode-se, de acordo com o bom
senso e por causa de causas justificadas, procurar esses tipos de almas
miseraveis. e coloca-los para trabalhar, coloca-los sobre os culpados e
remové-los dos verdadeiramente inocentes.

yyyoE
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Quando se trata da abordagem pratica em relacé@o a categorizacéo e identificagcao
destas almas torturadas e obcecadas, existem alguns grupos entre eles que séo
de especial interesse para nés, tanto quando se trata de curar como de causar
danos. A seguir estd uma pequena lista de alguns desses Dark Dead e a
compreenséo de suas condi¢des e as causas de seu sofrimento séo pontos-chave
reais quando se trata de como eles podem ser acessados, alimentados, agitados,
vivificados e controlados, mas tal conhecimento ird também ajudam na tomada de
decisdes corretas na hora de escolher o tipo certo de morto para qualquer situacéo
especifica, para que o morto conjurado possua as qualidades mais adequadas
para o trabalho em questéo.

Os Mortos Assassinos - Estas s&o as sombras dos odiosos, dos violentos e
daqueles com uma imensa sede de sangue e raiva assassina em vida, que na
morte continuam a lutar pelo derramamento de sangue e pela morte de outros.
Esses Dark Dead sdo como espadas de dois gumes, pois mesmo que possam ser
facilmente direcionados para destruir outros, eles podem com igual facilidade se
voltar contra aquele que procura seus servigos nefastos, pois sé&o como feras
sedentas de sangue e precisam ser firmemente amarrados a suas tarefas, para
ndo cortarem a mao que tenta maneja-las. As almas desses assassinos obcecados
podem de forma muito eficiente provocar atos de violéncia, derramamento de
sangue, suicidio e assassinato.

The Murdered Dead - Estes sé@o aqueles entre os Dark Dead que permaneceram
em um estado de choque de mente e alma e porque

da violéncia que levou a sua morte muitas vezes ficam vinculados a

e assombrar seus locais de morte. Nem sempre procuram vinganga consciente e
dirigida, mas na maioria das vezes encontram-se num estado confuso e furioso,
apanhados num limbo onde revivem o terror e a dor do seu proprio assassinato.
Esses mortos podem causar muitos danos e muitas vezes sao

trazem confusdo, raiva, angustia mental e loucura, mas também podem provocar
violéncia e assassinato, pois podem influenciar a mente dos vivos de maneira

muito concreta.

Os Queimados e os Mortos Ardentes - Estes sao aqueles que foram queimados
vivos e na morte ainda permanecem dentro das chamas de suas mentes e almas,

afligindo dor e horror. As visdes do purgatério e das chamas do inferno estédo
frequentemente ligadas as vis6es transmitidas por estes
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mortos atormentados e, na verdade, tém muito pouco a ver com qualquer tipo de
limpeza purgatorial. A outra subcategoria que se enquadra nesta categoria sdo
aqueles entre os mortos perversos que foram piromaniacos e incendiarios
obcecados durante a vida, que causaram o sofrimento e a morte de outras
pessoas através do fogo e se deleitaram com a agonia e destruigdo que induziram
e ainda buscam. causar. Em ambos os casos, esses tipos de Mortos Sombrios
permanecem na morte obcecados pela queima e pelo fogo, de diferentes
maneiras, e muitas vezes causam dor, terror, loucura e acidentes horriveis,

desfiguragbes e morte pelo fogo.

The Drowned Dead - Estas sd@o aquelas almas inquietas dos afogados

gue muitas vezes ficam presos e presos nos corpos d'agua onde morreram e ai
muitas vezes causam acidentes de afogamento.

Sao esses Dark Dead que muitas vezes tém sido confundidos com ondinas e
outros espiritos aquaticos e, além de causarem tragédias relacionadas a agua,
também sdo conhecidos por serem portadores eficazes de pesadelos, loucura e,
em alguns casos, sérios problemas respiratérios e asfixia.

Os Mortos Insanos - Estes séo os lunaticos que sofrem de formas de insanidade

que destroem a mente na vida, que sdo transportadas com eles mesmo na morte
e os prendem a uma existéncia terrena e de pesadelo. Por causa de sua confusédo
mental, esses Dark Dead muitas vezes ndo conseguem compreender suas
préprias mortes e continuam a assombrar seu ambiente familiar, pessoas ou
coisas pelas quais eles sentiram alguma forma de forte apego em vida, em um
estado de loucura perpétua. Essas almas insanas causam pesadelos, confuséo e
loucura e sédo conhecidas por serem destruidoras eficazes das mentes dos vivos,
ja que sua loucura é mais contagiosa nos casos em que se apegam a elas.

The Plague Bearing Dead - Estes séo alguns dos que morreram por causa de
doencas dolorosas e contagiosas que em vida destruiram seus corpos e mentes.
Eles permanecem obcecados com a sua doenga e sofrimento mesmo na morte e
ficam assim presos a um estado de angustia de pesadelo. Esses Mortos Sombrios
s@o chamados de portadores da peste, pois podem afligir os vivos com os
sintomas de suas préprias doencas e, portanto, também manifestar fisicamente
essas doengas, ja que a semente de qualquer doenca é plantada primeiro nos
planos sutis antes de poder se manifestar na carne.
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Os Suicidas - Sdo as almas de certos suicidas que na morte ndo

encontraram fuga nem descanso e continuam obcecados com aquilo
de que procuraram escapar através da morte de seus corpos e por
causa de seus apegos permanecem presos ao seu eu fatil. impulsos
destrutivos. Essas sombras atormentadas possuem o poder de causar
tristeza, loucura, medo e depressédo e podem provocar tendéncias
suicidas e autodestrutivas no alvo contra o qual séo enviadas.

The Vengeful Dead - Estes séo aqueles entre os Dark Dead que em
vida foram e na morte continuam obcecados por seu esforgo justo ou
injusto por vinganca. Essas sombras servem a todas as formas de
retaliacdo e sdo melhor trabalhadas por aqueles que compartilham, em
um nivel muito profundo, seus préprios sentimentos obsessivos em
relacdo a vinganga. Almas intranqiilas como essas séo eficazes
guando se busca justica impiedosa e severa e sdo especialmente boas
para serem empregadas quando o alvo ofendeu alguém de maneira
semelhante a que um desses mortos considera ter sido injusticado.
Sombras como estas sdo muito perigosas, pois podem facilmente

possuir as mentes daqueles que as invocam e é necessario, portanto,
possuir conhecimento e fortificagéo suficientes antes de trabalhar com almas como e

Os Mortos Impenitentes - Estas sdo as almas de criminosos endurecidos,
impenitentes e impiedosos, obcecados por seus vicios e apegos
materiais. Eles sdo chamados em determinados contextos para
combater e escapar da lei e cometer crimes com sucesso, em troca de
ofertas relativas e que satisfacam os seus desejos basicos, ou vicios,
gue tiveram em vida e continuam a ter na morte.

Estas sdo mais uma unidade dos Dark Dead que requerem conhecimentos
muito especificos e grande preparacao para serem trabalhadas de forma
adequada e sem perigos.

The Lonely Dead - Estas sédo as almas atormentadas dos mortos tristes,
arrependidos e solitarios, muitas vezes considerados em um estado de
sofrimento purificador, sem que ninguém jamais tenha cuidado deles

ou amado e é essa percebida falta de amor e bondade que muitas

vezes é considerada a causa de sua obsessédo e apego antinatural ao

reino dos vivos. Acredita-se que algumas dessas almas sofrem na

morte por causa de algum suposto pecado ou transgresséao, que elas obcecaram.
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na vida e continuam a fazé-lo na morte, onde se colocam nas partes do astral
inferior que melhor correspondem as ideias mais comuns sobre o purgatério. Esses
tristes Dark Dead s&o mais frequentemente chamados para causar arrependimento
e tristeza, ou para afligir os cinco sentidos de uma pessoa com todos 0s seus
proprios sofrimentos até que ela faga o que é exigido dela, mas essas almas
atormentadas também podem causar depressao, comportamento autodestrutivo e
até provocar suicidio.

The Cursed Dead - Estes séo os Dark Dead que morreram porque

de alguma forma de feiticaria que Ihes foi dirigida em vida e muitas vezes na morte
eles sdo presos pela mesma maldicéo e feitos para permanecerem cativos dos
elementos ou espiritos que causaram suas mortes nao naturais. Essas malditas
sombras s6 sdo acessiveis e Uteis se soubermos como e por que foram
amaldigoadas e por quais poderes elas sdo mantidas subjugadas na morte, pois
com tal conhecimento elas podem se tornar escravos eficientes e servir muitas
formas de malefica altamente eficaz. Na maioria das vezes, esse conhecimento
privilegiado s6 é acessivel aquele que causou a morte da alma em questéo, mas
existem, é claro, outros meios esotéricos através dos quais se pode aprender sobre
o destino que recaiu sobre os mortos, tudo de acordo com os diferentes ritos de
necromancia. e através da ajuda da Familia Fiel recebida do lado de Qayin e Sua

Noiva.

Os mortos que picam, rastejam e prendem - Estes sdo aqueles entre os mortos
inquietos que foram mortos por insetos venenosos, aranhas ou outros animais
rastejantes e venenosos. Eles sédo pegos em um pesadelo perpétuo de sua propria
morte e daquilo que os matou e suas sombras muitas vezes assumem formas

bizarras por causa da sintese ndo natural entre suas proprias almas humanas e a

da sombra da criatura que os matou. Outra razdo para

a manifestacdo dessas formas insetdides ou rastejantes e pungentes dos Dark

Dead também pode ser uma fobia extrema, obsesséo ou atracéo por esses tipos de
criaturas na vida. Esses mortos podem deixar marcas de mordidas no corpo de

suas vitimas, ataca-las em seus pesadelos e causar doengas no corpo, na mente e

na alma.
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The Vampiric Dead - Estes séo os Dark Dead das lendas, os mortos-
vivos saindo dos timulos para cacar, assombrar e beber a forga vital
dos vivos. Na verdade, estes ndo sdo os bebedores de sangue fisico,
embora o sangue e outros fluidos corporais carreguem aquilo que
eles tém sede, mas o que sombras vampiricas como essas anseiam
€ a propria for¢a vital de todos os seres vivos e por causa de sua
consciéncia ou impulsos e tracos parasitas inconscientes desenvolvidos
na vida, eles continuam a agir como almas obcecadas e ansiando
pelos Sopros de Vida que eles proprios sdo incapazes de produzir,
ou manter, por meios naturais. A forma atavica assumida por esses
Night Flyers é a de morcegos ou aves de rapina noturnas e eles
também séo conhecidos por possuirem os atributos das Sucubos e
dos Incubos quando perseguem os sonhos dos vivos. Dark Dead
como estes possuem o poder de esvaziar um alvo de sua vitalidade,
trazer fraqueza, doenca, pesadelos e loucura e lentamente causar a
morte através do desvio e roubo da forca vital do alvo.
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CAPITULO 56

mtstnrt.eb yllabnws nf
tl}.e ClTaluaru QTrnss

Apresentaremos aqui as assinaturas dos Dark Dead obtidas através de uma
infinidade de diferentes tratados e convénios com Qayin, em Seu aspecto
como o Senhor dos Dark Dead e as legies de familias que servem esse
caminho especifico de Nosso Santo Monarca das Caveiras.

Cada assinatura esta ligada a um agrupamento especifico destas sombras
maléficas lancadas pela Cruz Negra de Gulgaltha e através das conjuracoes
lineares que estas assinaturas constituem, todas elas séo obrigadas pelo
Mestre a servir a Sua causa. Isto ndo significa que a sua utilizac@o seja
isenta de riscos, pelo contrario, deve ficar claro que o funcionamento destas
almas bestiais dos obcecados esta, na verdade, entre as praticas mais
perigosas pertencentes as feiticarias necrosoficas da nossa Tradigdo
Qayinita, mas como o objetivo do nosso Trabalho é oferecer uma viséo
sobre os diversos aspectos e manifestacdes de Sua Arte, € importante
também lancar luz sobre este tema téo obscuro e disponibilizar as chaves
através das quais os caminhos fechados para o cerne de certos mistérios
fundamentais podem ser abertos , e conduzir os sabios a novas iluminaces
sombrias e, ao mesmo tempo, conduzir os tolos e os profanos ainda mais
fundo nas sepulturas que eles insistem em cavar para si proprios.

Estas treze assinaturas que apresentamos sdo empregadas tanto como
sinais de aceno quanto como grilhdes, evocando as sombras a elas ligadas
e ao mesmo tempo colocando-as sob o poder da Cruz Negra Sobre o
Primeiro Monte. Para trabalhar estas assinaturas deve-se, portanto, primeiro
obter a permisséo do aspecto relevante do Mestre e depois proceder com
muito cuidado, certificando-se de limpar, fortalecer e proteger o corpo, a
mente e a alma antes que estes fantasmas imundos sejam abordados.
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Tal preparacéo devera sempre incluir banhos rituais, fumigacdes e o vestir
magico das Armaduras Espirituais, pelos caminhos das un¢des sagradas e
das fortificagdes talisméanicas e amuleticas do préprio corpo.

eu mesmo, tudo em nome e pela graga do Primeiro Mestre dessas feiticarias
especificas.

De ainda maior importancia sdo as limpezas que devem ser realizadas apds
essas interacdes com os Dark Dead, a fim de remover qualquer ligagao
remanescente com eles, através da qual eles, de outra forma, devido a sua
natureza maléfica e voraz, poderiam infligir seu sofrimento aquele que tinha
chamado por eles, mesmo que tal chamado tivesse sido conduzido através
da autoridade de seu Mestre. Como esses mortos agem apenas de acordo
com seus instintos animais e impulsos obsessivos, eles podem ser
devidamente forgados e dirigidos, mas nunca poderao ser leais ou confiaveis
e, portanto, devem sempre ser tratados com cautela e severidade.

Existem algumas maneiras diferentes pelas quais essas assinaturas dos
condenados podem ser ativadas durante suas conjuragdes e convocagdes e
na maioria das vezes é dentro dos cemitérios ou locais conhecidos por serem
assombrados por essas sombras que tais trabalhos séo realizados, pois ndo

é aconselhavel convidar esses mortos para sua prépria casa, conduzindo
essas evocacles em frente ao altar doméstico.

Na maioria das vezes as assinaturas sao tracadas em pedagos adequados
de pano preto ou vermelho que foram previamente lavados ritualmente em
uma infuséo feita com uma, trés ou sete plantas possuidoras de poderes que
podem facilitar as interagBes com esses tipos de mortos inquietos. Tal pedaco
de pano é geralmente deixado para secar ao ar diante dos fetiches do Mestre,
ou pendurado em Sua cruz negra do altar, se tal simbolo de Gulgaltha estiver

presente sobre ou na frente de Seu altar, e quando seco, dobrado e mantido
sobre o altar. até usar.

Em vez do pano preto ou vermelho também pode ser usado papel, de
tamanho e cor adequados, que recebe os empoderamentos dos espiritos das
plantas através da aspersédo da infuséo e/ou através da fumigagdo. Em outros
casos, a assinatura pode ser marcada diretamente no chdo ou mesmo na
parte de tras de uma lapide, nos casos em que o Dark Dead
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procurado é identificado como a pessoa enterrada naquela sepultura especifica.

O tragado em si é geralmente feito com algum tipo de giz, tinta ou p6 consagrado, mas
em certos contextos as assinaturas também podem ser marcadas com as pontas de
varinhas adequadas, como as de Blackthorn, Ebony, Yew, Elder, Alder, Cypress e o
Black Ironwood, com facas ou de outras formas, fica impresso em qualquer superficie

adequada em conexdo com o local assombrado por essas sombras.

Quando se trata da confeccdo e consagracdo do giz usado para invocar os Dark Dead,
existem muitos elementos diferentes do reino mineral, vegetal e animal que podem ser
misturados com o gesso branco ou o pé de carvéo preto, que sdo os dois principais

transportadores mais frequentemente empregados.

Alguns dos minerais mais Uteis para misturar, em quantidades moderadas, nesse giz
séo o cinabrio, o enxofre e o 6xido de ferro vermelho. O Cinabrio possui todas as
virtudes do mercurio veloz com a adigdo das qualidades de aquecimento concedidas
pela sua cor, 0 enxofre possui os poderes de queimar, banir e recomendar e € um
elemento muito em harmonia com os reinos cténicos infernais e o Oxido de Ferro
Vermelho, sendo o préprio sangue de ferro, possui qualidades marciais ferozes que
capacitam todos os trabalhos de agresséo. Além disso, pequenas quantidades de
pélvora podem ser adicionadas a mistura para conferir mais qualidades explosivas e

expeditas a mistura.

Quando se trata dos elementos vegetais empregados eles podem variar de caso para
caso, mas dentro do funcionamento dos Dark Dead as seguintes plantas séo algumas
das mais utilizadas: Trombeta de Anjo, Cipreste, Teixo, Espinheiro Negro, Choupo,
Madeira Negra, Acdnito, Heléboro Negro, Cicuta, Meimendro, Mandragora, Verbasco,
Espinheiro, Valeriana, Absinto, Amieiro, Ervilha do Roséario e Mamona. Ao compreender
os poderes do espirito de cada planta seré possivel decidir qual deles empregar em

cada trabalho especifico.

Do reino animal, gatos pretos, porcos, cdes, morcegos, Corvos, corvos, corujas, larvas,
escorpides, centopéias, rds, sapos, aranhas e outras criaturas rastejantes venenosas

séo mais frequentemente empregados e seu sangue,
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0SS0S Ou corpos esmagados e suas cinzas servem frequentemente para
conceder foco adicional e carga magica ao giz ao qual sao misturados, a fim
de conecté-lo ainda mais e dar-lhe poder sobre a categoria de Dark Dead que
ele pretende conjurar.

Quando todos os elementos foram selecionados, consagrados, dedicados a
sua tarefa e capacitados pelos seus respectivos espiritos, eles sdo misturados,
rezados e finalmente misturados na quantidade de um décimo de toda a
mistura que se destina a constituir a

fundacgéo do giz magico. Dependendo do tipo de gesso utilizado e dos
elementos nele misturados, neste momento deve-se adicionar a mistura uma
guantidade suficiente de licor, em vez de 4gua, para que a base do gesso
fique espessa. Normalmente, 1 parte de licor para 2 partes da mistura de giz

é suficiente para obter a consisténcia correta e a umidade necessaria.

Se for usado carvdao em vez de gesso, para criar giz preto, utiliza-se clara de
ovo além de uma quantidade menor de alcool do que seria usado na mistura
de gesso, apenas o suficiente para dar a mistura de elementos uma
consisténcia lisa e espessa, permitindo que eles sejam formados em formas
adequadas.

Para a formacgédo e secagem da mistura de giz Umida pode-se usar papel
encerado e fazer moldes simples, de tamanhos e formatos adequados, nos
guais a mistura de giz é despejada. Estes sdo entdo colocados sobre um
prato e posicionados sobre o altar do Mestre por pelo menos sete noites,
para secarem lentamente e receberem as iniciagbes completas.

Todas as noites eles recebem fumaca de tabaco, a chama de uma vela e, em
nome de Qayin, sdo conjurados e encarregados de possuir todas as
gualidades necessérias para as tarefas para as quais foram criados.

Qualquer que seja a forma como as assinaturas sejam tragadas, seja com giz
consagrado ou por algum outro meio adequado, elas ainda deveréo ser
trabalhadas antes de serem totalmente abertas. Normalmente, certas
oferendas e elementos sdo colocados nos pontos de poder da assinatura,
além de qualquer link para o alvo do feitico contra o qual se deseja enviar o
Dark Dead. Libagdo, carne crua, incenso e velas estéo entre as oferendas
mais frequentemente oferecidas nesses ambientes e nas ocasifes mais
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em casos extremos, até mesmo animais vivos sao sacrificados e alimentados com

essas sombras maliciosas, a fim de capacita-los totalmente antes de serem enviados
para o trabalho.

As ofertas de libagdo séo licores fortes, vinhos ou café preto sem agucar. As ofertas
de comida consistem muitas vezes em coragoes, figados e miolos, diferentes tipos
de carne crua, especialmente carne de porco, servida por vezes com feijao preto,

malagueta e pimenta preta.

Quanto ao incenso utilizado quando esses mortos séo invocados através de suas
assinaturas, existem algumas férmulas que se mostraram mais eficazes, sendo uma

delas a seguinte:

y 7 partes de cipreste y
7 partes de teixo y

7 partes de absinto y 3
partes de verbasco y 3
partes de aconito ¥ 3
partes de meimendro y 1

parte de enxofre

Cada elemento vegetal deve ser consagrado de acordo com a tradigdo, através dos
poderes do Mestre Qatsiyr, e tornar-se assim fortalecido pelo seu préprio Black In
Green, que por sua vez deve ser solicitado a prestar ajuda especifica a estes

trabalhos, antes de serem misturados, com o enxofre sendo adicionado por ultimo.

A fumagca deste Dark Dead Incense atua, de acordo com 0s pactos governantes
através dos quais esses mistérios foram revelados, como uma chave para as partes
da assinatura que neste ponto ainda teriam permanecido fechadas e da mais
substancia e poder as manifestagdes de os espectros convocados.

Quanto as velas utilizadas, sdo sempre pretas, marcadas com a assinatura do Dark
Dead e ungidas com 6leo magico adequado, na maioria das vezes constituido por
uma base de 6leo mineral na qual se incorporam os mesmos elementos do Incenso
Dark Dead, ou outros. elementos herbais e minerais especificamente relevantes para

o trabalho em questéo sé@o impregnados.
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Deve-se observar que, ao contrario de como o trabalho normalmente é
conduzido em outros contextos, nés aqui nos abstemos de dar libacdes
borrifadas diretamente da boca e oferendas de fumaca exalada, pois em
conexao com o trabalho com esses tipos de almas malignas ndo desejamos
para dar-lhes mais ligages pessoais com n6s mesmos do que o0 necessario,
e como a saliva e a respiracéo estdo entre os portadores mais fortes da
esséncia pessoal, empregamos métodos alternativos para dar e acelerar
essas sombras.

Além das ofertas um tanto gerais mencionadas, ha também certos elementos
especificos que podem ser colocados sobre ou ao redor das assinaturas,
dependendo da categoria de Dark Dead que se procura convocar, a fim de
concentrar os poderes do trabalho e ainda mais fortalecer a manifestacéo
dos mortos convocados. Estes séo os elementos relativos especificamente
as obsessdes vinculativas das tonalidades representadas pela assinatura.

Para os Mortos Assassinos , alguma arma, ferramenta, elemento ou outro
vinculo simbdlico poderoso com os atos e forcas da agressdo homicida deve
ser apresentado na assinatura, a menos que o solo do timulo de um
assassino conhecido possa ser empregado em seu lugar. Para os Mortos
Assassinados , deve ser usado o solo comprado no local do homicidio ou no
timulo de uma vitima de homicidio. Para os Queimados e os Mortos em
Chamas, um recipiente com brasas brilhantes ou alguns outros elementos
de fogo deve ser apresentado. Para os Mortos Afogados , deve ser colocada
uma tigela de agua, de preferéncia coletada de um lago onde ocorreu um
afogamento. Para os Insanos Mortos , deve-se empregar solo de um hospital
psiquiatrico ou dos timulos dos doentes mentais. Para os Mortos Portadores
da Peste, deve-se usar o solo de um hospital ou os timulos daqueles que
morreram por causa de doencgas contagiosas e mortais. Para os Suicidas
deve ser colocado solo de um local de suicidio ou o timulo de alguém que morreu pelas propr
Para os Mortos Vingativos , devem estar presentes relatos escritos sobre os
atos que serédo vingados, escritos por aquele que foi injusticado pelo alvo da
maldigc&o, ou alguma outra ligagdo concreta com aquilo que é a causa da
retaliagdo buscada. Para os Mortos Impenitentes elementos ligados
diretamente aos seus vicios e causas de obsessdo podem ser apresentados
na assinatura. Para os Lonely Dead, existem alguns mistérios que vocé deve
conhecer antes de poder ser invocado
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da maneira mais potente, mas pode-se colocar um copo de agua fria, uma Unica
chama e um recipiente com terra de um local de mortos abandonados e
esquecidos. Para os Mortos Amaldigoados devem ser apresentados elementos
ligados aquilo que os amaldi¢oou, destruiu e amarrou. Para os Mortos Picantes,
Rastejantes e Armadilhas , escorpides vivos ou mortos, centopéias, aranhas e/
ou quaisquer outras criaturas ou elementos pertencentes a esta categoria de
mortos obcecados devem ser colocados na assinatura, e para os Mortos
Vampiricos, elementos pertencentes ao vampirismo, como certos animais e
certas plantas, mas também deve ser colocado sangue fresco derramado.

As ligacdes com o alvo de qualquer trabalho maléfico conduzido através destas
assinaturas séo, por outro lado, mais frequentemente colocadas na boca com
presas do cranio, ou em alguma outra posi¢do onde as correntes escuras da
assinatura sao focadas ou direcionadas, através dos pontos , cruzes, flechas,
elementos e oferendas.

Ao trabalhar com essas assinaturas, também é costume empregar duas varinhas
menores de Rowan, marcadas com o sigilo da Chave de Protecdo de Qayin, e
colocéa-las cruzadas, em forma de X, no chao, em algum lugar sob o cranio
representado na assinatura . Isto é feito para impedir que qualquer uma de suas
emanacdes caia sobre si mesmo, ja que na maioria das vezes é nesse local,
abaixo do cranio, que a pessoa fica apos a ativagdo completa da assinatura
empregada, a fim de conjurar as sombras evocadas. No caso daquelas
assinaturas que possuem uma linha vertical apontando para baixo, passando por
todo o cranio, as varinhas de Rowan cruzadas devem ser colocadas na frente do
ponto final de tais linhas verticais, a fim de proteger contra as emanacdes que
fluem através delas. .

Se varinhas de Rowan adequadas néo estiverem acessiveis, aquelas de qualquer

outra arvore que possua poderes para proteger contra os Dark Dead podem ser
usadas.

Todo o trabalho, inclusive as varinhas cruzadas, geralmente fica sobre e ao redor
da assinatura, pois tudo fica manchado pela presenca venenosa dessas sombras,
mas nos casos em gue a assinatura precisa ser apagada e removida, uma forte
infusdo contendo
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os poderes da Arruda, Erva Mate e Salvia devem ser usados e uma mistura de
incenso composta por essas trés ervas deve ser queimada para banir quaisquer

influéncias remanescentes.

Conhecendo as assinaturas, 0s elementos e as oferendas através das quais
esses Mortos Sombrios podem ser convocados, 0s sabios e astutos também
serdo capazes de descobrir como bani-los, quando e onde sua presenca for
indesejada e injustificada, como substituindo certos elementos de atragéo por
repelindo-os, revertendo certos procedimentos e alterando as peti¢es tanto ao
Dono quanto ao pastor dessas sombras inquietas, pode-se remové-los com
eficiéncia e por fim a sua assombracao.

Aqui seguem as 13 assinaturas dos Mortos Sombrios e Maléficos, sendo as
chaves para os caminhos da vitoria, poder e discernimento para 0S poucos que
possuem compreensao e capacitacdo suficientes, mas também para os portoes
da condenacéo, para aqueles que se aproximardo desses mistérios sem

respeito, licenga espiritual ou uma causa nobre.
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A Assinatura dos Mortos Assassinos
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A assinatura dos mortos assassinados

>

A Assinatura dos Mortos Afogados
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A assinatura dos mortos insanos
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A Assinatura da Peste Morrendo
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A assinatura dos suicidios
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A Assinatura dos Mortos Vingativos

)
&s))

A Assinatura dos Mortos Solitarios
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A Assinatura dos Mortos Amaldi¢coados

A
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pe

A assinatura dos mortos que picam, rastejam e capturam
()

XX

0,0

A Assinatura dos Vampiricos Mortos
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CAPITULO 57

\ 1J1nrtifuing liatft

O banho fortificante deve ser tomado como uma preparagéo antes dos trabalhos mais
exigentes e perigosos, especialmente antes de qualquer forma de feiticaria agressiva ou
antes de todos os rituais ligados ao comando dos Mortos Sombrios e outras sombras ou
espiritos indisciplinados. O Banho Fortificante concede uma armadura espiritual protetora
colocada sobre as camadas externas da alma e confere além de um potente empoderamento
marcial também uma aura dominadora e comandante, tudo de acordo com os atributos do

Preto em Verde dos elementos vegetais empregados.

Os seguintes elementos sdo necessarios para o Banho Fortificante:

>F 3 folhas grandes de louro (ou as pétalas de 3 rosas vermelhas)
>F 2 colheres de cha de p6é de madeira de Rowan

>F 2 colheres de cha de p6é de madeira de espinheiro

> negro 1 colher de cha de raiz de Jalap

>F

em po6 1 colher de ché de raiz de alcaguz
>F

em pé 1 colher de cha de raiz de cdlamo em pé

>F 3 gotas de 6leo de bergamota

Com algumas pequenas alteragdes, o banho seguinte pode ser consagrado pela graca de
Qayin ou Qalmana. Isso é feito simplesmente substituindo as folhas de louro por pétalas
de rosa vermelha e usando o Sigilo Chave da Dominagéo de Qalmana em vez do Sigilo

Chave do Poder de Qayin na vela acesa na tigela.

1. Consagre todos os elementos de acordo com a tradi¢&o e conjure todos os seus Black
In Green para conceder seus plenos poderes. Quando todos os elementos da planta

estiverem totalmente animados e prontos, coloque-os em uma tigela e despeje
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cerca de 112 litros de agua fervente sobre eles.

2. Cologue um prato branco como tampa da tigela e sobre ele acenda uma vela
vermelha ou roxa com o Sigilo Chave do Poder de Qayin ou o Sigilo Chave da
Dominagéo de Qalmana.

Reze ao Mestre ou & Senhora e peca-Lhe que Ihe conceda a fortificacéo, a
forga, o poder e a protecdo de que necessita e que lhe dote de uma presenca
dominadora e comandante, diante da qual tanto as sombras como 0s espiritos,
0s Vivos e 0s morto, tremera e obedecera.

Contemple o poder de cada elemento vegetal usado dentro da infusdo poderosa
e concessora de poder, e ore novamente a cada espirito vegetal e pecga-lhes
que emprestem suas béncéos ablucionarias para vocé e deixe entdo a vela
queimar até ser totalmente consumida.

Quando a vela estiver totalmente queimada, a infusdo estara pronta para uso.

3- Filtre e retire todos os elementos grosseiros da infusao, despeje o extrato
coado de volta na tigela e coloque novamente no prato branco como tampa.

Leve a tigela para o banheiro e coloque-a em posicdo elevada.

4. Primeiro tome banho em seu corpo e limpe-o de todas as impurezas fisicas.
Ap6s a limpeza mundana do corpo, encha a banheira com dgua moderadamente
guente.

Retire a tigela, retire a tampa, ore sobre o contelldo mais uma vez e visualize
sua esséncia espiritual em chamas com chamas vermelhas ou roxas,
dependendo se uma vela vermelha ou roxa foi usada durante a ativacéo da
infus&o.

Quando estiver pronto, despeje lentamente a infuséo primeiro sobre o ombro

esquerdo, depois sobre o ombro direito e, por fim, despeje o restante sobre a
cabeca.
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S. Deite-se na banheira com os olhos fechados por cerca de 15 minutos.
Mergulhe todo o seu corpo sete vezes completamente sob a agua e

sinta todo o poder fortalecedor imbuir seu escudo astral, dotando-o de
um brilho feroz, comandante e dominador de vermelho ardente ou roxo
real.

Sinta e visualize como a infusdo magica concede a vocé a fortificacao
protetora e os poderes que vocé precisa, absorva totalmente o poder

no qual vocé esta imerso e elogie o Mestre ou a Senhora de All Black
In Green.

6. Saia da banheira e deixe seu corpo secar ao ar. Deixe a agua da banheira ir
pelo ralo e saiba que todos os poderes que ela contém agora estdo investidos
sobre vocé.

Acenda uma vela vermelha ou roxa sobre o altar como oferenda votiva
ao Mestre Qayin ou Lady Qalmana e agradeca pelas fortificagfes e
pelas béncéos que trazem a vitdria que vocé recebeu.

7- Fortalecido, va em frente e inicie seus trabalhos de acompanhamento, ou
faga qualquer outra coisa para a qual vocé precisava ser fortificado e vocé tera
sucesso, comandara e conquistara.
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CAPITULO 58

Jurtfutng 9lat1lJs

Esses banhos séo usados para remover as manchas dos Dark Dead e banir todas as sombras
insalubres, misérias e parasitas que possam ter se aderido aos seus corpos sutis. Esses banhos
rituais limpam as barreiras externas da alma, removendo as manchas do assassinato e banindo

os fantasmas cruéis dos mortos inquietos.

Esses banhos devem ser tomados apés cada trabalho em que as correntes venenosas e
mortiferas dos Mortos Sombrios tenham sido empregadas no Trabalho Necroséfico ou sempre

que vocé se manchar com o veneno destinado a outra pessoa.

(Mleanstng fl1Jat4. fnrmula 1:

3 colheres de chéa de arruda em
p6 2 colheres de cha de urtiga em
pé 2 colheres de cha de sélvia/salvia em pé
3 colheres de cha de erva-mate em p6 3
folhas grandes de louro
1 liméo verde, a casca seca apenas 3 colheres

de cha de sal marinho
B3
(Jl.eanstng flJat4.fnrmula 2:

3 colheres de cha de erva hissopo
3 rosas brancas, apenas pétalas

3 cravos brancos, apenas pétalas

PJ
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(IUeansingilaflt, formula 3:

13 bagas de zimbro 2
colheres de chéa de absinto 2
colheres de chéa de folhas de

bétula 1 colher de chéa de salitre

Qtleansing baflt, formula 4:

3 colheres de cha de folhas de eucalipto
3 colheres de cha de agulhas de pinheiro

frescas 7 gotas de 6leo de canfora puro

1. Consagre todos os elementos vegetais de acordo com a tradigdo e coloque-os numa
tigela quando estiverem prontos e totalmente animados. Despeje cerca de 112 litros de
agua fervente sobre eles na tigela e reze sobre a mistura de infuséo e pega ao Preto em

Verde que lhe conceda as purificagdes que vocé precisa.

2. Coloque um prato branco como tampa na tigela e sobre essa tampa improvisada acenda
uma pequena vela branca, marcada com o Sigilo da Chave de Protecéo.
Ore a Sancte Qayin para imbuir a infusdo com o poder de limpeza que vocé

deseja empregar e peca a Ele que lhe conceda as purificagdes que vocé
precisa.

Contemple o poder de cada elemento usado para criar a poderosa infusdo
de limpeza e ore novamente a cada espirito vegetal ou sombra elementar
para conceder-lhe sua béncéo ablucionaria. Quando a vela estiver totalmente
gueimada, a infusdo estara pronta para uso.

3. Filtre e retire todos os elementos grosseiros da infuséo e despeje o extrato coado de

volta na tigela e coloque novamente no prato branco como tampa.

Leve a tigela para o banheiro e coloque-a em uma posigdo elevada, como
por exemplo sobre uma prateleira.
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4. Tome primeiro um banho normal e limpe seu corpo de todas as impurezas
fisicas. Apds a limpeza mundana do corpo, encha a banheira com agua
moderadamente quente.

Retire a tigela, retire a tampa, ore mais uma vez sobre o contetido e
visualize sua esséncia espiritual em chamas verdes.

Quando estiver pronto, despeje lentamente a infuséo primeiro sobre o
ombro esquerdo, depois sobre o ombro direito e, por fim, despeje o
restante sobre a cabeca.

S. Deite-se na banheira com os olhos fechados por cerca de 15 minutos.
Mergulhe todo o seu corpo sete vezes completamente sob a agua e sinta
todas as impurezas astrais ligadas ao seu corpo aurico serem dissolvidas
pelo poder purificador da infuséo sagrada.

Sinta e visualize como a infusdo magica lava e bane as manchas
espirituais e as sombras prejudiciais de seu corpo e alma, e louve Nosso
Mestre de All Black In Green.

6. Saia da banheira e deixe seu corpo secar ao ar. Recolha um pouco da agua
do banho em uma jarra com tampa e deixe o resto da agua da banheira
escorrer pelo ralo e leve consigo todos os fluidos astrais turvos que de outra
forma o teriam envenenado.

Acenda uma vela verde sobre o altar como oferenda ao Nosso Mestre
Qayin e agradeca-Lhe por Suas béncaos e protecéo.

7- Leve o jarro cheio de agua do banho até uma encruzilhada e despeje no
centro e reze aos espiritos para dispersarem todas as correntes negativas
anteriormente ligadas a vocé. Deixe uma pequena oferenda de sete moedas
e uma cigarrilha para o genio loci, dé trés passos para tras, primeiro passo
dado com o pé esquerdo, vire-se e saia sem olhar para tras.
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CAPITULO 59

Jrnttrtinn®il

A seguinte formula de 6leo oferece protecéo contra as sombras e espiritos da
depress&o, medo e obsess&o e contra todas as formas de assalto astral. E um éleo
poderoso para a ungéo do préprio corpo ap6s banhos de limpeza apos qualquer
trabalho com os Dark Dead e possui o poder de remover completamente qualquer

mancha persistente causada pela intera¢cdo com sombras tdo sujas.

Esta mistura pertence a Saint Qayin de Gulgaltha, sendo o Mestre dos Mortos Errantes
e o dono de Todos os Tumulos e deve receber seus poderes tanto através da Ponta

Verde da Caveira quanto do sigilo do Rei de Gulgaltha.

A seguir estéo os elementos que devem ser misturados em uma base de 6leo veicular,
como Améndoa ou Azeite, e nele deixados por pelo menos 49 noites, durante as quais
a garrafa deve ser agitada todas as noites, enguanto o espirito das plantas dentro dele

sdo rezados para conceder sua protegdo contra todas as sombras e espiritos ofensivos:

y 3 partes de folhas de espinheiro

negro y 3 partes de p6 de madeira de Palo
Santo y 2 partes de

Salvia y 2 partes de

arruda y 2 partes de erva-

mate y 1 parte de

benjoim ¥ 1 parte de mirra

0 Oleo de Protecéo deve ser aplicado no corpo desde o nadir até o zénite, comecando

pela sola dos pés e depois subindo.
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ao plexo solar, coragdo, ombro esquerdo e direito, garganta, nuca, testa, topo da
cabeca e finalmente ambas as méos, tudo isso orando ao Mestre, pedindo-lhe que
remova todas as sombras e espiritos prejudiciais e corte todos os vinculos
persistentes entre vocé e eles.

Esta mesma férmula também pode ser usada para a criagdo de uma potente
mistura de incenso, servindo a mesma causa que o Oleo de Protec&o, e nos casos
mais graves, quando a limpeza mais forte é necessaria, tal 6leo e incenso podem
ser usados como segue -até um banho ritual de limpeza e, nesse caso, garantiria a

remocéao de todos 0s parasitas espirituais e outras impurezas astrais.
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CAPITULO 60

ytif-iatntbictinn ®il

A férmula a seguir é para um 6leo a ser empregado nos ritos de auto-ungao, como
acompanhamento da remogédo da negatividade e das influéncias nocivas de si
mesmo por meio dos ritos de purificagdo, pois tais limpezas tendem a deixar um

vacuo que precisa ser ser preenchido a fim de estabelecer uma base para que as
forgas desejadas se enraizem.

Isto é algo conseguido através da alteracé@o consciente do campo de atragdo e
repuls@o em torno da propria pessoa, para ndo permitir que as influéncias indesejadas
e anuladas sejam substituidas por um novo conjunto de influéncias igualmente nédo
desejadas. Esta substituicdo do negativo banido pelos elementos desejaveis,
simpaticos e atraentes, que preencherdo o vazio deixado, baseia-se no facto de que

a natureza causal, na sua rejeicdo da Pureza do Vazio, abomina o vazio e por isso

o horror vacui sempre busca preenché-lo, o que acontece se ndo preenchermos
conscientemente esse vazio/vacuo deixado apos o desprendimento das forgas

indesejadas que foram anexadas e penetraram nas camadas externas da alma.

Portanto, é importante vestir-se e ungir-se de acordo com aquilo que se deseja
enraizar em torno de sua propria estrutura espiritual, a fim de obrigar a manifestacao
das influéncias e forcas que atraem e concedem fortificagdo, béncao, sorte, sucesso,
felicidade, forca e vitéria no caminho escolhido.

A seguir esta a formula do Oleo de Autobéncéo e cada elemento vegetal deve, como
de costume, ser totalmente consagrado e seu Espirito solicitado adequadamente
para emprestar suas béncéos ao trabalho, antes de ser misturado ao éleo

transportador, que neste caso deve ser azeite extra virgem:
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'I< 2 partes de pimenta da Jamaica em pé

'I< 2 partes de p6 de folhas de louro
'Eu< 2 partes de cravo em po

'l< 2 partes de patchouli em p6

'Eu< 3 partes de canela em pé

'I< 3 partes de p6 de raiz de Jalap
'Eu< 3 partes de p6 de Yerba Buena

0 Oleo de Auto-Béncao deve ser utilizado de maneira semelhante ao

Oleo de Protegéo e pode em certos casos ser utilizado dentro de um procedimento de acompanhamento
& unc&o do corpo com esse 6leo, isso para garantir tanto a prote¢do quanto as béncéos deste Oleo

de Autobéncao. Quer seja usado em conjunto com qualquer outro 6leo ou sozinho, ainda deve ser
aplicado da mesma maneira, ungindo o corpo do nadir ao zénite apds todo e qualquer rito de

autopurificagéo e exorcismo.

Mais uma vez a mesma férmula pode servir bem para a confecgéo do incenso, e neste caso a
fumigagéo do corpo, em conexdo com a ungéo com o Oleo de Autobéncéo, complementara seus
poderes e as manifestacdes de suas béngaos. Em outros ambientes, quando a necessidade assim o
indicar, a fumaga do Incenso de Auto-Béncao pode substituir totalmente o 6leo, como em contextos
onde tal 6leo ndo esta disponivel ou ainda ndo esta pronto para uso, pois 0s elementos vegetais
devem estar embebidos no 6leo transportador. e ter sido agitado por pelo menos 31 noites antes de o

6leo ser infundido o suficiente para uso.

465



Machine Translated by Google

466



Machine Translated by Google

di

(=<

fgressus




Machine Translated by Google

oo

e

vem-

i Tty A

L,

&




Machine Translated by Google

CAPITULO 61

wransr.enb.ental Asp.erts nf
tit.e Ifinifi.eb wwtn-

ltilam.es nf ataninsam

Zammazo Emoth Zaragaen Baaltzelmoth!
Zammazo Emoth Zaragaen Baalatzelmoth!

Zammazo Emoth Zaragaen Baalbaalatzelmoth!

Existem grandes mistérios de imensa importancia ligados ao aspecto de
Baaltzelmoth, sendo a manifestacdo Qliphotica do Espirito de Qayin como
0 Monarca da esfera de Oreb Zaraq, mas aqui reside também um segredo
referente a identidade exata deste aspecto e como ele compara-se com
aquilo que uma vez foi manifestado na terra como o aspecto individual do
espirito de nosso Mestre.

A revelacdo desses mistérios é alcancada pela compreensao do fato de
gue Qayin e Qalmana, através da transcendéncia das limitagGes da arvore
césmica da vida, unificaram seus espiritos outrora divididos, alcangando
assim a totalidade e a unido do Espirito que eles haviam lutado. para. O
que isto significa € que Qayin e Qalmana, em seu aspecto Qliphothic, séo
tdo Um e para sempre unidos em felicidade e poder como o(s) Regente(s)
do Lado Noturno de Vénus da Luz Negra.

Baaltzelmoth e Baalatzelmoth s&o, em outras palavras, um e 0 mesmo, em
sua manifestagdo do Lado Noturno, e é na verdade essa conquista deles
gue é refletida nas linhas tracadas do Sigilo da Ascensdo Mortal do Espirito,
gue mostra que os Fragmentos/Sementes do Espirito Divididos se tornam
unificados. através do Ponto da Morte Coroada pelo Fogo.

Tudo isso pode parecer paradoxal, pois ao longo deste livro falamos sobre

as Almas Sagradas e os Espiritos de Qayin e Qalmana, como se eles
tivessem mantido seus aspectos espirituais individuais, mas isso ocorre porque
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os modos de manifestacéo e influéncia de seu Espirito neste lado amaldigoado

da existéncia cosmica ainda séo facilitados e afetados pelos tragos de seu ser e
tornar-se deixados aqui para tras, tanto dentro dos Portadores da Marca quanto
no mundo através dos aspectos da natureza com espirito ndo natural.

Isto significa que quando o seu Espirito for acessado ou manifestado dentro
deste mundo, sera através das formas de suas manifestacdes individuais
anteriores que permaneceréo ainda acessiveis a nés e a Eles. Por exemplo,
guando se trata dos elos internos e espirituais através dos quais Eles séo
alcancados, é porgue sua Linhagem traz os tragos de suas manifestacdes
individuais passadas, como a Méae e o Pai da Linhagem Despertada pelo Espirito,
que eles ainda sao percebidos. como duas esséncias individuais, e quando se
trata dos elos externos através dos quais séo contactados, é principalmente
através das suas Almas Duradouras, que ainda estao simpaticamente ligadas
aos aspectos masculino e feminino do seu Espirito Unico.

Quando se trata da sua manifestagdo através de outros elos, tais como todos os
elementos deste mundo que foram inspirados pelo seu toque gracioso e pelos
seus feitos gloriosos, todas essas coisas ainda sdo também elos ligados aos
seus aspectos outrora divididos, o que significa que quando eles agora sao
acessados ou manifestados através de tais elementos que carregam suas
marcas, seu Espirito Unico ainda se manifesta como Qayin e/ou Qalmana, em
vez de Baaltzelmoth/Baalatzelmoth/Baalbaaltzelmoth, sendo o aspecto mais
transcendente de Anamlagayin (ou seja, Qalmana e Qayin unidos em Espirito),
que representa o seu Ponto Liminal de Uniéo na Terra, significando o estagio
inicial de sua transcendéncia e conjuncéo espiritual completa.

O que isto também revela é o facto de que cada uma das suas manifestacées
espirituais e intrusdes neste mundo € um acto de sacrificio salvifico e herdico,
pois eles, em prol da promocéo da causa da Luz Negra, permitem que uma
fraccéo do seu préprio Espirito se dirija. tornam-se crucificados e divididos na
Cruz da Matéria, cada vez que um fragmento de sua esséncia cristalizada é
assentado em um novo trono terreno dentro dos ritos de alma e evocagéo
fetichistas. Com isto em mente, pode-se abordar estes ritos solenes com um

estado de espirito mais correto.
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e compreender a necessidade dos ritos devocionais, dos sacrificios e das
oferendas oferecidas, tanto como sinal de gratiddo e devogéo quanto pela razdo
mais pratica de manter os vinculos estabelecidos por meio de elementos
simpéticos e dos espiritos intermediarios.

Para simplificar uma questdo complicada, pode-se dizer que, embora Qayin e
Qalmana em esséncia sejam Um em Sitra Ahra, suas manifestagdes na terra
continuardo a assumir as formas individuais de seus aspectos distintos e
divididos. Portanto, ndo experimentaremos a Unidade Deles, até que nés
mesmos nos tenhamos unido a Eles, através da Morte do ego nascido no dia e
do Daath do Eu-Espirito. E por causa disso que quando invocamos Baaltzelmoth
dentro dos ambientes rituais normais, ainda é a parte do Seu Espirito ligada ao
aspecto individual de Qayin que muitas vezes é abordada, e quando invocamos
0 Baalatzelmoth é a porgéo do Seu Espirito. Espirito que antes era apenas de
Qalmana, de quem nos aproximamos; mesmo sabendo que, em esséncia, seus
espiritos sdo agora Um.

Sigilo Esotérico de Baaltzelmoth, sendo o ponto conectado ndo apenas ao Espirito de Qayin,
mas também ao Espirito de Qalmana, em sua forma completa e aperfeicoada
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Isto ocorre porque o que podemos verdadeiramente compreender e
experimentar de sua unidade transcendental, até que tal unido seja auto-
alcancada, sera um mero palido reflexo da verdade e nada mais, ja que a
mente e a alma nunca poderdo compreender completamente aquilo que é
plenamente do Espirito. O Ponto de Gnose mais préximo conectado ao

aspecto unificado da Semente Gémea de Sataninsam é o mencionado

aspecto Anamlagayin, que é uma representacéo eidolénica do aspecto
compreensivel do estagio terreno do Casamento Espiritual de Qayin e Qalmana.

Este aspecto da sua unido espiritual, como mencionado anteriormente, cria
um Ponto Liminal através do qual o Baaltzelmoth/Baalatzelmoth/
Baalbaaltzelmoth pode ser vislumbrado, como uma Luz Negra brilhando no
final do que parecia ser um tunel infinitamente longo de escuridédo branca.

O simbolismo que codifica a esséncia do aspecto Anamlagayin é por si sé
revelador, pois mostra uma manifestagcéo de duas cabecas significando a
presenca de uma esséncia espiritual ainda dual-facetada, tendo iniciado o

processo de Integragdo At-Azothic, mas ainda mantendo seus tracos
individuais. baseado na divis&o.

O Assento do aspecto Anamlagayin é, portanto, possivel através da
abordagem que a codificagdo simbolica revela, simplesmente reunindo, em
igual quantidade e poder, os elementos animadores de Qayin e aqueles do
Sagrado Qalmana e pela sua mistura ritual atinge a unido liminar. e
casamento que pode conectar um fetiche ao aspecto persistente da fase
final de sua manifestacéo Trés Vezes Coroada e Unificadora na Terra.

A maneira mais potente de conseguir isso € criar a Tintura Animadora de
Qayin e a de Qalmana e junta-las para criar a Tintura Animadora de
Anamlagayin. Tal fetiche ajuda muito na obtenc&o de mais Gnose relativa a
Unido Mistica do Mestre e da Senhora e atua como uma encruzilhada que
abre o ponto transcendental em direcéo ao Outro Lado.

Outros insights estéo ocultos e podem ser acessados através da seguinte
Formula de Chamado e Sigilo Esotérico de Anamlagayin.
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Formula de Chamada de Anamlagayin:

N&o figue com sua mae!
N&o fique com sua méae!
Né&o figue com sua mée!
Venha, venha Baalbaalatzelmoth! (x7)

O Sigilo Esotérico de Anamlagayin
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